Kunstiopetus

Opetuse eesmirgid ja dpitulemused

Kunstiopetusega taotletakse, et opilane:

1) kasutab todvahendeid ja -materjale eesmérgipiraselt,

ohutult ja sééstvalt;

2) vaatleb ning vordleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades

Opitud teadmisi ja erialast sdnavara; védljendab oma eelistusi ja selgitab seisukohti;

3) tunneb rd0mu oma kunstilisest tegevusest ja selle 1opptulemusest;

4) tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuripdrandi vastu, vadrtustab enda ja kaasinimeste

loomingut.

1. klass

Oppesisu

Taotletavad opitulemused

Kujutamis- ja vormidpetus

objekti kujutamine Sablooni vOi orientiiride abil
(vaatlus- ja vordlusoskuse, koordinatsiooni arendamine)
Portree ja miimika (oma pere ja sdOprade kujutamine,
erinevate emotsioonide véljendamine t60s);
modelleerimine ja erinevad materjalid (voolimine jal
modelleerimine  erinevatest materjalidest, sh
jadkmaterjalid);

keskkond ja selle kujutamine (looduskeskkond ja

aastaajad, linnaruum, kodukoht jne).

kujutab esemeid/olendeid

orientiiride abil,
. kasutab Sablooni abivahendina;
. eristab kurba ja rodmsat nigu;
. eristab ndidistelt nelja aastaaega ja|
suudab neid t66s kujutada Opitu piires;

voolib pehmest materjalist

palli ja silindrit kasutades mdlemat kitt.

Virvus-kompositsiooni- ja perspektiiviopetus
pohivérvid ja nende segamisel saadud II astme virvid
(t66d piiratud vérvide arvuga);
varvide helestamine ja tumestamine (loodus- ja
pildivaatlused, tajukujutluste arendamine, 1dhiiimbruse

véarvitoonide leidmine ja nimetamine);

tunneb dra ja nimetab opitud
vArvusi;

helestab  vérve pliiatsiga

vasakult paremale ja
ulevalt alla;

kujundab mustrit orientiiride abil.




ritm ja liikkumine (erinevate mustrite kujundamine,
mingulised riitmiharjutused).

Disain ja kirjaopetus
Ruumikujundus (klassi kaunistamine tidhtpdevadeks,
koostdo oskuse arendamine);
Kunstnik ja kujunduskunst (raamatuillustratsioonide,
kunstitoode vaatlus ja analiiis, kujundusniiteid
lahitimbrusest);
Kirjakunst (tdhemustrid ja téht kui mustrielement).
Kunsti toovahendid ja nende korrashoid (pintslite jt
vahendite dige hoidmine, kasutamine ja puhastamine,
turvalisus)

Kunstide seosed (maalikunst, tantsukunst, teatrikunst
jne ning siizeeméngud rithmas)
Skulptuur (voolimine ja meisterdamine, tutvumine
erinevate materjalidega, sh looduslik materjal)
Maal (maalimine kattevirvidega individuaalselt ja
ithistoodena)
Graafika (templitriikk, materjalitriikk ja triikkimine
néidise jargi)

Digitaalne kunst
Joonistamine. Pintsli, kustutuskummi ja vérvipoti
vahendite kasutamine. Digitaalne véirvimine.
Pildistamine. Pildistamise reziimid (auto, portree). Foto

salvestamine arvutisse, arvutis avamine.

tdidab kunstidpetuse iilesandeid|
koostegevuses, eeskuju ja ndidise jargi

moodustab  tdhtedest mustreid

orientiiride abil;

leiab Opetaja suunamisel tekstile

vastava kujunduse

valmistab ette ja korrastab Opetaja]

juhendamisel oma téokoha

osaleb rilhmatods ja Opetajal
suunamisel oskab arvestada kaaslasega

. vordleb erinevaid materjale ja|
viarvusi (pehme, kova, hele, tume) ja
nimetab nende nédhtavaid ja kombitavaid

omadusi dpetaja suunamisel.

Opetaja abiga dpilane:

teab, mis on joonistusprogramm;

joonistab nutiseadmes/arvutis,

kasutades joonistusprogrammi;

salvestab suunamisel oma|

lkunstitoo arvutisse;

pildistab ja salvestab oma pildi.




2. klass

Oppesisu

Taotletavad opitulemused

Kujutamis- ja vormiopetus

objekti kujutamine Sablooni vOi orientiiride abil

(vaatlus- ja vordlusoskuse, koordinatsiooni arendamine)
Portree ja miimika (oma pere ja sOprade kujutamine,
erinevate emotsioonide viljendamine to6s);

modelleerimine ja erinevad materjalid (voolimine ja
erinevatest sh

modelleerimine materjalidest,

vordleb 2-3 tajutava tunnuse
alusel (vérvus, kuju, suurus) ndidiseid ja
valminud kujutisi Opetaja suunamisel;

asetsevaid

* kujutab  korvuti

sarnaseid figuure vidiksemana ja

suuremana,

eristab kurba ja rodmsat nigu

jadkmaterjalid); ning oskab neid emotsioone t60s
keskkond ja selle kujutamine edastada;
(looduskeskkond ja aastaajad, linnaruum, « Kkujutab tuttavat keskkonda
kodukoht jne). sellele omaste objektide
kaudu;
 voolib/meisterdab tuttavast]

materjalist dpetaja suunamisel.

Virvus-kompositsiooni- ja perspektiiviopetus
pohivirvid ja nende segamisel saadud II astme véarvid
(t60d piiratud virvide arvuga);
varvide helestamine ja tumestamine (loodus- ja
pildivaatlused, tajukujutluste arendamine, ldhitiimbruse

véarvitoonide leidmine ja nimetamine);

Disain ja kirjadpetus
Ruumikujundus (klassi kaunistamine téhtpdevadeks,
koostdo oskuse arendamine);

Kunstnik ja kujunduskunst (raamatuillustratsioonide,

leiab paberilehel ja pildipinnal

otsitava (Opetaja juhendamisel);

segab pohivirvidest II astme virve
maidise jargi,

leiab ldhitimbruses erineval

heledusastmega varvitoone ja nimetab neid;

« kujundab mustrit erinevates

tehnikates eeskuju ja ndidiste jérgi;

tdidab  kunstiopetuse iilesandeid

koostegevuses,  eeskuju, ndidise  ja|

omandatud oskuste piires suulise korralduse

jargi;

kunstitoode vaatlus ja analiiis, kujundusnditeid  kujundab piiratud pinnale mustrit;
lahiiimbrusest); * kujundab teemakohast]
Kirjakunst (tdhemustrid ja tédht kui mustrielement). Onnitluskaarti.




Tehnikad ja materjalid

Skulptuur (voolimine ja meisterdamine, tutvumine
erinevate materjalidega, sh looduslik materjal);

Maal (maalimine katteviarvidega individuaalsete ja
ithistoodena);

Materjalitriikk ja triikkimine néidise jargi.

Digitaalne kunst

Joonistamine. Pintsli, kustutuskummi ja vérvipoti
vahendite kasutamine. Digitaalne virvimine.
Pildistamine. Pildistamise reziimid (auto, portree). Foto
salvestamine kaamerast/nutiseadmest arvutisse, arvutis
avamine.

Video. Filmimine.

vordleb erinevaid materjale jal

varvusi (pehme, kova, hele, tume) ja

nimetab nende néhtavaid ja kombitavaid|

omadusi Opitu piires arvestades.

Opetaja abiga dpilane:

teab, mis on joonistusprogramm;

loob koostdos kaaslastega veebis
kunsti;
. joonistab kasutades

joonistusprogrammi arvutis;

salvestab oma kunstit66d arvutisse;
. pildistab ja salvestab oma pildi
arvutisse;

kasutab filmimiseks nutiseadet.

3. klass

Oppesisu

Taotletavad opitulemused

Kujutamis- ja vormidpetus
Inimese kujutamine paigal ja litkkumises (ndidismudelite
ja skeemjooniste kasutamine) kujutamine (iseloomuliku
asendi, karvkatte, pinnafaktuuri  jne.
kujutamine, kompimismeele arendamine);
Modelleerimine ja erinevad materjalid (modelleerimine

looduslikust- ja tehismaterjalist, voltimine);

looduskaitse);
Kujutamine ruumis ja tasapinnal (erinevate
tehnikate kasutamine).

Virvus-kompositsiooni- ja

Keskkond ja selle kujutamine (erinevad keskkonnad ja

kujutab loomi (jt elusolendeid) neile
iseloomulikus asendis;

. mérkab Opetaja suunamisel esemete
ja figuuride detaile, tdiendab kujutist;
. meisterdab looduslikust materjalist
Opetaja abiga;

kasutab erinevaid materjale

templitriikis.

jélgib mustri riitmi;




perspektiiviopetus
Pohivirvid ja nende segamine varviringi alusel
(lilesanded piiratud vérvide arvuga);

Piiratud ja piiramata pind (mdisted: piiratud ja piiramataj
pind, objekti ja tausta seos);

Perspektiiviopetus (objekti kujutamine ees, taga jal
keskel,elemendi esiletostmine suuruse ja varvi abil).
Disain ja Kirjaopetus

Ruumikujundus (klassi- v6i kooliruumi kaunistamine ja
to0 planeerimine);

Kunstniku elukutse ja tdhtsus 1dbi ajaloo);

Kirjakunst (nimetéhtede kujundamine);

(karbi,

meisterdamine paberist v0i jddkmaterjalist.

Praktiline  disain ménguasja,  vms.)
Tehnikad ja materjalid

Joonlaua ja sirkli kasutamine;

Akvarellide kasutamine ning dige pintsli valik;

Graafika.

Digitaalne kunst

Joonistamine. Pintsli, kustutuskummi ja vérvipoti
vahendite kasutamine. Digitaalne virvimine;
Pildistamine. Pildistamise reziimid (auto, portree). Foto
salvestamine kaamerast/nutiseadmest arvutisse, arvutis
avamine;

Video. Video filmimine. Video liigutamine seadmest
arvutisse;

Heli. Heli salvestamine. Heli liigutamine seadmest]

arvutisse.

vordleb ja iseloomustab dpetajal

suunamisel kahte kujutist tajutavate tunnuste

alusel, viljendab kujutiste paiknemist

pildiruumis;

plaksutab, koputab vdi esitab monel

muul viisil riitmi.

korrastab oma tookoha;

kasutab joonlauda sirgjoone
tombamiseks;

markab kunsti lahiimbruses;

saavutab ruudukujulise paberi
keskkoha voltimise teel.

kasutab ohutult

todvahendeid ja materjale;

eristab akvarelli ja

kattevarvi.

Opetaja abiga dpilane:

teab, mis on joonistusprogramm;

o teab, mis on virtuaalne kunstinditus;

joonistab kasutades|

®
joonistusprogrammi arvutis ja veebis;
o salvestab oma kunstitood arvutisse]

vOi laeb liles veebi;

kasutab lihtsamaid  arvuti-

o ja
veebipdhiseid pilditodtlusprogramme;
e pildistab ja salvestab pilte seadmest
arvutisse;

filmib nutiseadmega;

teeb nutiseadmega helisalvestust.




oskab loominguliselt fotosid éra|

kasutada (rddkivad pildid, kollaaz).

4. Klass
Oppesisu Taotletavad opitulemused

Kujutamis- ja vormiopetus . kujutab inimest paigal asendis eest- ja
Inimese  kujutamine  paigal ja liikumiseskiilgvaates;

(ndidismudelite ja skeemjooniste kasutamine)
Loomade ja elusolendite kujutamine (iseloomuliku
asendi, karvkatte, pinnafaktuur);

Keskkond ja selle kujutamine (erinevad
keskkonnad ja looduskaitse).
Virvus-kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus

Pohivarvid ja nende segamine vérviringi alusel
(tilesanded piiratud vérvide arvuga);
Viarvisimboolika;

Meeleolu viljendamine virvidega;

Piiratud ja piiramata pind (mdisted: piiratud ja

Piiramata pind, objekti ja tausta seos);

keskel, elemendi esiletdstmine suuruse ja vérvi
abil).

Disain ja kirjadpetus
Disain igapdevaelus;
Kunstnik ja kujunduskunst (kunstniku elukutse ja
tahtsus 14bi ajaloo);

Kirjakunst, tekst, pealkiri.

Perspektiiviopetus (objekti kujutamine ees, taga japéev, aastaajad.

markab esemete ja figuuride detaile,

tdiendab kujutist;

vaartustab elusloodust;

meisterdab tuttavatest materjalidest jal

taiiendab detailidega.

jélgib pinna katmisel kujutise
kontuuri;

segab virve virvuste tabeli

eeskujul;

esemeid kahel

kujutab

horisontaalsel abijoonel (ees, taga);

moistab rutmi tdhendust 00-

kavandab oma tegevust Opetaja
suunamisel;

. mooddab abil

joonlaua ja
kujundab to6le raami;

teeb ristkilikust ruudu voltimise
teel.

kasutab sédstlikult todmaterjale;




Tehnikad ja materjalid
Joonlaua ja sirkli kasutamine;
Akvarellide kasutamine ning dige pintsli valik.

Digitaalne kunst
Joonistamine. Pintsli, kustutuskummi ja vérvipoti
vahendite kasutamine. Digitaalne virvimine.
Pildistamine. Pildistamise reziimid (auto, portree).
Foto salvestamine kaamerast/nutiseadmest
arvutisse, arvutis avamine. Levinud faililaiendid.
Video. Video

seadmest arvutisse.

Video filmimine. liigutamine
Heli. Heli salvestamine. Heli liigutamine seadmest
arvutisse.

Montaaz. Pildi, heli ja video kombineeriming

algtasemel.

teab, mis on joonistusprogramm;

. teab, mis on virtuaalne
kunstinaitus;
. kasutab joonistusprogrammi

arvutis/veebis vO1 nutiseadmes;
L]

loob koostoos kaaslastega veebis

kunsti;

oskab oma kunstitood arvutisse

salvestada ja veebi iiles laadida;

oskab kasutada lihtsamaid arvuti-
ja veebipohiseid pilditoStlusprogramme,
nutiseadmete rakendusi;

oskab  loominguliselt fotosid

kasutada (rddkivad pildid, kollaaz).
pildistab

. ja salvestab pilte

seadmest arvutisse;

oskab filmida nutiseadmega;

oskab nutiseadmega

helisalvestust teha, heli seadmest

arvutisse salvestada;

. kasutab loominguliselt fotosid
(rddkivad pildid, kollaaz);
. loob sobiva nutiseadme

rakendusega animatsiooni.




5. klass

Oppesisu

Taotletavad opitulemused

Kujutamis- ja vormiopetus

Lugude ja sOnumite edastamise votted ning
vahendid 14bi aegade;
Elusolendite  kujutamine  (iseloomuliku  asendi,

karvkatte, pinnafaktuur), kompimismeele arendamine;
Piltjutustuse koostamine;

Keskkond ja selle kujutamine, vaatluse jérgi.
Virvus-kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus

Virvisimboolika;

Meeleolu viljendamine virvide abil,

Uhe virvi erinevad varjundid,;

Piiratud ja piiramata pind (mdisted: piiratud ja piiramata
pind);

Perspektiiviopetus (objekti kujutamine ees,

taga ja keskel), elemendi esiletdstmine

suuruse ja varvi abil.

Disain ja kirjadpetus

Tarbevorm igapdevaste esemete vilimus ja otstarve.
Kunstnik ja kujunduskunst (kunstniku elukutse ja|
tahtsus ldbi ajaloo);

Kirjakunst (nimetédhtede kujundamine);

Praktiline disain (karbi, mdnguasja vms meisterdamine
paberist voi jadkmaterjalist).

Tehnikad ja materjalid

Erinevad kunstiliigid (maal, skulptuur, arhitektuur,

teatrikunst);

kujutab inimest lilkumises;

kasutab dpitud tehnikaid kunstitoode

loomiseks;

Vormistab oma Opitilesanded|

nouetekohaselt;

kombineerib detailidest lihtsamaid
figuure néidise jargi;

kujutab erinevaid keskkondi ja
markab keskkonnale omaseid detaile.

tostab oma toodes tegelasi esile
suuruse, asukoha ja virvi valiku abil,

. viljendab osalise kattumise abil
esemete ja figuuride paiknemist iiksteise
suhtes ees- ja tagapool, keskel;

kavandab t60 ette antud pinnal;

kujundab t6dle raami Spitud oskuste
piires;

toob nditeid ritmi esinemisest]

igapdevaelus
. planeerib oma tegevust opitud

oskuste piires;

Kujutab mustrit ruutvorgustikule
joonlaua abil,

voldib niidise jargi.

vordleb oma ja kaaslaste toid
(leiab peamised tegelased/objektid, toob

esile sarnasusi ja erinevusi);




Kunstide seosed (rolliméngud kostiiiimid, kujundused)

Rahvakunst, rahvariided, mustrid, tarbeesemed.
Skulptuur (tutvumine naturaalsete

ja tehismaterjalidega, sh jadkmaterjalid);

Maal (kattevérvide ja akvarellide kasutamine) ning
pintsli valik;

Graafika (tutvumine erinevate triikitechnikatega).

osaleb vestluses rahvuskultuuri
ja —kunsti teemadel (kodukandi

rahvariided jne);

teab erinevaid kunstiliike, oskab

oigeneid nimetada;

nimetab jadkmaterjalide
taaskasutusvoimalusi;

valib t60ks sobiva pintsli;

nimetab monda triikkitehnikat ja

kirjeldab selle protsessi.

6. klass

Oppesisu

Taotletavad opitulemused

Kujutamis- ja vormiopetus

Inimese kujutamine paigal ja litkumises (inimese
proportsioonid ja emotsioonide edastamine);
Natuurist joonistamine (elus ja eluta objektide
ruumiline kujutamine, paiknemine pildiruumis ja
Modelleerimine erinevad

suurussuhted); ja

materjalid (erinevatest materjalidest

ruumikujunduselementide meisterdamine,
keraamika);
Keskkond

loodusvormide

ja selle kujundamine (muutuvate)

ja erinevate elukeskkondade

kujutamine, keskkonnakaitse);

. arvestab inimese taisfiguuri
kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust
terve kehapikkuse suhtes, ndo kujutamisel

silmade asukohta néos;

joonistab natuurist, kujutab langevat

varju;

modelleerib erinevatest materjalidest
dekoratiiv- ja tarbevorme;

kujutab temaatilistes toddes varvide

abil tegevuse aega ja kohta;

loob kujutatavale sisult ja vormilt

sobiva tausta.




Virvus-kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus
Pohiviarvid ja  vastandvirvid  (vastandvérvide

segamine varviringi alusel, ithe virvi erinevad
toonid);
(iihe

heletumedusastmed, soe ja kiilm koloriit);

tumestamine varvitooni erinevad

Riitm ja litkumine (siimmeetria ja asimmeetria).

Disain ja kirjadpetus

Ruumikujundus (sise- ja vélisruumide kujundus);
Kirjakunst (reklaamkirjadevaatlus ja
analliiis);

Praktiline disain (pakendi kujundus).

Vestlused kunstist

Erinevad kunstiliigid ja nende seosed:;
Rahvakunst ja selle areng (rahvakunsti areng ja
kasutamine  kaasajal, = rahvakunsti  pérandi
hoidmine);

Looming ja autorlus (originaal, reproduktsioon,
koopia);

Eesti kunsti tahtteosed.

Tehnikad ja materjalid
Skulptuur  (voolimine pehmetest ja tahketest
materjalidest, keraamika);

Maal (erinevad maalilaadid ndidiste pohjal);
Graafika (joonistamine erinevate vahenditega,
korgtriikk, linoolldige);

Arhitektuur (erinevate arhitektuuriobjektide vaatlus

ja vordlus).

viljendab kujutise suuruse muutumise
abil selle paiknemist pildiruumis ees ja
tagapool,

. loob koloriidi abil erinevaid

meeleolusid maalides spontaanselt ja

libimoeldult;

kujutab stimmeetrilist eset kesktelje abil;

kujundab oma ldhemat timbrust (stend,

Klassiruum);

oskab kujundada temaatilist
plakatit, kasutades erinevaid tehnikaid,;

voldib ja kujundab kinkepaberi.

tunneb ja liigitab vaadeldud kunstit6id
(skulptuur, maal graafika);
toob

nditeid  rahvakunstielementide

kasutusvOimalustest;

vaartustab ennast t00 autorina.

kasutab toovahendeid- ja materjale

tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sdéstvalt;

. leiab vaatluse pohjal sarnase
maalilaadiga t66d,;

. omab ettekujutust erinevatest
joonistustehnikatest ~ (pliiats,  pastell) ja

triukitehnikatest.




7. klass

Oppesisu

Taotletavad opitulemused

Kujutamis- ja vormiopetus

Inimese kujutamine paigal ja litkumises (inimese
proportsioonid ja emotsioonide edastamine);

Natuurist joonistamine(elus ja eluta objektide ruumiline
kujutamine, paiknemine pildiruumis ja suurussuhted)
Modelleerimine ja erinevad materjalid (erinevatest
materjalidest ruumikujunduselementide meisterdamine,
keraamika);

Keskkond ja selle kujundamine.

Virvus-kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus
Pohivirvid ja vastandvirvid (vastandvérvide segamine

vérviringi alusel, ihe vérvi erinevad toonid);

leiab vaatluse ja vordluse teel
inimese ameti olulisi tunnuseid (keskkond,
riietus, toovahendid) ning véljendab neid

temaatilistes toodes;

kujutab esemeid ruumiliselt valguse

ja varju abil;

loob erinevate vahenditega

mitmesuguseid pinnamustreid,;

. modelleerib  savist ja moistab
keraamika tdahendust;

. toob nditeid keskkonnakaitse|
vOimalustest.

segab ja kasutab maalimisel
varvide eri toone;

tumestamine (lihe vérvitooni erinevad leiab vérviringi abil vastandvérvid,
heletumedusastmed, soe ja kiilm koloriit); ’ feab slimmeetria ja asiimmeetria
tahendust.

Riitm ja litkumine (stimmeetria ja aslimmeetria).

Disain ja kirjadpetus
Ruumikujundus (sise- ja vilisruumide kujundus);
Kirjakunst (reklaamkirjadevaatlus

Praktiline disain (pakendi kujundus).

ja analiitis);[

teeb kollaazi;
markab kujunduselemente
keskkonnas;

kujundab niidise jargi pakendi voi

pakkepaberi (karbi voltimine).




Vestlused kunstist

kasutamine kaasajal, rahvakunsti parandi hoidmine);

Looming ja autorlus (originaal, reproduktsioon, koopia).

Tehnikad ja materjalid
Skulptuur ~ (voolimine  pehmetest ja tahketest
materjalidest, keraamika);

Maal (erinevad maalilaadid niidiste pohjal);

korgtriikk, linoolldige);
Arhitektuur (erinevate arhitektuuriobjektide vaatlus ja

vordlus).

Erinevad kunstiliigid ja nende seosed:; kunstitoid

J tunneb

Rahvakunst ja selle arenemine (rahvakunsti areng jajarhitektuur);
. kirjeldab lithidalt kunstiliikide

Graafika  (joonistamine  erinevate  vahenditega,kirjeldab neid Gpetaja suunamisel;

. vordleb

(skulptuur, maal graafika,

seoseid, toob néiteid;
. pdhjendab rahvakunstiviirtuste
hoidmise vajalikkust;
. moistab originaali, reproduktsiooni

ja voltsingu tdhendust.

. modelleerib iihest savitombust;

. maalib ndidise jargi, matkides
maalilaadi;

. teab erinevaid paljundustehnikaid ja

arhitektuuriobjekte ja kirjeldab neid.

ja  liigitab  vaadeldud

erinevaid,




8. klass

Oppesisu

Taotletavad opitulemused

Kujutamis- ja vormiopetus
Inimese kujutamine paigal ja liikumises (erinevate
elukutsete ja tookeskkondade kujutamine);

Portree ja miimika (erinevas eas inimese kujutamine)

Modelleerimine ja erinevad materjalid (figuuride]

modelleerimine savist vms materjalist);

Kujutamine ruumis ja tasapinnal (langeva varju
kujutamine ja modelleerimine valguse ja varju abil).
Virvus-kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus

Pohivirvid ja nende segamine (erinevate tonaalsuste
eristamine ja sOnastamine, rithmat60)

Stimmeetria ja asiimmeetria (konstrueerimine kesktelje
ja horisontaaltelje abil) (joonistamine sirkli ja joonlaual

abil).

Disain ja kirjadpetus

Ruumikujundus (skulpturaalsed objektid
riihmatoona);

Kirjakunst- kirja kujundus, katsetused erinevate
sulgedega;

Praktiline disain

(reklaammargi voi plakati kujundus);
Vestlused kunstist
Erinevad  kunstiliigid (meediakunst ja erinevad
infoallikad kunsti edastajana);

Kunstide seosed (kunsti ja kultuuri seosed kaasajal)
Rahvakunst ja selle areng (tdnavakunst ja selle mdju
kultuurile);

Looming ja autorlus (tuntumad kunstnikud ja nende

teosed).

leiab vaatluse ja vordluse teel inimese
vanust ja ndoilmeid kdige enam iseloomustavaid
tunnuseid ning viljendab neid temaatilistes
toodes;

modelleerib dpetaja suunamisel savist ja|

kujundab eseme pinda.

eristab Opetaja suunamisel pildi
koloriiti, oskab seda kirjeldada;

. kujundab ornamenti sh.rahvuslikku),
nimetab selle traditsioonilisi ja
niitidisaegseid kasutusvdimalusi;

. mdddab joonlaua abil ja joonib
ruutvorgustikku dpetaja suunamisel.

. planeerib tegevust
rithmatOona teisi arvestades;
. teab peremadrkide ja monogrammide|
tdhendust;

kasutab fantaasiat kirja kujunduses.

eristab etenduses esinevaid eri
kunstiliike (visuaalne kunst, muusika,
liilkumine);

. eristab kultuurindhtusi ja kunstiliike
(sh karikatuur, Sarz, grafiti);

osaleb kunstialastes vestlustes.




Tehnikad ja materjalid
Skulptuur ( linnaruumis ja looduskeskkonnas);
Maal (maalimine spontaanselt ja kavandi

alusel);

Graafika (erinevad triikitehnikad, kdrg- ja siigavtriikk); ’

vadrtustab  skulptuuri  olulisust

linnaruumis;

kavandab ja planeerib oma t66d;

teab stigavtriiki pohimatet.

9. klass

Oppesisu

Taotletavad opitulemused

Kujutamis- ja vormiopetus

Inimese kujutamine paigal ja liikumises (erinevate
elukutsete ja tookeskkondade kujutamine);

Portree ja miimika. Erinevas eas inimese
kujutamine.

Modelleerimine valguse, varju abil.
Virvus-kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus

Pohivarvid ja nende segamine (erinevate tonaalsuste
eristamine ja sdnastamine, riithmat60);

Stimmeetria ja asiimmeetria (konstrueerimine
kesktelje ja horisontaaltelje abil), joonistamine
sirkli ja joonlaua abil.

Disain ja kirjadpetus

Ruumikujundus (skulpturaalsed objektid riithmatdona);
Kirjakunst, kirja kujundus, katsetused erinevate
kirjutusvahenditega, monogrammid, peremargid);
Praktiline disain (reklaamsérgi voi plakati kujundus,

tootedisain);

. kujutab  inimest eri  vanuses,
meeleolus, asendis ja tegevuses;
. teab keraamikas erinevaid

modelleerimis- ja kujundusvétteid

kujutab esemeid ruumilisena valguse

varju abil.

mérkab suuremaid proportsiooni-
ja kompositsioonivigu;

. saab aru mdistetest slimmeetria ja
asiimmeetria ning konstrueerib kesk- ja
horisontaaltelje abil;

kasutab sirklit ja joonlauda

oma toodes.

teab erinevaid kujundusvotteid ja
oskab neid to6s kasutada;

. teab reklaami kujunduse
olulisemaid pdhimdtteid;

omab teadmisi kirjakunstist;




Vestlused kunstist

Erinevad kunstiliigid (meediakunst ja erinevad
infoallikad kunsti edastajana);

Kunstide seosed (kunsti ja kultuuri seosed kaasajal)
Rahvakunst ja selle areng (tdnavakunst ja selle moju
kultuurile);

Looming ja autorlus (tuntumad kunstnikud ja nende

teosed).

Tehnikad ja materjalid

Skulptuur (linnaruumis ja looduskeskkonnas);
Maal (maalimine spontaanselt ja kavandi
alusel);

Graafika (erinevad triikitehnikad, kdrg- ja siigavtriikk);

teab tootedisaini olulisemaid
pSohimdtteid (praktilisus, mugavus,
valimus).

kirjeldab  kunstiteoseid  Opitud

oskuste piires ja pohjendab oma eelistusi;

vadrtustab kunstiloomingut
(oma ja kaaslaste t66d);

. moistab kultuuride paljusust ja
erinevusi;

. teab Opetaja suunamisel nimetada
monda tuntud kunstnikku ja leida tema
kohta infot.

. kasutab opitud tehnikaid,
toomaterjale ja — vahendeid, kujutamise ja
kujundamise viise;

kavandab ja planeerib oma t66d;

teab graafikatehnikate pdhimdtteid.




