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1 Kunstiopetus
1.1 Uldalused

1.1.1 Oppeaine kirjeldus ja eesmiirk

Kunstiopetuse eesmargiks lihtsustatud dppekaval dppija puhul on eelkdige huvi dratamine kunsti
ja visuaalkultuuri vastu ning loomingulise algatusvdime toetamine. Opilane dpib tundma ja
kasutama kunstikeelt, arendab vaatlusoskust, kunstilist motlemist ja kujutlusvdimet.
Kunstiopetuse tunnid toovad dpilase ellu rodmu ja mangulusti, millega kaasneb kéeliste oskuste
ja vilumuste arendamine (treenimine).

Kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

e tunneb rodmu oma kunstilisest tegevusest ja selle 1opptulemusest;

e kasutab toovahendeid ja -materjale eesmédrgiparaselt, ohutult ja sddstvalt;

e vaatleb ning vordleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades
Opitud teadmisi ja erialast sonavara; viljendab oma eelistusi ja selgitab seisukohti;

e tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuripdrandi vastu, vairtustab enda ja kaasinimeste
loomingut.

Kunstidpetuse tundides luuakse iiksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis-
ja végivallavaba dppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel
ning kus mirgatakse ja tunnustatakse Opilase pingutusi ja dpiedu. Opetamisel lihtub dpetaja
pOhimotetest:

1. kunste on vaja tolgendada. Kunstide kone ei ole sdnasonaline, kunstiteosed pakuvad eri
tolgendusvoimalusi ja tdhendusi, mis pShinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja
kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist.

2. kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti dppimine kujundab Oppija loovust ja
isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut
viisi lahendada, et jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vihemalt looja jaoks soovitud
tulemusteni.

3. kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika
oppimine pdhikoolis voimaldab dpilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda
iimber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, ndhtavat, abstraktset) ning nautida seda
samavaorra nagu teiste oskusi voi meisterlikkust.

4. kunstiaineid Oppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed vdimed, mis on
lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete
kunstide loomisega.

5. kunstiainete Oppimine toetab iseenda moistmist ja motestamist ning iildpaddevuste
omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jarjepidev tegelemine toetab
oppija eneseusalduse kujunemist ning enesevidrikust. Kunstide kaudu saab tohusalt
arendada kognitiivseid oskusi, nt loovat ja kriitilist motlemist, refleksiooni- ja
analiilisioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvdimet ja riskijulgust.



1.1.2 Ainevaldkonna dppeainete arvestuslik maht

Ainekavades kirjeldatud Opitulemuste saavutamiseks on Oppeainete arvestuslikud nédalatunnid
kooliastmeti jargmised:

Naidalatundide arv on jargmine:

1
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. klass 1 tund nédalas
. klass 1 tund nédalas
. klass 1 tund nédalas
. klass 1 tund nédalas
. klass 1 tund nddalas
. klass 1 tund nédalas
. klass 1 tund néddalas
. klass 1 tund nédalas

. klass 1 tund nddalas

1.1.3 Oppetegevuse kirjeldus arenguperioodide kaupa

Lihtsustatud dppe puhul tuleb arvestada dpilaste arenguperioode, mis jagunevad jargmiselt: 1.—2.
Kl, 3.-5. kI, 6.—7. kl, 8.-9. kl. Selline jaotus, mis ei iihti kooliastmetega, tuleneb Opilaste arengu
seaduspdrasustest — muutustest Oppijate kognitiivses arengus ning kone ja isiksuse arengus.

Oppetegevus 1.-2. klass

e Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine,
kirjeldamine, sonastamine, valimine, uurimine);

o Opitakse kdikide meeltega tajuma objekte ja kujutisi enda iimber, dpitakse eristama
vérvusi ja erinevaid materjale.

e Plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

o Erinevate vahendite kasutamise ja nditlikustamise kaudu kujuneb Opilastel vaatlus-
ja vordlemisoskus, areneb tdhelepanu, ndgemis-, kompimis- ja ruumitaju ning
motoorika.

o Opitakse todtama grupis ning jagama iihiskasutuses olevaid todvahendeid.

e Loomine (eesmirgipdrane viljendus- ja todvahendite rakendamine, viimistlemine,
toimetamine, tdiendamine, esitlemine);

o Opilane tahab ja julgeb end loominguliselt viljendada. Motoorika arengut toetavad
voimetekohaselt omandatavad maalimise, joonistamise, rebimise, ldikamise,
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liimimise, voolimise ja voltimise baasoskused. Opilane tiidab iilesandeid valdavalt
koostegevuses eeskuju ja niidise jargi, omandatud oskuste piires ka suulise
korralduse jargi.
e Refleksioon, analiiis ja kriitika. (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine,
tagasisidestamine, arutlemine, vdirtushinnangute arendamine ja andmine)

o Opitakse tddtama grupis ning jagama iihiskasutuses olevaid todvahendeid.

o Opetaja suunamisel dpitakse valima eesmirgist lihtuvaid tddvahendeid ja -votteid;
kujunevad korraharjumused ja oskused ning piisivus oma t66 1opule viimiseks.

o Opitakse lugupidama enda ja teiste t66d ning tundma rddmu tooprotsessist ja
onnestumisest.

Oppetegevus 3.-5. klass

e Viljaselgitamine, teadmine, moistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine,
kirjeldamine, sdnastamine, valimine, uurimine);

o 3.-5. klassi dpilased dpivad arutlema, olulist teisejargulisest eristama ja esemete eri
tunnuseid tiksteisest eristama, neid kunstitdodes kujutama.

e Plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

o Uhistegevuses rakendavad Opilased Opetaja suunamisel omandatud &pioskusi.
(Opilased vdivad vajades seejuures pidevat meeldetuletamist ja kordamist.)

o Opitakse oma tegevust kavandama ja kontrollima.

e Loomine. (eesmirgipdrane viljendus- ja todvahendite rakendamine, viimistlemine,
toimetamine, tdiendamine, esitlemine);

o Opilaste taju ja peenmotoorika arengut toetavad keerukamad ja pingutust ndudvad
toovotted — detailsemad joonistused, voolimistodd, 10ikamine kiddride ja/voi
paberinoaga, virvide segamine maalimisel jms.

o esemeid eri pohimotete jérgi tihendama

e Refleksioon, analiiis ja kriitika. (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine,
tagasisidestamine, arutlemine, vidrtushinnangute arendamine ja andmine)

o Opitakse kirjeldama oma tddprotsessi, vddrtustama oma ja kaaslaste toid ning
erinevaid lahendusi.

o Opetaja abiga kombitakse kunstilise tegevuse terapeutilisi voimalusi.

Oppetegevus 6.-7. klass

e Viljaselgitamine, teadmine, moistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine,
kirjeldamine, sonastamine, valimine, uurimine);
o 6.-7.klassi dpilased dpivad kujutatava eri tunnuseid médrkama, neid oma loovtoddes
viljendama.
e Plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);



o Opilased dpivad todprotsessi kavandama. Kirjeldavad suunavate kiisimuste abil,
milline voiks olla planeeritava t66 tulemus.
o 6.-7. klassi Opilased suudavad meelde jdtta lihtsamate toOvotete ja nende
kasutamise jarjekorda.
e Loomine (eesmdrgipdrane véljendus- ja toovahendite rakendamine, viimistlemine,
toimetamine, tdiendamine, esitlemine);
o Harjutamise tulemusena Opitakse kujutama inimest eri poosides, jargides
proportsioone.
o Opitakse tundma elementaarseid kujunduspdhimdtteid ning neid oma t66s
kasutama.
o Kunstiga seotult kujundatakse erinevate digivahendite ja -keskkondade kasutamise
oskusi, sealhulgas ka autoridigustega arvestamist.
e Refleksioon, analiiis ja  kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine,
tagasisidestamine, arutlemine, vadrtushinnangute arendamine ja andmine)
o Opetaja suunamisel kasutatakse omandatuid mdisteid, vesteldes lihtsamatel
kunstiga seotud teemadel.
o Kunstilist tegevust Opitakse julgemalt kasutama oma emotsioonide ja tunnete
viljendamiseks ja nende reflekteerimiseks.

Oppetegevus 8.-9. klass

e Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine,
kirjeldamine, sonastamine, valimine, uurimine);

o 8.-9.klassis dpitakse leidma olulist aine- ja teemaalast teavet, eristama olulist teavet
vahemolulisest, kasutama infot loovtodde loomisel.

e Plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

o Siivendatakse oskust ise oma t66d kavandada, luua, viimistleda ning tulemust
hinnata

e Loomine (eesmirgipdrane véljendus- ja todvahendite rakendamine, viimistlemine,
toimetamine, tdiendamine, esitlemine);

o Opetusega taotletakse, et dpilased oskaksid ja tahaksid end oma vdimete piires
kunstiliselt véljendada.

o 8.-9. klassi dpilased tootavad nii iseseisvalt kui ka riihmas, rakendavad dpetaja
juhendamisel eelmistel aastatel omandatud teadmisi ja oskusi, valides ning
kasutades sobivaid toovahendeid ja -votteid.

e Refleksioon, analiiis ja kriittka (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine,
tagasisidestamine, arutlemine, véirtushinnangute arendamine ja andmine)

o Kujuneb oskus kéituda turvaliselt nii digitaalsetes kui ka fiiiisilistes keskkondades,
arvestada tiihiskondlike normide ja riskidega, teadvustatakse autoridiguse
seonduvaid kohustusi ja digusi.

o Kujundatakse teadmist ja arusaamist kunstist kui hobist ja vaimse tervise toetajast.



1.1.4 Opitulemused kooliastmete ja klasside kaupa

Opitulemused I kooliastmes

3. klassi 10petaja:

1.
2.

tunneb rd0mu loomingulisest ja kéelisest tegevusest ning dppeprotsessis osalemisest;
tunneb dra ja nimetab Opitud téovahendeid ja tehnikaid, kasutab neid kunstitoodes oma
voimetest ldhtuvalt (vajaduse korral dpetaja abiga);

teostab kahe- ja kolmemdotmelisi kunstitdid nii spontaanselt kui ka kavandades, kasutab
omandatud tehnikaid ja t66votteid, tootab keskkonnasdbralikult;

viib alustatud t60 iseseisvalt voi abiga Iopule;

oskab jagada iihiskasutuses olevaid t6ovahendeid, peab kinni rithmas kokkulepitud
reeglitest;

hoiab Opetaja juhendamisel korras to6koha ja oskab enda jdrelt koristada;

tegutseb voimalikult iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestab kaaslastega;

kirjeldab etteantud lihtsate kiisimuste abil enda t6oprotsessi ja tulemust, oma ja kaaslaste
toid ning védrtustab erinevaid lahendusi.

Opitulemused 1. klassis

~

Opilane:

1.

tunneb dra ja kasutab Opetaja juhendamisel erinevaid materjale ja vahendeid (nt paber,
vérvipliiatsid, viltpliiatsid, gua$id, plastiliin, savi, looduslik materjal, voolimisalus,
joonlaud jms);

tunneb &ra ja nimetab Opitud virvusi;

joonistab Sablooni vodi orientiiri abil lihtsamaid kujundeid, vajaduse korral dpetaja abiga;
rebib sirgjooneliselt, 10ikab silma jirgi ning sirgjoonelist kontuuri médda paberitiikke ja
ribasid, vajaduse korral abi kasutades;

liimib liimipulgaga paberit, vajaduse korral abi kasutades;

voldib paberilehe pooleks ja/voi neljaks, vajaduse korral abi kasutades;

voolib rullimise, veeretamise ja lamendamise teel lihtsamaid kujundeid ja esemeid,
vajaduse korral dpetaja abiga;

hoolitseb dpetaja juhendamisel oma té6koha ja dppevahendite korrasoleku eest

Opitulemused 2. klassis

~

Opilane:

1.

a bk wn

tunneb dra, nimetab ja oskab Opetaja juhendamisel kasutada erinevaid materjale (paber,
kartong, plastiliin, savi, looduslik materjal jms);

kasutab joonlauda sirgjoone tdmbamiseks;

jargib joukohast mustri riitmi;

jalgib vastavalt vOimetele pinna katmisel lihtsa kujutise kontuuri;

leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava objekti/detaili, vordleb 2—3 tajutava tunnuse (nt
vérvus, kuju, suurus) alusel ndidiseid ja valminud kujutisi dpetaja suunamisel;



joonistab vabalt v3i Sablooni abil kujundeid, 1dikab neid vilja, liimib ja tdiendab neid,
vajaduse korral abiga;

kujutab korvuti asetsevaid sarnaseid figuure vdiksemana ja suuremana, vajaduse korral
suunamisel voi ndidise abil;

kasutab omandatud voolimisvotteid (veeretamine, rullimine, lamendamine, venitamine,
pigistamine jms), vajaduse korral abiga;

tdidab kunstiopetuse iilesandeid koostegevuses suulise juhendamise jérgi vastavalt oma
voimetele ja omandatud oskustele, vajaduse korral eeskuju ja nididist kasutades, aga
voimalikult palju loomingulist iseseisvust siilitades;

10. hoolitseb Gpetaja suunamisel oma tookoha ja Sppevahendite korrasoleku eest.

Opitulemused 3. klassis

Opilane:

1. kasutab ohutult to6vahendeid ja materjale;

2. kujutab elusolendeid ja eluta objekte neile iseloomulikul viisil;

3. mirkab dpetaja suunamisel esemete ja figuuride detaile, tdiendab vajaduse korral oma
t00d;

4. oskab oOpetaja juhendamisel materjalist ldhtuvalt kasutada sobivaid todvahendeid ja
toovotteid (paberi rebimine, 16ikamine ja voltimine; guassSide, akvarellide, pastellide,
kriitide jm joonistusvahendite kasutamine; savi voi plastiliini voolimine eri votetega);

5. tdiendab mustri riitmi;

6. kujutab visuaalselt Opetaja suunamisel kujutatu pdhilisi tunnuseid (védiksem-suurem,
paksem-peenem, pikem-lithem jne) ja dpitud ruumisuhteid pildil (kdrval, iilal, all jne);

7. valmistab juhendamisel tdhtpdevalisi ruumikaunistusi;

8. viib alustatud t66 16pule;

9. korrastab oma tookoha.

-~

Opitulemused IT kooliastmes

6. klassi Iopetaja:

1.

loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja voimaluse korral neljamdotmelisi kunstitdid
nii spontaanselt kui ka kavandades ja uurides, teeb dpetaja abil pdhjendatud valikuid dpitud
tehnikate, toovotete, materjalide ja kompositsiooni pdhimotete hulgast;

kasutab lihtsamaid kunstialaseid moisteid;

tunneb ja oskab kasutada tingmérke, jooniseid, skeeme ja siimboleid oma kogemuse ja
Opitu piires;

kasutab Opetaja juhendamisel graafilise disainiga seotud t60de loomisel lihtsamaid
kujunduspdhimatteid;

tunneb ja kasutab Opetaja juhendamisel Opitud toovotteid ja tddvahendeid, jargides
ohutusndudeid;

teab ja jirgib hiigieeni, korra ja puhtuse ndudeid;

kasutab loomingulist tegevust oma emotsioonide viljendusvahendina;



8.
9.

kasutab Opetaja juhendamisel eesmirgipdraselt lihtsamaid digivahendeid;
tegutseb Opetaja juhendamisel eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades;

10. teab ja jargib kujutiste salvestamise ja jagamisega seotud head tava.

Opitulemused 4. klassis

Opilane:

1. kasutab t60s erinevaid materjale, sh taaskasutatavaid materjale;

2. moistab toovahendite séddstliku kasutamise vajalikkust ja oskab seda juhendamisel
rakendada;

3. kujutab inimeste, esemete ja loodusobjektide peamisi iseloomulikke tunnuseid, viljendab
kujutatava ja ka enda emotsioone;

4. segab pohivirvidest II astme vérvid (vérvuste tabeli eeskujul);

5. kaunistab tdhtpdevadeks ruumi; osaleb iihise keskkonna kujundamisel;

6. suudab t00 tegemisel jirgida lihtsat to6juhendit (sh videojuhend) ja vorrelda oma t66d
niidisega, vajaduse korral Opetaja abiga;

7. kirjeldab tooprotsessi, enda ja kaaslaste toid, vddrtustab erinevaid lahendusi, vajaduse
korral dpetaja abiga;

8. kasutab vdimaluse korral erinevaid digivahendeid.

Opitulemused 5. klassis

Opilane:

1. sooritab lihtsamaid t66votteid videojuhendite jérgi;

2. kasutab suunamisel dpitud tehnikaid kunstitodde loomisel ja ldhitimbruse kujundamisel
(stend, klassiruum, oma tuba, paeviku kaaned jne);

3. kujutab inimest ja muid elusolendeid liikumises;

4. viljendab kunstitoodes erinevaid emotsioone, kasutab selleks vérve;

5. eristab kiilmi ja sooje vérvusi, oskab juhendamisel toone helestada ja tumestada;

6. tostab oma toddes esile ja vordleb kujutatud tegelasi ja objekte suuruse, asukoha ning
vérvivaliku abil, vajaduse korral suunamisel;

7. viljendab osalise kattumise abil esemete ja figuuride paiknemist iiksteise suhtes ees- ja
tagapool, keskel,

8. vordleb enda ja kaaslaste toid: leiab peamised tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja
erinevusi;

9. osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel.



Opitulemused 6. klassis

Opilane:

1. kasutab toovahendeid ja -materjale tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sééstvalt,
kasutab juhendamisel digivahendeid:;

2. planeerib juhendamisel etteantud todiilesande protsessi ja teeb kavandi jargi valmis t60 kas
individuaalselt voi grupitddna, voimaluse korral projektidppe raames;

3. tootab lihtsama videojuhendi jérgi ja pildistab oma todetappe ja/voi valmis t66d,

4. kujutab temaatilistes to6ddes varvide abil tegevuse aega ja kohta;

5. viljendab kujutatava suuruse muutumise abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja tagapool;

6. arvestab juhendamisel ja ndidise abil inimese tdisfiguuri kujutamisel pea suurust ja jalgade
pikkust terve kehapikkuse suhtes, ndo kujutamisel silmade asukohta;

7. kasutab juhendamisel lihtsamaid kujunduspdhimatteid erinevate graafilise disainiga seotud
toode (logod, pakendid, nimed jms) loomisel;

8. tunneb ja oskab kasutada Opitud kunstialaseid moisteid (skulptuur, maal, graafika jms);

9. vairtustab kunsti enda isikupéra ja emotsioonide viljendusvahendina, vairtustab ka teiste

loomingut.

Opitulemused ITI kooliastmes

9. klassi 10petaja:

1.
2.

10.

vairtustab loomingulisust, isetegemist ja materjalide taaskasutust;

kasutab ja kombineerib juhendamisel traditsioonilisi ja niilidisaegseid materjale ning
toovahendeid turvaliselt ja otstarbekalt;

kasutab suunamisel ainealast teabekirjandust ja vastavaid veebilehti;

jalgib tervisekaitse- ja todohutusndudeid; loeb ja mdistab etiketil, skeemil, juhendil olevat
teavet ja juhindub sellest; moistab tingmérke ja oskab leida veebist vajalikku infot,
vajaduse korral abiga;

kéitub fiitisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt, arvestab visuaalseid
kujutisi luues ja kasutades autorsusega;

taotleb todde omanéolisust, loob juhendamisel kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitoid
nii spontaanselt kui ka teadlikult kavandades, valib ja rakendab loomisprotsessi kéigus
sthipdraselt materjale, tehnikaid, toovotteid ja kompositsiooni pohimdtteid; vdimaluse
korral eksponeerib ja esitleb oma t6id pohjendatult;

analiiiisib vajaduse korral abiga kunstiloomingu erinevaid avaldumisvorme (kunst, meedia
ja reklaam, visuaalsed objektid), arutleb nende iile, seostab kunste ja kunsti teiste
valdkondadega, iihiskonna muutustega tildisemalt;

tunneb rd0mu loomingulisest ja kéelisest tegevusest ning eneseviljendusest;

kujutab ja kujundab esemeid, olendeid, siindmusi jmt nii vaatluste kui ka oma ideede
pohjal, kasutades visuaalse kompositsiooni baasoskusi;

moistab loomingulise tegevuse vOimalusi iseenda ja oma emotsioonide véljendamise
vahendina, vdirtustab loomingulisi tegevusi igapdevaelu rikastajana.

10



Opitulemused 7. klassis

Opilane:

1.

N bk wd

leiab vaatluse ja vordlemise teel kujutatava olulisi tunnuseid ning véljendab neid
temaatilistes t00des;

oskab segada ja kasutab maalimisel vérvide erinevaid toone;

oskab juhendamisel kasutada to6s tihe-punkti-perspektiivi;

loob erinevate vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid,;

kasutab digivahendeid ja digikeskkondi, vajaduse korral abiga;

oskab juhendamisel kombineerida omavahel erinevaid materjale, sh kollaazina;

tunneb &ra ja liigitab vaadeldud kunstitdid (skulptuur, maal, arhitektuur, graafika);
mdistab originaali, reproduktsiooni ja valtsingu olemust (sh digikunstis) ning autoridiguste
olemust ja tdhendust;

mirkab ja kirjeldab kujunduselemente timbritsevas keskkonnas.

Opitulemused 8. klassis

Opilane:

1. kavandab ja teostab suunamisel kunstitdo, valib selle valmistamiseks sobivad materjalid ja
toovahendid;

2. oskab juhendamisel loomeprotsessis omavahel kombineerida erinevaid materjale ja
tehnikaid (mixed-meedia, kollaaz, installatsioon);

3. leiab vaatluse ja voOrdlemise teel inimese ndoilmeid ja emotsioone kdige enam
iseloomustavaid tunnuseid ning viljendab neid temaatilistes toddes;

4. kasutab juhendamisel kahe-punkti-perspektiivi;

5. eristab ja kasutab Opetaja suunamisel pildi maalimisel koloriiti, andmaks edasi pildil
kujutatu 6hkkonda, oskab seda kirjeldada, vajaduse korral abiga;

6. kasutab juhendamisel graafilise disaini véimalusi (kirjakunst, ornament, logo, pakendi
disain) nii traditsiooniliste kui ka digitaalsete vahenditega, ldhtudes kompositsiooni
pOhialustest;

7. tunneb erinevaid kultuurindhtusi ja kunstilitke: etenduskunst, tants ja liitkumine,
tarbekunst, animatsioon, performance, installatsioon, tdnava- ja maastikukunst jne;

8. teeb omal valikul vOi dpetaja juhendamisel joukohase pikkusega kirjaliku t66 voi esitluse
kunstiliigi vo1 kultuurindhtuse kohta individuaalselt voi grupitoona;

9. suudab, vajaduse korral dpetaja suunamisel, valida sobivaid vahendeid oma loominguliste

ideede teostamiseks, soovitavalt ka koolivélistes keskkondades.

Opitulemused 9. klassis

Opilane:

1.

kasutab Opitud tehnikaid, toovahendeid ja materjale, jérgib tervisekaitse- ja
tooohutusnoudeid;
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2. kasutab Opitud kujutamise, kujundamise ja esitlemise viise, sh digivahendeid, jargib
autorikaitse reegleid;

3. oskab oma vdimete kohaselt kujutada inimest eri vanuses, meeleolus, asendis, tegevuses
ja keskkonnas, oskab juhendamisel ka natuurist joonistada (nt visandada);

4. teab ja kasutab suunamisel peamisi kompositsiooni- ja proportsioonireegleid;

5. kirjeldab kunstiteoseid Opitud teadmiste ja oskuste piires, pohjendab oma eelistusi ja
arvamusi;

6. teadvustab kultuurindhtuste ja erinevate kunstiliikidega seotud voimalusi vaba aja sisukaks
veetmiseks nii tarbija kui ka loojana;

7. kditub fiitisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt ja eetiliselt, arvestab
visuaalseid kujutisi luues autorsusega;

8. analiiiisib kunsti erinevaid avaldumisvorme (sh meedia ja reklaam), seostab kunste ja
kunsti teiste eluvaldkondadega ning iihiskonna muutustega, vajaduse korral abiga;

9. oskab anda hinnangut enda ja teiste loomingule ja seda pohjendada, vajaduse korral abiga;

10. on teadlik loomingulise tegevuse, sh kunsti terapeutilisest toimest.

1.1.5 Uldpidevused

Kultuuri- ja vairtuspadevus. Kunstidpetuse kaudu saab Opilastes dratada huvi kultuuripdrandi
sh kunstitodde vastu ning hoida seda uudishimu iileval. Teiste rahvaste kunsti uurides ja selle iile
arutledes saame esile tuua kultuurilist mitmekesisust ja Opetada Opilasi seda vaartustama.
Kunstidppes saame arutleda ilu mdiste ja ilumeele {ile, tdsta esile tajuerinevusi, avada loovuse ning
subjektiivsuse madistet, podrata tdhelepanu autorlusele. Erinevaid kunstiliike, stiile ja tehnikaid
Oppides leiab Oppija oma kunstilised eelistused ning rakendab neid oma igapédevaelus ja
loometegevuses. Erinevad kunstiteosed annab rikkalikult vdimalusi moraalinormide ja eetilisuse
teemal arutlemiseks, mille ldbi saab kujundada Oppija kolbluspohimdtteid ja mdista voi
moistatada kunstniku rolli tihiskonnas.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Kunstiteoste loomisel saab esile tdsta ja tdhistada Eesti
rahvuslike traditsioonide ja rahvakalendri tdhtpdevi. Kogukonna ja kultuuri véirtustavates
projektides (erinevad koostooprojektid voi heategevuslikud iiritused) osalemine aitab kaasa
aktiivse ja vastutustundliku kodaniku kujunemisele. Viljenduslaadides ja -viisides varieeruvus
voimaldab Oppijatel toime tulla erinevustega iihiskonnas, aktsepteerida ning véirtustada
mitmekesisust. Uhise to6ruumi ja tddvahendite jagamine ning indviduaal- ja grupitddde
vaheldumine kunstitundides aitab kaasa suhtlemis- ja koosto6oskuste arengule. Osalemine oma
klassi- ja kooliruumi kujundamisel (nditused, tdhtpdevad, projektid) kujundavad hoolivat
suhtumist {imbritsevasse keskkonda ja lugupidamist enda ning kaasOpilaste loomingusse
(nditused).

Eneseméiiratluspidevus. Kunstidope voimaldab oppijal ka oma emotsionaalset maailma avada ja
peegeldada. Loomet6d voimaldab enda suutlikkust analiilisida, enesesse vaadata ning oma
tugevaid ja norku kiilgi (Opetaja abiga) hinnata. Viljenduslaadides ja -viisides varieeruvus
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vOimaldab dppijatel toime tulla erinevuste aktsepteerimise ja vastuoludega ning kohandada oma
tegevust ja kditumist.

Opipidevus. Emotsioonide, tihelepanu ja enesetunnetamisega seotud oskuste arendamine, nt
enda motiveerimine, tdhelepanu koondamine, sooritushirmust iile saamine, enesekindlus jne.
Intuitiivse ja loova mdtlemise kasutamine loomeprotsessis. Katsetamise vadrtustamine avab
voimalusi julgemateks otsinguteks. Probleemilahendus, t66 planeerimine nii ideeliselt kui ka
visuaalselt. Info hankimine {ihe voi teise t66 teostamiseks suunab Oppijat aineteiileseid oskusi
rakendama. Praktiliste oskuste arendamine: kieline tegevus, meetodite, materjalide, tooriistade ja
vahendite (sh digitehnoloogia) kasutamine, toopinna organiseerimine ja korrastamine. Teistega
suhtlemiseks ja teiste mdjutamiseks (sh ka pildikeel) vajalike oskuste arendamine.
Probleemilahendus, t66 planeerimine nii ideeliselt kui ka visuaalselt. Info hankimine iihe voi teise
t00 teostamiseks suunab Oppijat aineteiileseid oskusi rakendama.

Suhtluspidevus. Erinevate kunstiliikide, tehnikate ja materjalide dppimisega kaasneb sdnavara
avardumine, samuti aitab kunstiteoste iile arutlemine kdnekeelt viljendusrikkamaks muuta.
Arutelud Kkunstiteoste tile arendavad liskas vaatlusoskusele ka kuulamisoskust, erinevate
arvamustega arvestamist ja suhtlussituatsioonidega kohanemist. Autorite &ramérkimine ja
nimetamine tuleb samuti kunstidppes pidevalt esile, mille kaudu saame osutada ka viitamise
olulisusele. Teoste voi niituse info ja saatetekstide lugemine, koostamine aitab eristada ja mdista
teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust. Haridusprogrammides ja projektides osaledes ning niitusi
kiilastades kogevad Opilased uusi suhtlemissituatsioone. Kunstidppes saame tdahelepanu pdoorata
ka igasuguse info visuaalsele korrastatusele ja selgusele (nt infograafika analiilisi ja loomise

kaudu).

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane pidevus. Sarnaselt matemaatika ja
loodusdpetusele toimub kunstitundides maailma uurimine ja kujutamine (sh ruumiline)
kujutamine, visuaalne korrastamine, mustrite mirkamine. Uhine eesmiirk on uurida looduse virve,
varvide muutusi, vorme, tekstuure ja kirjeldada kogetut. Kirjeldatakse iihiste moistetega: riitm,
tasakaal, simmeetria, perspektiiv, proportsiooni. Loodusest inspireeritud mustreid ja struktuure
kasutatakse edukalt tarbekunstis, disainis ja arhitektuuris. Lisaks mdddetavale ja kirjeldatavale on
maailmas palju subjektiivset ja mé&dratlematut, mis on samuti oluline. Sellest arusaamise
parandamiseks ja taluvuse tOstmiseks saab kasutada samuti kunsti erinevaid véljendusviise.
Tehnoloogia areng mojutab oluliselt maailma ja sellest arusaamist, nii ka kunsti valdkondades.
Naiteks saab luua digimaale ja -kollaaze, 3D-prinditud skulptuure vdi tarbeesemeid, erinevaid
valgus ja liikumisefektidega skulptuure, installatsioone. Tehisintellekti kasutamine toob uusi
vOimalusi aga

Ettevotlikkuspidevus. Enesejuhtimine: uskumused ning motivatsiooni ja pingutuse suunamine -
meisterlikkuse piitie. Vaartust loov motlemine ja lahenduste leidmine - loovus, uute ideede
loomine, probleemide lahendamine. Sotsiaalsete olukordade lahendamine - inimeste ja kultuuride
vaheline teadlikus, kommunikatsioon ja iihistegevused. Ariideede elluviimine - kunsti ja
kultuuriga seotud elukutsed, ettevotted, kunstiteoste emotsionaalne ja materiaalne vairtus,
autoridigus, kunstnik kui ettevdtja.

Digipidevus. Digitehnoloogiad pakuvad jirjest rohkem voimalusi enesevéljenduseks ja selle
jagamiseks ning oma todde esitlemiseks. Digitehnoloogiad aitavad kunsti avastada:
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kunstiorganisatsioonide veebilehed, kunstiajakirjad, virtuaalnditused, digitaalsed kunstikogud jne.
Digitehnoloogiaga kaasnevad ohud: visuaalne iilekiillus, enesekuvandi kontrollivajadus ja

kiiberkiusamine, nutisdltuvus, privaatsus- ja autoridigus.

1.1.6 Oppesisu kunstidpetuse valdkondade kaupa erinevatel kooliastmetel

Kujutamis- ja vormiopetus

1.-2. klass

punkt, joon, pind, riitm, struktuur;

objektide ja kujutiste tajumine erinevate meeltega - kogetu ja tajutu peegeldamine
loovt6os;

kujutab enda kogemuse piires motteid, tundeid ja kogemusi;

joonistab seda, mida nédeb, mitte seda mida teab.

3.-5. klass

inimeste, esemete ja looduse kujutamisel kujutatava iseloomulike tunnuste markamine ja
oskuste piires esiletoomine;

ruumisuhete méarkamine ja arvestamine (vdiksem-suurem, Kitsam-laiem, peenem-paksem,
pikem-lithem jne) ning ruumisuhted pildil (korval, tilal, all jne);

joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks Opitakse mdisteid: sirge, kdver, laineline,
terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, imar, munajas jne;

iimbritseva keskkonna kujutamine;

kujutatakse enda kogemuse piires motteid, tundeid ja kogemusi.

6.-7. klass

inimeste, esemete ja looduse kujutamisel dpitakse kujutatava iseloomulike tunnuseid esile
tooma (sh karakter);

inimese kujutamisel dpitakse arvestama proportsioonidega;

figuuride joonistamisel dpitakse kasutama litkumisjooni;

erinevad keskkonnad ja nende kujutamine;

Opitakse ruumilist kujutamist tasapinnal (risttahukas, pliramiid, silinder, kera);

op-kunsti teemade kisitlemine;

valguse ja varjuga arvestamine joonistamisel,

timbritseva keskkonna kujutamine (siseruumid, viliskekskond, linnaruum, loodus)

8.-9. klass

inimese kujutamine eri vanuses, meeleolus, asendis, tegevuses ja keskkonnas;
taimede ja loomade kujutamine, plastika;
pinna struktuurid,
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e geomeetrilised kujundid;

e skulptuur (savi, Kips, plastiliin, vaha, pabersavi jne);
e Kkujutav ja abstraktne kunst;

e ruumiline objekt, installatsioon;

e opkunst;, pop-kunst.

e digikunst.

Virviopetus
1.-2. klass

e virvide tundmadppimine (spektrivirvid, must ja valge) ja virvitaju arendamine;
e virvide segamine (helestamine/tumestamine);
e huvitavad lood ja muinasjutud vérvuste kohta.

3.-5. klass

e virvitaju arendamine;

e virviring: pohivérvid ja sekundaarsed;

e virvid, vastandvérvid;

e soojad virvid, kiilmad varvid,

e virvide helestamine/tumestamine;

e huvitavad lood ja muinasjutud virvuste kohta;

e virvuste rahvapérased nimetused: rootsi punane, lipu punane, jne.

6.-7. klass

e virviratas: vastandvarvid, 1dhisvérvid ja varvide harmoonia,;
e toon-toonis virvimine;

e virvitaju arendamine (varjutamine);

e virvidega olulise info rohutamine

8.-9. klass

e virvide ajalugu: keele, varvi ja kultuuri suhted;

e kunstiteose kirjeldamine vérvide pdhjal;

e virvimingud (segamine, kiillastus, harmoonia, perspektiiv jne);
e virviefektid: vérvikiilastus ja kontuurid, pimestav valgus;

e virvipsithholoogia, vérvi funktsionaalsus.

Kompositsiooni- ja perspektiiviépetus
1.-2. klass

o kunstiteost luuakse 1dbi keskse tegelase (objekt/motiiv), olulisi selgelt mérgatavaid detaile
lisades;

e kohamadirus (iileval, all, paremal vasakul);

e tausta ja objeti suhe;
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3.-5. klass

esiplaan ja taust, osaline kattuvus;

portree voi horisontaalformaat;

suurussuhted ning paiknemine iiksteise ja vaataja suhtes;
tasapinnalised ja ruumilised teosed.

6.-7. klass

horisontaaljoon taeva ja maa rShutamiseks;
ithe koondumispunktiga perspektiiv;
t60d joonlaua ja sirkliga, geomeetrilised elemendid.

8.-9. klass

pildi segmendid ja kolmandiku reegel;
esemete mahulisuse kujutamine.

Kujundamis- ja kirjadpetus
1.-2. klass

kujundatakse erinevaid kooli vdi rahvakalendri siindmustega seotus toorkuid (kaart,
miitside, kinnaste Sabloonid jne) Triikitehnikates luuakse mustreid (materjali triikk);
loodusmaterjalist mandalate ja lihtsamate piltide ladumine;

lihtsamate ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine;

oma nime ja nimetdhtede kasutamine kunstiteostes.

3.-5. klass

ruumiliste kompositsioonide, mudelite vo1 makettide valmistamine;

riitmiharjutused ja méangud kirjaclementide ja tdhtedega (joonistatult, maalitult, rebitult,
volditult);

mirkide ja siimbolite tdhendused (klassis, koolis, tuttavas keskkonnas);
voltimine;
tthise ruumi (klassi) kujundamine tahtpidevadeks.

6.-7. klass

Opitakse lihtsamaid kujunduspShimotteid erinevate graafilise disainiga seotud todde
(logod, pakendid, nimed jms) loomisel;

tarbekunst - mudelite loomisel ldhtutakse otstarbest, materjalist, tehnoloogiast ja
ilumoistest;

teksti illustreerimine ka digitaalseid vahendeid kasutades;

teksti kasutamine loovt6os, teksti illustreerimine ka digitaalseid vahendeid kasutades;
ilukiri (sh kirjaoptika);

infograafika.
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8.-9. klass

teksti kujundamine (kalligraafia kaartidel), kirjaoptika;

digitaalsed kujundamisprojektid (kollaazid, esitlused, plakatid jne);
digimeedia: reklaam ja meem;

animatsioon ja filmikunst;

Infograafika.

Kunstikultuur

1.-2. klass

kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise selles osaleda;

kunstiopetuse tegevused on seotud tihedalt eesti keele ja loodusdpetuse (iildopetuse)
teemadega. sh Eesti siimboolika, rahvakalendri tdhtpdevade ja parimuskultuuriga;

Opilane opib tundma uut koolikeskkonda, selle traditsioone ja siimboolikat.

3.-5. klass

kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise selles osaleda;
néitusekiilastused ja haridusprogrammide kaudu kunstikultuuriga tutvumine;
teos, maal, skulptuur, kunstnik, autor;

visuaalne kirjaoskus;

teiste loomingu kasutamine.

6.-7. klass

tutvutakse Eesti kunsti tdhtteostega;

kaasaegne kunst ja installatsioon;

vestlused lihtsamatel kunstiga seotud teemadel seal hulgas originaalteos ja voltsing;
nditusekiilastused ja haridusprogrammide kaudu kunstikultuuriga tutvumine;

huvitavad funktsionaalsed ja dekoratiivsed objektid, mérgid ja kirjad linnaruumis (sh
graffiti);

filmide, arvutimingude, koomiksite ja reklaamide pildikeel;

opkunst, pop-kunst ja installatsioon.

8.-9. klass

Eesti kunst ja maailma kunst;

kultuuride erinevuste tajumine ja vadrtustamine;

kultuurivairtuste hoidmine;

kunsti seostamine teiste eluvaldkondade ning iihiskonna muutustega;

kunstniku elukutse ja kunstidega seonduvad erialad;

néitusekiilastused ja haridusprogrammide kaudu kunstikultuuriga tutvumine;
muuseumide ja galeriide funktsioonid (tutvustamine, uurimine, siilitamine,
restaureerimine);

autorlus ja kunstiteoste vairtus.
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Tehnikad, vahendid ja materjalid
1.-2. klass

¢ maalimise, joonistamise, rebimise, ldikamise, liimimise, voolimise (voltimise) baasoskuste
Oppimine;

e erinevate tekstuuride loomine;

e triikitehnikad;

e looduslik materjal ja selle kasutamine loovtooks;

e tunnis kasutatavate materjalide ja tdovahendite sihipirane ja ohutu kisitlemine.

3.-5. klass

e keerukamad ja pingutust ndudvad toovotted: paberi rebimine, 16ikamine joont mddda,
voltimine;

e kollaaz;

e guasside, akvarellide, pastellide, kriitide jm joonistusvahendite kasutamine;

e voolimine: timarplastika ja reljeef;

e materjalide sddstlik kasutamine;

e digivahendite kasutamise: arvuti joonistamine, foto, fotokollaaz.

6.-7. klass

e segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide paindlik kasutamine.

e |ooduslikest ja tehismaterjalidest;

e maalimine kattevérvide ja akvarellidega, pinnaefektide loomine;

e joonistamine grafiit-, vérvi-, vilt- ja pastapliiatsitega, t66d kriidi- ja dlipastellidega;
e erinevate digikeskkondade kasutamine, animatsioon;

e filmide, arvutiméngude, koomiksite ja reklaamide pildikeel.

8.-9. klass

e segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide paindlik kasutamine;

e materjalide tundmine (nii looduslikud, kui tehismaterjalid,);

e maalimine kattevirvide ja akvarellidega, pinnaefektide loomine;

e joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsitega, t66d kriidi- ja lipastellidega;
¢ erinevate digikeskkondade kasutamine, animatsioon, esitlus, film.

Tookultuur

1.-2. klass

¢ {ilesandeid teostatakse valdavalt koostegevuses eeskuju ja ndidise jargi, omandatud oskuste
piires ka suulise korralduse jargi;

e Jpitakse todtama grupis ning jagama tihiskasutuses olevaid toovahendeid;

e kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning piisivust oma t66 1dpule viimia
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3.-5. klass

e Opitakse tasapisi valima eesmargist 1dhtuvaid toovahendeid ja -votteid
e Opitakse kirjeldama oma to&protsessi;

e Opitakse vadrtustama enda ja kaaslaste t6id ning erinevaid lahendusi,
e initsatiivi toetamine, spontaansuse ja loovuse tunnustamine

6.-7. klass

e Opitakse oma tegevust kavandama ja kontrollima, valima eesméirgist ldhtuvaid
toovahendeid ja -votteid;

e tehakse nii individuaal kui grupitdid;

e podoratakse enam tdahelepanu todde vormistamisele;

¢ kavandatakse mahukamaid ja pikemaid (mitmetunniseid) projekte;

e tdokoha otstarbekas organiseerimine ja selle korrashoid,

e loodust sddstva tarbimise pdhimotted ja nende rakendamine oma loovtoode teostamisel;

e joudumooda ldhenetakse autoridigusest 1dhtuvatele teemadele.

8.-9. klass

e tegevuse vOimalikult iseseisev kavandamine, teostamine ja tulemuse ning todprotsessi
reflekteerimine;

e koostod tegemine ihise tulemuse nimel, {iksteisega arvestamine, kompromisside
saavutamine, samas Kka erilisuse esiletoomine;

e kunstitegevuste kaudu oma véimete tundmadppimine ja arendamine;

e autoridigus, intellektuaalomand.

1.1.7 Kunstiopetuse 16iming oppekava liabivate teemadega
Elukestev ope ja karjidiri kujundamine

Kunstidpetuse kaudu on véimalik arendada ja hoida Opilastes huvi timbritseva keskkonna ja selle
ndhtuste vastu. Huvitavate ja inspireerivate tunnitegevuste kaudu tugevdatakse soovi osaleda
erinevates kunsti- ja muudes dppetegevustes. Opilastel kujuneb positiivne hoiak dppimise ja t66
tegemise suhtes, valmisolek elukestvaks Oppeks. Arenevad Opi-, t60- enesekontrolli-,
suhtlemisoskused. Opilasi suunatakse tajuma ja mdistma enda vdimekust, toetatakse nende
positiivseid arenguuskumusi. Kujundatakse oskust ja harjumust eesmérgi saavutamiseks
jarjepidevalt ennast arendama. Opilased tutvuvad erinevate kunstivaldkonnaga seotud
elukutsetega ning teadvustavad nende seost inimese individuaalsete eelduste ja
huvidega. Oppekiikudel saavad &pilased tutvuda erinevates asutustes, nt muuseumid,
hariduskeskused, tookojad vms, tookeskkondade ja to0 sisuga.
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Keskkonna ja jatkusuutlik areng

Teemaga taotletakse loodustaju arendamist, Opilase kujunemist vastutustundlikuks ja
keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb keskkonda. Loomingulises tegevuse saab
tdhelepanu poorata kaasaegse maailma viljakutsetele nt jatkusuutlik eluviis, kliimasoojenemine,
rahvastiku rdnne jne. Tutvutakse ringmajanduse sh taas- ja korduskasutuse pohimotetega, dpitakse
looduslikke ressursse vaartustama ja nende kaitse tdhtsust moistma.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Kunstidpetuse tunnid toetavad Opilaste algatusvdimet ja ettevotlikust ning julgustavad katsetama
oma ideede arendamist ja elluviimist. Paaris- ja rithmatoid tehes omandavad Gpilased esmased
koostodoskused, millega kaasnevad inimeste eripdrade tunnustamine ja iihiskondlike normide
ning tavade teadvustamine. Osalemine kunstikonkurssidel ja nditustel pakub kogemusi ja
eduelamusi. Arutelud erinevate kunstiteoste pohjal avardavad maailmavaadet ning osalemine
erinevates projektides ja nditustel annab vdimaluse avaldada kunstiteoste kaudu arvamust ning
erinevates kiisimustes kaasa rddkida. Ainetundides tutvutakse erinevate kunstiriihmituste ja -
tthingutega, nende tdekspidamiste ja eesméarkidega, samuti noorteorganisatsioonidega, teiste
huviriihmadega ning erinevate ettevotetega, mis kaasavad noori oma tegevustesse ja pakuvad neile
arengu-, koost6o- ning praktikavdimalusi. Kunstiteoste vidirtuse ja autoridiguse teemadega
kaasneb iihtlasi ka looja ja tarbija rolli teadvustamine. Valminud kunstitéid v3ib miitia koolis
heategevuslikul eesmérgil.

Kultuuriline identiteet

Teema raames tutvutakse kohaliku kultuuripdrandiga, suunatakse noort mdistma ennast kultuuri
kandjana ja edasiviijana, mdistma kultuuride vahelise suhtlemise ja koost66 téhtsust ithiskonna
jatkusuutlikkuse kujundajana, teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus, kujundatakse avatud ja
lugupidavat suhtumist kultuuritraditsioonidesse ja kaasaja kultuurinéhtustesse. . Opilasi
suunatakse osalema iihiseid véirtusi kujundavatel kunstisiindmustel. Eesti ja teiste rahvuste
kultuuripdrandiga tutvudes kujuneb rahvusliku kuuluvustunne ning positiivne suhtumine
erinevustesse inimeste ja kultuuride vahel. Tundides julgustatakse teostama oma kultuurilist
identiteeti ja loovust viljendavaid ideid. Opilasi suunatakse osalema iihiseid véirtusi kandvatel
kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid, etendused). Tahtis on noorte endi osalemine
muusikaiiritustel ja opilastddde niitustel.

Teabekeskkond ja meediakasutus

Teemaga taotletakse Opilase kujunemist teabeteadlikuks inimeseks, kes tajub ja teadvustab
adekvaatselt limbritsevat teabekeskkonda ning suudab toimida selles oma eesmaérkide ja
{ihiskonnas omaksvdetud kommunikatsioonieetika jirgi. Opilast suunatakse valima sobivat
suhtlusviisi ning sidekanalit olenevalt olukorrast ja vajadusest, mddrama oma teabevajadusi ja
leidma sobivat teavet, kujundama tShusaid teabeotsingumeetodeid, mis holmavad erinevaid
teavikuid ja teabekeskkondi, arendama kriitilise teabeanaliiiisi. Tundides tutvustakse visuaalse
kommunikatsiooni véljendusvahenditega ning kasutatakse neid oma loometdos voi loometegevuse
tulemuste jagamiseks (esitlused, digitaalsed néitused, sotsiaalmeedia sisu jne), samuti Opitakse
arvestama autoridigustega.
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Tehnoloogia ja innovatsioon

Kunstidpetuse tundides kasutatakse kaasaegseid tehnoloogia vdimalusi ja vahendeid, Opitakse
tundma infotehnoloogia kasutamise pdohivotteid, millega taotletakse Opilaste kujunemist
uuendusaltideks ja niilidisaegseid tehnoloogiaid eesmargiparaselt kasutavateks inimesteks.
Tehnoloogia tundmine ja kasutamisoskus véimaldab toimetulekut kiiresti muutuvas elu-, opi- ja
tookeskkonnas. Uued voOimalused inspireerivad ja aitavad kaasa Oppijate voimele leida
joukohastele probleemidele loovaid ja uuenduslike lahendusi. Erinevate kunstiteoste ja teemade
kisitlemisel saab motestada koos Opilastega tehnoloogilise arengu positiivseid ja negatiivseid
mojusid ning kujundama kaalutletud seisukohti tehnoloogia arengu ja selle kasutamisega seotud
eetilistes kiisimustes. Tehnoloogia rakendamise voimalusi mitmekesistatakse Oppetegevuses foto
voi video tegemise ning mudelite ja makettide meisterdamise kaudu. Lisaks arvutiklassis peetud
ainetundidele kasutatakse niitidisaegseid IKT vahendeid ka kodutddde ja SGuesdppe puhul.

Tervis ja ohutus

Kunstiga tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist. Kunstidel on oluline
osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena. Kunstiga tegelemine
aitab kaasa inimese vaimse tervise ja heaolu parandamisele ja hoidmisele. Tundides voib kasutada
ka kunstiteraapilisi lilesandeid ja votteid. Kunstitundides kasutatakse palju erinevaid materjale ja
todvahendeid, mille juures jirgitakse ohutusest ning otstarbekusest. Opilasi suunatakse teadlikult
kasutama vajalikke tookaitsevahendeid, Opetatakse mérkama ja tajuma ohtlikke olukordi ning
neist hoiduma, abivajadust mirkama ning vajadusel abi kutsuma. Uhist td6ruumi ja tédvahendeid
kasutades kujundatakse Opilaste teadlikkust hoolitseda todvahendite ja tooruumi eest. Lébi
erinevate kunstiprojektide saab arutleda inimese heade harjumuste ja tervislike eluviiside iile ning
jagada oma seisukohti 14bi inspireerivate loovtodde.

Viirtused ja kolblus

Erinevate ajastute kunstiteoste ja kunstivoolude tutvustamisega toetatakse sallivuse ja lugupidava
suhtumise ning maailmavaatelistes kiisimustes orienteerumise oskuste kujunemist.
Kunstitundides opivad Opilased tundma iseennast, markama enda ja kaaslaste emotsioone ja
vajadusi, ning nende viljendamise vdimalusi kunstiliste tegvuste kaudu. Uhiste tegevuste, sh
oppekdikudel osalemise kaudu kujunevad Opilastel suhtlemisoskused ja positiivsed
véirtushinnangud. Opilastega kiilastatakse kunstinditusi ja muuseume, analiiiisitakse iihiselt
ndhtud taieseid. Opilasi ~ suunatakse  osalema iihiseid  viirtusi  kujundavatel
kunstistindmustel konkurssidel ja dpilastdode niitustel

1.1.8 Kunstiopetuse 16iming teiste Oppeainetega
Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju voimalusi.

Viirtushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes
ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi
kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, vodrkeeled, ajalugu ja iihiskonnadpetus, geograafia,
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késitod ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti histi teadvustada
kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niitidisiihiskonna innovatsiooni allikana.

Kattuvate voi ldhedaste moistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, liikumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus, tehnoloogia,
kehaline kasvatus.

Kunst ja sotsiaalained.

Sotsiaalainetest l1dhtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning
erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

e Tutvustatakse tuntud kunstnikke, nende teoseid 1dbi aegade.

e Tutvustatakse eri ajastute kunstivoole.

o Kisitletakse ehituskunsti arengut aegade jooksul.

e Korraldatakse kunstiteemalisi Oppekéike (ndituste ja muuseumide kiilastamine, filmide
vaatamine).

Kunst, emakeel, voorkeeled.

Emakeelest ja voorkeeltest ldhtudes arendatakse verbaalset eneseviljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest ldhtudes
vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis.

e [llustratsioonide juurde kuuluvate tekstide joukohane analiiiis.
e Tekstide pohjal illustratsioonide loomine.

¢ Kirja kasutamine kunstiteoses.

e Tahtpdevade teemaliste kaartide kutsete meisterdamine.

Kunst ja loodusained.

Loodusainetest lahtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist eripéra,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja
varvide omadusi;

e Loodustunnetuse arendamine labi kujutava kunsti.

e Kunsti vahendite ja materjalide seosed loodusega.

e Looduslike materjalide kasutamine.

e Loodusmaalide, skulptuuride loomine voi pildistamine, filmimine.

Kunst ja matemaatika

Matemaatikast 1dhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist (matemaatiline
keel, struktuur, siimbolid ja meetodid);

e Mododtmine ja selle erinevate meetodite kasutamine.

e Kujundite oluliste tunnuste liigitamine ja siimbolite kasutamine

e (Geomeetriaalaste moistete rakendamine erinevates kunsti valdkondades, néiteks
arhitektuuris, ruumikujunduses.

e (Geomeetriamoisted on aluseks kunstidpetuses vaadeldavate objektide analiiiisil.

o Piltidel olevate esemete-néhtuste tunnuste vordlemine ja liigitamine.
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Kunst, kiisitoo ja tehnoloogia.

Kasitoost ja tehnoloogiast l1dhtudes arendatakse kéelist tegevust ning loovat mdtlemist (loomise
protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

Kunstiopetus ja tod0petus on 16imitud nii loovuse, loomingu kui kdsitéooskustega.
modlemad ained eeldavad Opilastelt individuaalset enesevéljendust, julgustavad Opilasi
loovalt véljenduma, luuakse mingi reaalne teos.

nii kunstidpetuses kui td6dpetuses dpitakse libi esemelise dpikisitluse. Oppeiilesannete
téditmine vajab kéelisi oskusi ja dppeprotsess eeldab kielise koordinatsiooni arendamist.
Kunstiopetuses ja tod0petuses on monede iilesannete tditmisel kasutusel samad tooriistad
materjalid.

Mblemas aines uuritakse varvi, kuju, proportsiooni visuaalseid elemente.

Molemad ained ecldavad erinevate materjalide ja nende omaduste tundmist.

Kasutusel on t660petusega samad digivahendid ja programmid.

Molemas aines kavandatakse t6id voi kunstiteoseid alates idee véljatootamisest kuni
10pptooteni.

Kunst ja liikumisopetus.

Litkumisdpetusest ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust
ja koordinatsiooni.

Kunstilised tegevused ja muusikalis-riitmilised liikumistegevused loovad vdimaluse
loominguliseks eneseviljenduseks, arendavad loovust.

Modlemas tunnis arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust,
koordinatsiooni.

Kunstidpetuse tunnis vOib kavandada liikumisdpetuse tundide jaoks kostiiiime, maske,
dekoratsioone.

Kujutada oma kunstitoddel sportlasi, sportlikke tegevusi jne.
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2 Opitulemused | kooliaste

2.1 3. Kklassi lopetaja:

2.11

o

2.1.2

>N

o o

2.1.3

o wnNE

S

Opitakse koikide meeltega tajuma objekte ja kujutisi enda iimber, dpitakse eristama vérvusi
ja erinevaid materjale.

Erinevate vahendite kasutamise ja nditlikustamise kaudu kujuneb Opilastel vaatlus- ja
vordlemisoskus, areneb tdhelepanu, ndgemis-, kompimis- ja ruumitaju ning motoorika.
Opitakse tootama grupis ning jagama iihiskasutuses olevaid toovahendeid.

Opilane tahab ja julgeb end loominguliselt viljendada. Motoorika arengut toetavad
voimetekohaselt omandatavad maalimise, joonistamise, rebimise, 10ikamise, liimimise,
voolimise ja voltimise baasoskused

Opetaja suunamisel Opitakse valima eesmirgist lihtuvaid toovahendeid ja -votteid;
kujunevad korraharjumused ja oskused ning piisivus oma t66 10pule viimiseks.

1. klassi 16puks opilane:

tunneb &ra ja nimetab Opitud virvusi;

kujutab esemeid/olendeid orientiiride abil;

valmistab ette ja korrastab dpetaja juhendamisel oma t66koha;

tdidab kunstidpetuse lilesandeid koostegevuses, eeskuju ja ndidise jargi.

2. Kklassi lopuks opilane:

tunneb (nimetab) kasutatavaid toovahendeid ning -materjale;

leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava (opetaja juhendamisel);

kujutab korvuti asetsevaid sarnaseid figuure viiksemana ja suuremana;

vordleb 2-3 tajutava tunnuse alusel (vérvus, kuju, suurus) néidiseid ja valminud kujutisi
Opetaja suunamisel;

valmistab ette ja korrastab opetaja suunamisel oma tookoha;

tdidab kunstidpetuse iilesandeid koostegevuses, eeskuju, ndidise ja omandatud oskuste
piirides suulise korralduse jérgi.

3. klassi 1opuks opilane:

kasutab ohutult to6vahendeid ja -materjale;

kujutab loomi (jt elusolendeid) neile iseloomulikus asendis;

maérkab Opetaja suunamisel esemete ja figuuride detaile, tdiendab kujutist;

jérgib mustri riitmi;

vordleb ja iseloomustab Opetaja suunamisel kahte kujutist tajutavate tunnuste alusel,
véljendab kujutiste paiknemist pildiruumis;

korrastab oma to0kohta;

tdidab kunstidpetuse iilesandeid eeskuju, nididise ja omandatud oskuste piirides suulise
korralduse jargi.

24



1. klass kunstiopetus

Kujutamis- ja vormidpetus

Oppesisu

Opitulemused

punkt, joon, pind, riitm, struktuur;

objektide ja kujutiste tajumine erinevate meeltega - kogetu ja
tajutu peegeldamine loovtdos;

kujutab enda kogemuse piires motteid, tundeid ja kogemusi;
joonistab seda, mida ndeb, mitte seda mida teab.

e joonistab (Sablooni voi orientiiri) abil lihtsamaid kujundeid,
vajaduse korral dpetaja abiga;

e voolib rullimise, veeretamise ja lamendamise teel lihtsamaid
kujundeid ja esemeid, vajaduse korral Opetaja abiga;

e jilgib vastavalt voimetele pinna katmisel lihtsa kujutise
kontuuri.

Virvusopetus

Oppesisu

Opitulemused

virvide tundmadppimine (spektrivirvid, must ja valge) ja
vérvitaju arendamine;

virvide segamine (helestamine/tumestamine);

huvitavad lood ja muinasjutud vérvuste kohta.

e tunneb dra ja nimetab Opitud virvusi.

Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Oppesisu

Opitulemused

kunstiteost luuakse 14bi keskse tegelase (objekt/motiiv), olulisi
selgelt margatavaid detaile lisades:

vordlemine (suur viike, pikem-lithem) kohaméérus (iileval,
all, paremal vasakul);

e piiiab kujutatava taustast esile tosta (ei kaota kujutatavat
tausta sisse).
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e piiratud ja piiramata pind (mdisted: piiratud ja piiramata pind,

objekti ja tausta seos).

Kujundamis- ja kirjadpetus

Oppesisu

Opitulemused

e lihtsamad skeemid, mustrid, simbolid;

e tdht, kui mustri element.

e jdrgib joukohast mustri riitmi.

Kunstikultuur

Oppesisu

Opitulemused

e kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise selles
osaleda;

kunstidpetuse tegevused on seotud tihedalt eesti keele ja
loodusdpetuse (lildopetuse) teemadega. sh Eesti siimboolika,
rahvakalendri tdhtpidevade ja parimuskultuuriga;

Opilane Opib tundma uut koolikeskkonda, selle traditsioone ja

sumboolikat.

e tunneb rodmu loomingulisest ja kdelisest tegevusest ning

Oppeprotsessis osalemisest.

Tehnikad, vahendid ja materjalid

Oppesisu

Opitulemused

maalimise, joonistamise, rebimise, 1dikamise, liimimise,
voolimise (voltimise) baasoskuste arendamine;
erinevate tekstuuride loomine, frotaaz;

triikkitehnikad;

looduslik materjal ja selle kasutamine;

e tunneb dra ja kasutab Opetaja juhendamisel erinevaid materjale
ja vahendeid (nt paber, vérvipliiatsid, viltpliiatsid, guasid,
plastiliin, savi, looduslik materjal, voolimisalus, joonlaud

jms);
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materjalide sdistlik kasutamine;
toovahendite dige ja ohutu kasitlemine.

rebib sirgjooneliselt, 15ikab silma jargi ning sirgjoonelist
kontuuri moéoda paberitiikke ja ribasid, vajaduse korral abi
kasutades;

liimib liimipulgaga paberit, vajaduse korral abi kasutades;
voldib paberilehe pooleks ja/voi neljaks, vajaduse korral abi
kasutades;

voldib paberi pooleks ja ruudukujulise paberi diagonaali
modda kolmnurgaks.

Tookultuur

Oppesisu

Opitulemused

iilesandeid teostatakse valdavalt koostegevuses eeskuju ja
néidise jargi, omandatud oskuste piires ka suulise korralduse
jargi;

Opitakse todtama grupis ning jagama lihiskasutuses olevaid
toovahendeid;

kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning piisivust oma t66
16pule viia

hoolitseb dpetaja juhendamisel oma téokoha ja dppevahendite
korrasoleku eest.

Praktilised tood:

Kunstindituste korraldamine (klassides, 3. korrusel)
Joonistamine koolilimbruses, pargis.

Mihklipdeva néituse korraldamine I kooliastmes.
Klasside, koridori kaunistamine tdhtpaevaks.
Kaartide kujundamine Alutaguse Hoolekeskusele.
Uhisjoonistus asfaldile (lastekaitsepdeval).
Opimapp valminud téddest.
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2. klass kunstiopetus

Kujutamis- ja vormidpetus

Oppesisu

Opitulemused

e punkt, joon, pind, riitm, struktuur;

e objektide ja kujutiste tajumine erinevate meeltega - kogetu ja
tajutu peegeldamine loovtdos;

e kujutab enda kogemuse piires motteid, tundeid ja kogemusi;

e joonistab seda, mida nieb, mitte seda mida teab.

e leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava objekti/detaili, vordleb
2-3 tajutava tunnuse (nt varvus, kuju, suurus) alusel niidiseid
ja valminud kujutisi dpetaja suunamisel;

e joonistab vabalt v4i Sablooni abil kujundeid, 16ikab neid vilja,
liimib ja tdiendab neid, vajaduse korral abiga;

e kujutab korvuti asetsevaid sarnaseid figuure véiksemana ja
suuremana, vajaduse korral suunamisel voi néidise abil;

e kasutab omandatud voolimisvotteid (veeretamine, rullimine,
lamendamine, venitamine, pigistamine jms), vajaduse korral
abiga.

Virvusopetus

Oppesisu

Opitulemused

e virvide tundmadppimine (spektrivirvid, must ja valge) ja
vérvitaju arendamine;

e virvide segamine (helestamine/tumestamine);

e huvitavad lood ja muinasjutud vérvuste kohta.

e tunneb &ra ja nimetab Opitud vérvusi
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Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Oppesisu

Opitulemused

kunstiteost luuakse 1dbi keskse tegelase (objekt/motiiv), olulisi
selgelt mérgatavaid detaile lisades;

vordlemine (suur véike, pikem-lithem) kohamé&irus (iileval,
all, paremal vasakul)

tausta ja objekti suhe.

e joonistab Sablooni voi orientiiri abil lihtsamaid kujundeid,
vajaduse korral dpetaja abiga.

Kujundamis- ja kirjadpetus

Oppesisu

Opitulemused

kujundatakse erinevaid kooli voi rahvakalendri siindmustega
seotus toorkuid (kaart, miitside, kinnaste Sabloonid jne)
Triikitehnikates luuakse mustreid (materjali triikk);
loodusmaterjalist mandalate ja lihtsamate piltide ladumine.
Lihtsamate ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi
makettide valmistamine.

oma nime ja nimetdhtede kasutamine kunstiteostes.

e jirgib joukohast mustri riitmi,
e jilgib vastavalt voimetele pinna katmisel lihtsa kujutise
kontuuri.
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Kunstikultuur

Oppesisu

Opitulemused

kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise selles
osaleda;

kunstidpetuse tegevused on seotud tihedalt eesti keele ja
loodusdpetuse (lildopetuse) teemadega. sh Eesti siimboolika,
rahvakalendri tahtpdevade ja parimuskultuuriga.

opilane opib tundma uut koolikeskkonda, selle traditsioone ja
stimboolikat.

tunneb rd0mu loomingulisest ja kéelisest tegevusest ning
Oppeprotsessis osalemisest;

Tehnikad, vahendid ja materjalid

Oppesisu

Opitulemused

maalimise, joonistamise, rebimise, 1dikamise, liimimise,
voolimise (voltimise) baasoskused;

erinevate tekstuuride loomine;

trikkitehnikad;

looduslik materjal ja selle kasutamine;

materjalide sdistlik kasutamine;

toovahendite dige ja ohutu kasitlemine.

tunneb &ra ja kasutab Opetaja juhendamisel erinevaid materjale
ja vahendeid (nt paber, vérvipliiatsid, viltpliiatsid, guasid,
plastiliin, savi, looduslik materjal, voolimisalus, joonlaud
jms);

rebib sirgjooneliselt, 15ikab silma jirgi ning sirgjoonelist
kontuuri méoda paberitiikke ja ribasid, vajaduse korral abi
kasutades;

liimib liimipulgaga paberit, vajaduse korral abi kasutades;
voldib paberilehe pooleks ja/voi neljaks, vajaduse korral abi
kasutades.
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Tookultuur

Oppesisu

Opitulemused

ilesandeid teostatakse valdavalt koostegevuses eeskuju ja
niidise jargi, omandatud oskuste piires ka suulise korralduse
jargi;

Opitakse todtama grupis ning jagama iihiskasutuses olevaid
toovahendeid;

kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning piisivust oma t66
16pule viia.

hoolitseb dpetaja suunamisel oma téokoha ja dppevahendite
korrasoleku eest;

tegutseb voimalikult iseseisvalt ja teeb koost6dd, arvestab
kaaslastega;

oskab jagada tihiskasutuses olevaid toovahendeid.

Praktilised tood:

No ook~ wd

Kunstiniituste korraldamine (klassides, 3. korrusel)
Joonistamine koolilimbruses, pargis.

Mihklipédeva néituse korraldamine I kooliastmes.
Klasside, koridori kaunistamine tdhtpievaks.
Kaartide kujundamine Alutaguse Hoolekeskusele.
Uhisjoonistus asfaldile (lastekaitsepdeval).
Opimapp valminud toddest.
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3. klass kunstiopetus

Kujutamis- ja vormidpetus

Oppesisu

Opitulemused

e inimeste, esemete ja looduse kujutamisel kujutatava
iseloomulike tunnuste markamine ja oskuste piires
esiletoomine;

e joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks opitakse
moisteid: sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, imar, munajas;

e vordlemine (suur viike, pikem-liihem);

¢ minguline ja loov tegutsemine;

e kujutatakse enda kogemuse piires motteid, tundeid ja
kogemusi.

e mirkab Gpetaja suunamisel esemete ja figuuride detaile,
tdiendab vajaduse korral oma t66d;

e oskab juhendile vastavalt joonistada erinevaid jooni ja vorme:
sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, timar.

Virvusopetus

Oppesisu

Opitulemused

e virvitaju arendamine;

e virvide segamine (helestamine/tumestamine);

e huvitavad lood ja muinasjutud vérvuste kohta;

e virvuste rahvapirased nimetused: rootsi punane, lipu punane,
jne.

e tunneb virvuste nimetusi;
e oskab juhendamisel toone helestada ja tumestada.
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Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Oppesisu

Opitulemused

e kohaméérus (lileval, all, paremal vasakul);
e tausta ja objekti suhe;

e tOstab oma toodes esile ja vordleb kujutatud tegelasi ja objekte
suuruse, asukoha ning vérvivaliku abil, vajaduse korral

- suunamisel.
e osaline kattuvus.
Kujundamis- ja kirjadpetus
Oppesisu Opitulemused

¢ kujundatakse erinevaid kooli voi rahvakalendri siindmustega
seotus toorkuid (kaart; miitside, kinnaste Sabloonid jne)
Triikitehnikates luuakse mustreid (materjali triikk);

¢ lihtsamate ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi
makettide valmistamine;

e oma nime ja nimetdhtede kasutamine kunstiteostes.

e tidiendab mustri riitmi;
e valmistab juhendamisel tdhtpdevalisi ruumikaunistusi.

Kunstikultuur

Oppesisu

Opitulemused

o kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise selles
osaleda;

e Opitakse vddrtustama enda ja kaaslaste toid ning erinevaid
lahendusi;

e nditusekiilastused ja haridusprogrammide kaudu
kunstikultuuriga tutvumine.

e vOrdleb enda ja kaaslaste toid: leiab peamised
tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja erinevusi;
o osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel.
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Tehnikad, vahendid ja materjalid

Oppesisu

Opitulemused

maalimise, joonistamise, rebimise, 1dikamise, liimimise,
voolimise (voltimise) baasoskused,

erinevate tekstuuride loomine;

tritkkitehnikad;

plastiliinimaal;

looduslik materjal ja selle kasutamine;

materjalide sdistlik kasutamine;

e priigikunst;

e toovahendite dige ja ohutu kisitlemine.

e tunneb &ra ja nimetab Opitud toovahendeid ja tehnikaid,

kasutab neid kunstitoodes oma voimetest lahtuvalt (vajaduse
korral dpetaja abiga);

sorteerib materjalijadke (vajalik - mittevajalik, saab veel
kasutada - ei saa kasutada)

Tookultuur

Oppesisu

Opitulemused

iilesandeid teostatakse valdavalt koostegevuses eeskuju ja
ndidise jargi, omandatud oskuste piires ka suulise korralduse
jargi;

Opitakse tasapisi valima eesmargist ldhtuvaid tdovahendeid ja -
votteid;

Opitakse todtama grupis ning jagama lihiskasutuses olevaid
toovahendeid;

kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning piisivust oma t66
16pule viia.

e hoiab dpetaja juhendamisel korras tookoha ja oskab enda jérelt
Koristada;

tegutseb voimalikult iseseisvalt ja teeb koost6dd, arvestab
kaaslastega;

viib alustatud t606 iseseisvalt voi abiga lopule;

oskab jagada tihiskasutuses olevaid toovahendeid,;

peab kinni rithmas kokkulepitud reeglitest.
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Praktilised tood:

1. Kunstiniituste korraldamine (klassides, 3. korrusel)
2. Joonistamine koolilimbruses, pargis.

3. Mihklipdeva néituse korraldamine I kooliastmes.

4. Klasside, koridori kaunistamine tdhtpaevaks.

5. Kaartide kujundamine Alutaguse Hoolekeskusele.
6. Uhisjoonistus asfaldile (lastekaitsepéeval).
7. Opimapp valminud toodest.
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3 Opitulemused Il kooliaste

3.1 6. klassi lopetaja:

3.11

o wnNE

3.1.2

o

3.1.3

No bk ow

Opib arutlema, olulist teisejirgulisest eristama ja esemete eri tunnuseid iiksteisest
eristama, neid kunstitdddes kujutama.

Opitakse oma tegevust kavandama ja kontrollima.

Opilaste taju ja peenmotoorika arengut toetavad keerukamad ja pingutust ndudvad
toovotted — detailsemad joonistused, voolimistodd, 10ikamine kadride ja/voi paberinoaga,
varvide segamine maalimisel jms.

Suudetakse meelde jétta lihtsamaid t66votteid ja nende kasutamise jarjekorda.

4. klassi lopuks opilane:

kujutab inimest paigalasendis;

jalgib pinna katmisel kujutise kontuuri;

segab pohivarvidest II astme vérvid (varvuste tabeli eeskujul);
kujutab esemeid kahel horisontaalsel abijoonel (ees, taga);
voldib paberit eeskuju jargi.

5. Kklassi lopuks opilane:

kasutab Opitud tehnikaid kunstitoode loomiseks;

kujutab inimest liikumises;

tostab oma toddes tegelasi ja objekte esile suuruse, asukoha ja vérvi valiku abil;

véljendab osalise kattumise abil esemete ja figuuride paiknemist tliksteise suhtes ees- ja
tagapool, keskel,

vordleb oma ja kaaslaste t6id (leiab peamised tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja
erinevusi);

osaleb vestlustes ranhvuskultuuri ja -kunsti teemadel (kodukandi rahvariided jne).

6. klassi 10puks opilane:

kasutab todvahendeid ja -materjale tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sdastvalt;
arvestab inimese tdisfiguuri kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust terve kehapikkuse
suhtes, ndo kujutamisel silmade asukohta sellel;

kujutab temaatilistes toodes vérvide abil tegevuse aega ja kohta;

loob kujutatavale sisult ja vormilt sobiva tausta;

véljendab kujutatava suuruse muutumise abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja tagapool;
kujundab oma ldhemat {imbrust (stend, klassiruum);

tunneb ja liigitab vaadeldud kunstit6id (skulptuur, maal, graafika).
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4. klass kunstiopetus

Kujutamis- ja vormidpetus

Oppesisu

Opitulemused

e inimeste, esemete ja looduse kujutamisel kujutatava
iseloomulike tunnuste markamine ja oskuste piires
esiletoomine;

¢ ruumisuhete mirkamine ja arvestamine (vdiksem-suurem,
kitsam-laiem, peenem-paksem, pikem-lithem jne) ja dpitud
ruumisuhteid pildil (korval, iilal, all jne);

¢ ruumi kujutamine enda {imber;

e emotsioonide kujutamine kunstitoddes.

e mairkab esemete, inimeste ja loomade kujutamisel neile
iseloomulikke tunnuseid;
e Kkujutab inimest paigalasendis.

Virvusopetus

Oppesisu

Opitulemused

e virviring: pohivirvid ja sekundaarsed vérvid, vastandvérvid;
e virvide segamine (helestamine/tumestamine);
e soojad virvid, kiilmad vérvid.

e segab pohivdrvidest Il astme varvid (virvuste tabeli eeskujul).

Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Oppesisu

Opitulemused

e esiplaan ja taust, osaline kattuvus;

e portree vOi horisontaalformaat;

e suurussuhted ning paiknemine iiksteise ja vaataja suhtes;
e tasapinnalised ja ruumilised teos

e kujutab esemeid kahel horisontaalsel abijoonel (ees, taga).
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Kujundamis- ja kirjadpetus

Oppesisu

Opitulemused

ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide
valmistamine;

riitmiharjutused ja méngud kirjaclementide ja tdhtedega
(joonistatult, maalitult, rebitult, volditult);

markide ja siimbolite tdhendused (klassis, koolis, tuttavas
keskkonnas olevad);

voltimine;

ithise ruumi (klassi) kujundamine tdhtpdevadeks.

e kaunistab tdhtpdevadeks ruumi;
e osaleb iihise keskkonna kujundamisel.

Kunstikultuur

Oppesisu

Opitulemused

kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise selles
osaleda;

néitusekiilastused ja haridusprogrammide kaudu
kunstikultuuriga tutvumine;

teos, maal, skulptuur, kunstnik, autor;

teiste loomingu kasutamine.

e osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel;
e tootab kaasa muuseumitundides;

e viirtustab enda ja kaaslaste toid;

e mairkab ja véartustab erinevaid lahendusi.
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Tehnikad, vahendid ja materjalid

Oppesisu

Opitulemused

keerukamad ja pingutust noudvad toovotted: paberi rebimine,
16ikamine joont mddda, voltimine, guasside, akvarellide,
pastellide, kriitide jm joonistusvahendite kasutamine;
voolimine: limarplastika ja reljeef;

kollaaz;

digivahendite kasutamise: arvuti joonistamine, foto,
fotokollaaz.

kasutab t60s erinevaid materjale, sh taaskasutatavaid
materjale;
kasutab voimaluse korral erinevaid digivahendeid.

Tookultuur

Oppesisu

Opitulemused

Opitakse tasapisi valima eesmaérgist lahtuvaid todvahendeid ja -
votteid;

opitakse kirjeldama oma to0protsessi;

Opitakse védrtustama enda ja kaaslaste t6id ning erinevaid
lahendusi;

initsiatiivi toetamine, spontaansuse ja loovuse tunnustamine.

moistab toovahendite siistliku kasutamise vajalikkust ja oskab
seda juhendamisel rakendada;

kirjeldab tooprotsessi, vadrtustab erinevaid lahendusi, vajaduse
korral dpetaja abiga

Praktilised tood:

1.

ok~ wnN

Tutvumine Méetaguse moisa hoonestusega ja pargi planeeringuga. Visandid, joonistused pargis.

Alutaguse valla loovprojektides osalemine

Kingituste, kaartide kujundamine Alutaguse Hoolekeskusele
Naitused Opilaste loomingust mones Alutaguse valla asutuses.
Néitused Opilaste loomingust kooli ruumides
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5. klass kunstiopetus

Kujutamis- ja vormidpetus

Oppesisu

Opitulemused

e inimeste, esemete ja looduse kujutamisel kujutatava
iseloomulike tunnuste esiletoomine;
e ruumisuhete arvestamine ( kdrval, {ilal, all jne);

e Kkujutab inimest ja muid elusolendeid liikumises (vajadusel
abiga);
e viljendab kunstitdodes erinevaid emotsioone, kasutab selleks

- . s . . . arve.
e inimeste ja muude elusolendite litkumises kujutamine; v
e emotsioonide kujutamine kunstitoddes.
Virvusopetus
Oppesisu Opitulemused

e virviring: pdhivérvid ja sekundaarsed virvid, vastandvarvid;
e virvide segamine (helestamine/tumestamine);

e segab pohivirvidest Il astme varvid (varvuste tabeli eeskujul;
e eristab kiilmi ja sooje vérvusi, oskab toone helestada ja

e soojad virvid, kiilmad vérvid; tumestada
e virvuste nimetused.

Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Oppesisu Opitulemused

e esiplaan ja taust, osaline kattuvus;

e portree vOi horisontaalformaat;

e suurussuhted ning paiknemine iiksteise ja vaataja suhtes;
e tasapinnalised ja ruumilised teosed.

e tOstab oma toodes esile kujutatud tegelasi ja objekte suuruse,
asukoha ning vérvivaliku abil, vajaduse korral suunamisel;

e viljendab osalise kattumise abil esemete ja figuuride
paiknemist iiksteise suhtes ees- ja tagapool, keskel.
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Kujundamis- ja kirjadpetus

Oppesisu

Opitulemused

ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide
valmistamine;

riitmiharjutused ja méngud kirjaclementide ja tdhtedega
(Joonistatult, maalitult, rebitult, volditult)

markide ja siimbolite tdhendused (klassis, koolis, tuttavas
keskkonnas);

voltimine;

ithise ruumi (klassi) kujundamine tdhtpdevadeks.

e osaleb iihise keskkonna kujundamisel.

Kunstikultuur

Oppesisu

Opitulemused

kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise selles
osaleda;

néitusekiilastused ja haridusprogrammide kaudu
kunstikultuuriga tutvumine;

teos, maal, skulptuur, kunstnik, autor;

visuaalne kirjaoskus;

teiste loomingu kasutamine

e vOrdleb enda ja kaaslaste toid: leiab peamised
tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja erinevusi;
e osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel.
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Tehnikad, vahendid ja materjalid

Oppesisu

Opitulemused

keerukamad ja pingutust noudvad toovotted: paberi rebimine,
16ikamine joont modda, voltimine;

kollaaz;

guasside, akvarellide, pastellide, kriitide jm joonistusvahendite
kasutamine;

voolimine: limarplastika ja reljeef;

materjalide sddstlik kasutamine;

digivahendite kasutamise: arvuti joonistamine, foto,
fotokollaaz

e kasutab suunamisel Opitud tehnikaid kunstitodde loomisel ja

lahitimbruse kujundamisel.

Tookultuur

Oppesisu

Opitulemused

Opitakse valima eesmargist ldhtuvaid toovahendeid ja -
votteid;

opitakse kirjeldama oma to0protsessi;

Opitakse védrtustama enda ja kaaslaste t6id ning erinevaid
lahendusi;

initsiatiivi toetamine, spontaansuse ja loovuse tunnustamine;
videojuhiste jérgi tddtamine.

e modistab todvahendite sddstliku kasutamise vajalikkust ja oskab

seda juhendamisel rakendada;
kirjeldab tooprotsessi, enda ja kaaslaste toid, véddrtustab
erinevaid lahendusi, vajaduse korral dOpetaja abiga.
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Praktilised tood:

1. Soéejoonistused Méetaguse moisapargis. Auvéérses vanuses pargipuude jalgimine, litkide médramine
Taluarhitektuuriga tutvumine. Majapidamishoonete médaramine: tall, laut, saun, ait...)

Alutaguse valla loovprojektides osalemine

Kingituste, kaartide kujundamine Alutaguse Hoolekeskusele

Naéitused Opilaste loomingust mones Alutaguse valla asutuses.

Niitused Opilaste loomingust kooli ruumides.

L
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6. klass kunstiopetus

Kujutamis- ja vormidpetus

Oppesisu

Opitulemused

inimeste, esemete ja looduse kujutamisel dpitakse kujutatava
iseloomulike tunnuseid esile tooma (sh karakter);

inimese kujutamisel dpitakse arvestama proportsioonidega;
figuuride joonistamisel dpitakse kasutama liikumisjooni;
erinevad keskkonnad ja nende kujutamine;

opitakse ruumilist kujutamist tasapinnal.

arvestab juhendamisel ja néidise abil inimese tiisfiguuri
kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust terve kehapikkuse
suhtes;

ndo kujutamisel arvestab silmade asukohaga;

loob kujutatavale sisult ja vormilt sobiva tausta.

Virvusopetus

Oppesisu

Opitulemused

vérviring: vastandvérvid, ldhisvérvid ja virvide harmoonia;
toon-toonis varvimine;

vérvitaju arendamine (varjutamine);

vérvide abil aja kujutamine (aastaaeg, d0péeva tsiikkel);
vérvidega olulise info rdhutamine.

kujutab temaatilistes toddes vérvide abil tegevuse aega ja
kohta.

Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Oppesisu

Opitulemused

horisontaaljoon taeva ja maa rdhutamiseks;
kujutatava suurus pildiruumi sees;

ithe koondumispunktiga perspektiiv;

t60d joonlaua ja sirkliga, geomeetrilised elemendid.

viljendab kujutatava suuruse muutumise abil selle paiknemist
pildiruumis ees- ja tagapool.
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Kujundamis- ja kirjadpetus

Oppesisu

Opitulemused

e Opitakse lihtsamaid kujunduspohimdtteid erinevate graafilise
disainiga seotud t66de (logod, pakendid, nimed jms) loomisel;
tarbekunst - mudelite loomisel lahtutakse otstarbest,
materjalist, tehnoloogiast ja ilumdistest;

e teksti kasutamine loovtoos;

o teksti illustreerimine ka digitaalseid vahendeid kasutades.

e kasutab juhendamisel lihtsamaid kujunduspdhimotteid
erinevate graafilise disainiga seotud todde (logod, pakendid,
nimed jms) loomisel;

mirkab kujunduselemente keskkonnas.

Kunstikultuur

Oppesisu

Opitulemused

vesteldakse lihtsamatel kunstiga seotud teemadel, vestlustes ja
praktiliste toode teostamisel kasutatakse opitud mdisteid;
tutvutakse Eesti kunsti tdhtteostega;

kaasaegne kunst ja installatsioon;

huvitavad funktsionaalsed ja dekoratiivsed objektid, mirgid ja
kirjad linnaruumis (sh graffiti);

e filmide, arvutimiangude, koomiksite ja reklaamide pildikeel.

e tunneb ja oskab kasutada dpitud kunstialaseid madisteid
(skulptuur, maal, graafika jms);

moistab originaali, reproduktsiooni ja voltsingu olemust,
vajadusel abiga;

vadrtustab kunsti enda isikupéra ja emotsioonide

viljendusvahendina.

Tehnikad, vahendid ja materjalid

Oppesisu

Opitulemused

e segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide paindlik
kasutamine.
looduslikest ja tehismaterjalidest;

e |oob eri vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid,;
teeb kollaazi;

oskab kasutada oma loominguliseks tegevuseks digivahendeid,;
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maalimine kattevirvide ja akvarellidega, pinnaefektide
loomine;

joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsitega, t66d
kriidi- ja olipastellidega;

erinevate digikeskkondade kasutamine, animatsioon.

kasutab toovahendeid ja -materjale tehnoloogiliselt digesti,
otstarbekalt ja sddstvalt.

Tookultuur

Oppesisu

Opitulemused

Opitakse oma tegevust kavandama ja kontrollima, valima
eesmargist ldhtuvaid todvahendeid ja -votteid;

tehakse nii individuaal kui grupitdid;

poOoratakse enam tdhelepanu toode vormistamisele;
kavandatakse mahukamaid ja pikemaid (mitmetunniseid)
projekte;

tookoha otstarbekas organiseerimine ja selle korrashoid;
loodust sddstva tarbimise pohimdtted ja nende rakendamine
oma loovtodde teostamisel.

planeerib juhendamisel etteantud todiilesande protsessi ja teeb
kavandi jédrgi valmis t60 kas individuaalselt voi grupitoona,
voimaluse korral projektdppe raames;

tootab lihtsama videojuhendi jirgi ja pildistab oma todetappe
ja/voi valmis t6od;

kasutab materjale keskkonnasdbralikult vajadusel abiga.

Praktilised tood:
1. Maakunstialased katsetused Mietaguse mdisapargis.
2. Alutaguse valla loovprojektides osalemine
3. Kingituste, kaartide kujundamine Alutaguse Hoolekeskusele
4. Naitused Opilaste loomingust mones Alutaguse valla asutuses.
5. Naitused Opilaste loomingust kooli ruumides
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4 Opitulemused 111 kooliaste

4.1 9. Kklassi lopetaja:

LA

411

4.1.2

No ko

kasutab Opitud tehnikaid, toomaterjale ja -vahendeid, kujutamise ja kujundamise viise;
kujutab inimest eri vanuses, meeleolus, asendis ja tegevuses;

markab suuremaid kompositsiooni- ja proportsioonivigu;

kirjeldab kunstiteoseid dpitud oskuste piires ja pohjendab oma eelistusi;

vaartustab kunstiloomingut (oma ja kaaslaste t66d).

7. Kklassi lIopuks opilane:

leiab vaatluse ja vordlemise teel inimese ameti olulisi tunnuseid (keskkond, riietus,
toovahendid) ning viljendab neid temaatilistes toddes;

segab ja kasutab maalimisel vérvide eri toone;

loob eri vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid;

teeb kollaazi;

tunneb ja liigitab vaadeldud kunstit6id (skulptuur, maal, arhitektuur, graafika);
moistab originaali, reproduktsiooni ja voltsingu olemust;

mirkab kujunduselemente keskkonnas.

8. klassi l1opuks opilane:

leiab vaatluse ja vordlemise teel inimese vanust ja ndoilmeid kdige enam iseloomustavaid
tunnuseid ning véljendab neid temaatilistes toddes;

eristab dpetaja suunamisel pildi koloriiti, oskab seda kirjeldada;

kujundab ornamenti (sh rahvuslikku), nimetab selle traditsioonilisi ja niilidisaegseid
kasutusvoimalusi;

eristab etenduses esinevaid eri kunstiliike (visuaalne kunst, muusika, liikumine);

eristab kultuurindhtusi ja kunstiliike (sh karikatuur, Sarz, grafiti).
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7. klass kunstiopetus

Kujutamis- ja vormidpetus

Oppesisu

Opitulemused

e inimese kujutamine - proportsioonide ja kujutatava
iseloomulike tunnuste esiletoomine;

e inimese erinevates rollides kujutamine (ametid, to6asendid
ine);

e ruumilisuse kujutamine (risttahukas, piiramiid, silinder, kera);

e 0p-kunsti teemade késitlemine;

e valguse ja varjuga arvestamine joonistamisel;

e iimbritseva keskkonna kujutamine (siseruumid, viliskeskkond,
linnaruum, loodus)

e inimeste, esemete ja looduse kujutamisel oskab olulisi detaile
esile tOsta, oskuste piires arvestab proportsioonidega
kujutamisel;

e oskab inimesi kujutada erinevates ametites sobiva tausta ja
ametile omaste detailidega;

e figuuride joonistamisel oskab mérgata selle liikkumisjooni ja
kasutama neid;

e oskuste piires kujutab ruumilisi vorme tasapinnal;

e oskab erinevate joonte ja mustritega luua eriilmelisi pindu

Virvusopetus

Oppesisu

Opitulemused

e virviring: vastandvérvid, ldhisvérvid ja virvide harmoonia;
e toon-toonis virvimine;

e virvitaju arendamine (varjutamine);

e virvidega olulise info réhutamine.

e oskab kasutada vérviringi oma loovtdo virviskeemi
kokkupanekuks: vastandvérvid, 1dhisvérvid ja varvide
harmoonia, toon-toonis varvimine;

o oskuste piires varjutab, et anda oma loovtoodle siigavust;

e oskab virvidega rohutada olulist;

e oskab virvide ja varjutusega luua eriilmelisi pindu.
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Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Oppesisu

Opitulemused

e horisontaaljoon taeva ja maa rohutamiseks;

ithe koondumispunktiga perspektiiv;

e oskuste piires piitiab pildile anda siigavust;

e oskab kasutada joonlauda ja sirklit ning piitiab mdotmisel olla

e t60d joonlaua ja sirkliga, geomeetrilised elemendid, tipsus. tapne.
Kujundamis- ja kirjadpetus
Oppesisu Opitulemused

proovib lihtsamaid kujunduspdhimotteid erinevate graafilise
disainiga seotud té6de (logod, pakendid, nimed jms) loomisel;
tarbekunst - mudelite loomisel 1dhtub otstarbest, materjalist,
tehnoloogiast ja ilumdistest;

teksti kasutamine loovt60s, teksti illustreerimine ka
digitaalseid vahendeid kasutades;

ilukiri (sh kirjaoptika);

infograafika.

oskab vérvide, joonte ja mustritega luua eriilmelisi pindu;
teab, mida tdhendab disain ja disainimine;

on harjutanud lihtsamaid kujundamisvotteid mdne tarbeeseme
kujundamisel;

mirkab kujunduselemente keskkonnas.

Kunstikultuur

Oppesisu

Opitulemused

tutvutakse Eesti kunsti tihtteostega;

opkunst ja popkunst ja installatsioon;

huvitavad funktsionaalsed ja dekoratiivsed objektid, mirgid ja
kirjad linnaruumis (sh graffiti);

e tunneb ja liigitab vaadeldud kunstitdid (skulptuur, maal,

arhitektuur, graafika);

e mdistab originaali, reproduktsiooni ja voltsingu olemust.
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vestlused lihtsamatel kunstiga seotud teemadel seal hulgas
originaalteos ja voltsing.

Tehnikad, vahendid ja materjalid

Oppesisu

Opitulemused

segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide paindlik
kasutamine. looduslikest ja tehismaterjalidest;

maalimine kattevérvide ja akvarellidega, pinnaefektide
loomine;

joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsitega, t66d
kriidi- ja dlipastellidega;

erinevate digikeskkondade kasutamine, animatsioon;
filmide, arvutimédngude, koomiksite ja reklaamide pildikeel.

loob eri vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid;
teeb kollaazi.

Tookultuur

Oppesisu

Opitulemused

e Opitakse oma tegevust kavandama ja kontrollima, valima
eesmadrgist ldhtuvaid tdovahendeid ja -votteid,

tehakse nii individuaal kui grupitéid;

pooratakse enam tdhelepanu todde vormistamisele;
kavandatakse mahukamaid ja pikemaid (mitmetunniseid)
projekte;

tookoha otstarbekas organiseerimine ja selle korrashoid;
loodust sddstva tarbimise pohimdtted ja nende rakendamine
oma loovtoode teostamisel;

joudumdoda ldhenetakse autoridigusest ldhtuvatele teemadele.

e planeerib juhendamisel etteantud todiilesande protsessi ja teeb
kavandi jirgi valmis t66 kas individuaalselt voi grupitdona,
voimaluse korral projektdppe raames;

tootab lihtsama videojuhendi jérgi ja pildistab oma tdoetappe
ja/vai valmis t66d;

kasutab materjale keskkonnasdbralikult vajadusel abiga.
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Praktilised tood:

1.

aprwmn

lisaku kihelkonna muuseumi kiilastus. Tutvumine muuseumi vanavaraga. Vanade tooriistade joonistamine, nende kasutamise ja otstarbe
selgitamine

Alutaguse valla loovprojektides osalemine

Kingituste, kaartide kujundamine Alutaguse Hoolekeskusele.

Naéitused Opilaste loomingust mones Alutaguse valla asutuses.

Niitused Opilaste loomingust kooli ruumides
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8. klass kunstiopetus

Kujutamis- ja vormidpetus

Oppesisu

Opitulemused

e inimese kujutamine eri vanuses, meeleolus, asendis, tegevuses
ja keskkonnas;

taimede ja loomade kujutamine, plastika;

geomeetrilised kujundid;

pinna struktuurid;

skulptuur (savi, Kips, plastiliin, vaha, pabersavi jne);

opkunst;, pop-kunst.

e oskab mirgata inimese karakteristikuid ja votab seda arvesse

inimese kujutamisel.

Virvusopetus

Oppesisu

Opitulemused

vérviring, viarvide ndgemine, valgus;

varvide ajalugu: keele, vérvi ja kultuuri suhted;
isikupédrane koloriit (isiklik vérvipalett);
kunstiteose Kirjeldamine;

varjutamine.

e oskab oma loovtodks kokku panna sobiva virviskeemi.

Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Oppesisu

Opitulemused

e kuldldige ehk kolmandiku reegel;
esemete 3D kujutamine;

horisondijoon ja koondumispunkt;

e kasutab vdimete piires kompositsiooni- ja

proportsioonireegleid oma loovtdo tegemisel.
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linnu- ja konnaperspektiiv.

Kujundamis- ja kirjadpetus

Oppesisu

Opitulemused

teksti kujundamine (kalligraafia kaartidel, kirjaoptika),
initsiaal;

rahvuslik ornament, stimbolid ja tdhendused, lilltikand kunstis;
ilukiri, kalligramm, kirjaoptika;

infograafia;

logo ja kaubamark.

kujundab digivahendeid kasutades esitluse enda huvist
lahtuvast v4i dpetaja ette antud teemal;

kujundab ornamenti (sh rahvuslikku), nimetab selle
traditsioonilisi ja niilidisaegseid kasutusvoimalusi.

Kunstikultuur

Oppesisu

Opitulemused

Eesti kunst ja maailma kunst;

kunstistiilid ja -voolud, kunstiliikide omavaheline 16iming
(etenduskunst, film), performance;

kultuuride erinevuste tajumine ja vadrtustamine;
kultuurivdirtuste hoidmine.

eristab kunstiliike (nt. visuaalne kunst, muusika, lilkkumine) ja
kultuurindhtusi (sh karikatuur, grafiti);

on kiilastanud muuseume ja galeriisid;

teab monda Eesti kunstnikku ja tunneb dra tema teoseid.

Tehnikad, vahendid ja materjalid

Oppesisu

Opitulemused

segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide paindlik
kasutamine;
materjalide tundmine (nii looduslikud, kui tehismaterjalid,);

kasutab Opitud tehnikaid, tdomaterjale ja -vahendeid oma
loovtoodes;

oskab kasutada oskuste piires lihtsamaid digikeskkondi oma
loovtdode teostamiseks.
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e maalimine kattevirvide ja akvarellidega, pinnaefektide
loomine;

e joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsitega, t66d
kriidi- ja olipastellidega;

e skulptuur (savi, Kips, plastiliin, vaha, pabersavi, soolataigen,
ine);

e erinevate digikeskkondade kasutamine, animatsioon, film.

Tookultuur

Oppesisu

Opitulemused

e koostdo tegemine iihise tulemuse nimel, liksteisega
arvestamine, kompromisside saavutamine, samas ka erilisuse

e suudab panustada tihistoode tegemisse;
e oskab suunavate kiisimuste abil hinnata enda kunstipddevusi
(suudab oskuste kohta reflekteerida enamat kui "ma ei oska

esiletoomine; R
e kunstitegevuste kaudu oma vdimete tundmadppimine ja J??_mStada ) ) ) )
arendamine. e viirtustab kunstiloomingut sh enda ja kaaslaste toid.
Praktilised tood:

1. Johvi kindluskirik (14. sajand) Kiriku muuseumi kiilastus. Barokne kantsel, uusgooti tornikiiver...

2. Alutaguse valla loovprojektides osalemine.
Kingituste, kaartide kujundamine Alutaguse Hoolekeskusele.

a bk w

Naitused Opilaste loomingust kooli ruumides.

Naitused Opilaste loomingust mones Alutaguse valla asutuses.
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9. klass kunstiopetus

Kujutamis- ja vormidpetus

Oppesisu

Opitulemused

e inimese kujutamine erinevates ametites, tegevuses ja
keskkonnas;

e detailne joonistamine (esemed, taimed, loomad);

e kujutav ja abstraktne kunst;

e pinna struktuurid;

e skulptuur, ruumiline objekt, installatsioon;

e opkunst, popkunst, digikunst.

e oskab mirgata inimese karakteristikuid ja votab seda arvesse
inimese kujutamisel.

Virvusopetus

Oppesisu

Opitulemused

e virvide ajalugu: keele, vérvi ja kultuuri suhted;

e kunstiteose kirjeldamine vérvide pohjal;

e virvimingud (segamine, kiillastus, harmoonia, perspektiiv
jne);

o virviefektid: vérvikiilastus ja kontuurid, pimestav valgus;

e virvipsiihholoogia, vérvi funktsionaalsus.

e oskab oma loovtodks kokku panna sobiva virviskeemi.

Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Oppesisu

Opitulemused

e pildi kuldldige;

e siimmeetria ja asiimmeetria;

e kasutab vdimete piires kompositsiooni- ja
proportsioonireegleid oma loovtdo tegemisel.
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e horisontaaljoon, ithe punkti perspektiiv;
suurussuhted, kohasuhted, arvsuhted;

varviperspektiiv ja Shuperspektiiv.

Kujundamis- ja kirjadpetus

Oppesisu

Opitulemused

teksti kujundamine (kalligraafia kaartidel), kirjaoptika;
digitaalsed kujundamisprojektid (kollaazid, esitlused, plakatid
jne);

digimeedia: reklaam ja meem;

animatsioon ja filmikunst.

e oskab kujundada digivahendeid kasutades esitluse enda huvist
lahtuvast voi Opetaja ette antud teemal;

e oskab kirja kasutada kujundamisel.

Kunstikultuur

Oppesisu

Opitulemused

Eesti kunst ja maailma kunst;

kultuuride erinevuste tajumine ja vadirtustamine;
kultuuriviartuste hoidmine;

kunsti seostamine teiste eluvaldkondade ning tihiskonna
muutustega;

kunstniku elukutse ja kunstidega seonduvad erialad;
muuseumide ja galeriide funktsioonid (tutvustamine, uurimine,
sdilitamine, restaureerimine);

autorlus ja kunstiteoste véértus.

e on kiilastanud muuseume ja galeriisid ning mdistab nende
olulisust kultuurivairtuste eksponeerimisel, hoidmisel ja
sédilitamisel,;

teab monda Eesti kunstnikku ja tunneb dra tema teoseid;
oskab kirjeldada kunstniku todiilesandeid ja sdnastada tema
rolli Gthiskonnas;

oskab kunstiteost suunavate kiisimuste abil motestada ja
teadmiste piires ithiskonnas toimuva voi toimunuga seostada.
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Tehnikad, vahendid ja materjalid

Oppesisu

Opitulemused

e segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide paindlik
kasutamine;

e materjalide tundmine (nii looduslikud, kui tehismaterjalid,);

e maalimine kattevérvide ja akvarellidega, pinnaefektide
loomine;

e joonistamine grafiit-, vérvi-, vilt- ja pastapliiatsitega, t66d
kriidi- ja dlipastellidega;

e erinevate digikeskkondade kasutamine, animatsioon, esitlus,
film.

e kasutab Opitud tehnikaid, td6materjale ja -vahendeid oma
loovtoodes;

e oskab nimetada tuntumaid loodus-ja tehismaterjale;

e oskab kasutada oskuste piires lihtsamaid digikeskkondi
esitluste voi oma loovtodde eksponeerimiseks.

Tookultuur

Oppesisu

Opitulemused

e koostdo tegemine iihise tulemuse nimel, liksteisega
arvestamine, kompromisside saavutamine, samas ka erilisuse

e suudab panustada {ihistoode tegemisse;
e oskab suunavate kiisimuste abil hinnata enda kunstipddevusi
(suudab oskuste kohta reflekteerida enamat kui "ma ei oska

esiletoomine; N
e kunstitegevuste kaudu oma vdimete tundmadppimine ja JO_?_mStada ) ) ] )
arendamine. e viirtustab kunstiloomingut, sh enda ja kaaslaste t6id.
Praktilised tood:

1. Fotolavastused ,,Mdisaelu” Mietaguse mdisa ruumides.

2. Alutaguse valla loovprojektides osalemine.

Kingituste, kaartide kujundamine Alutaguse Hoolekeskusele.
Naitused Opilaste loomingust kooli ruumides.

ok~ w

Naéitused Opilaste loomingust mones Alutaguse valla asutuses.
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