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1 Kunstiained

1.1 Uldalused

1.1.1 Valdkonnapadevus

Kunstiainete valdkonnapéddevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja
seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapédevus on universaalne ning véljendub selles, et
pohikooli 16puks Opilane eakohaselt:

1.

teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga;

loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri viljendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid:;

motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;
moistab muusika ja kunsti osatdhtsust niitidisaegses lihiskonnas;

osaleb kunstide suhtluses tdolgendamist vajava sOnumi edastaja ning vastuvotjana
informeeritult ja Kriitiliselt;

on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.1.2 Ainevaldkonna oppeainete arvestuslik maht

Ainevaldkonda kuulub kaks dppeainet- kunst ja muusika. Ainekavades kirjeldatud dpitulemuste

saavutamiseks on dppeainete arvestusliku nddalatunnid klassiti jargmiselt:

1.
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klass: kunst 2 tundi niddalas 1. klass: muusika 2 tundi nddalas
. klass: kunst 1 tund nédalas 2. klass: muusika 2 tundi nddalas
. klass: kunst 1,5 tundi nddalas 3. klass: muusika 2 tundi nidalas
. klass: kunst 2 tundi nédalas 4. klass: muusika 2 tundi nddalas
. klass: kunst 1 tund nédalas 5. klass: muusika 2 tundi niddalas
. klass: kunst 1 tund nédalas 6. klass: muusika 1 tund nidalas
. klass: kunst 1 tund nédalas 7. klass: muusika 1 tund nidalas
. klass: kunst 1,5 tundi nddalas 8. klass: muusika 1 tund nidalas
. klass: kunst 0,5 tundi nddalas 9. klass: muusika 1 tund niddalas

Vaba tunniressursi arvelt 5. klassis lisatund muusikas, mille kdigus toetatakse Opilase individuaalse
eripdra kujunemist muusikalise eneseviljenduse kaudu. Avardatakse Opilaste voimalusi muusikaga
tegelemiseks ja muusikast rodmu tundmiseks ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket.



1.1.3 Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 10iming

Kunstiainete padevus ldhtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mojutatud kultuurist ning
kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand-
ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised
véadrtushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise arendamise vahendid.
Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu kdrval on tédhtis ka uuriv ja leiutav looming
ning kultuur motestatud inimtegevusena laiemalt.

1.1.4 Voimalusi valdkonnaiileseks 10iminguks, iildpAdevuste arengu toetamiseks ja
oppekava libivate teemade kiisitlemiseks

Kunsti ja muusika dppimise kaudu toetatakse dpilastes koigi ritkliku dppekava tildosas kirjeldatud
iildpadevuste arengut. Uldpidevuste saavutamist toetab dppeainete eesmirgipirane 1dimimine
teiste valdkondade Oppeainetega ning ldbivate teemade Opilase jaoks tdhenduslik késitlemine.
Selle tulemusel kujuneb Opilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri olukordades,
kujundada enda véirtushoiakuid ja -hinnanguid ning voimalus omandada ettekujutus iihiskonna
kui terviku arengust. Seejuures on viga tdhtis ainedpetajate siisteemne ja jarjepidev koostod
dpilase kogu dppeaja viltel. Uldpadevuste kujundamise ning libivate teemade kisitlemise ja
16imingu korraldamise pohimodtted maéadratakse kooli Oppekava iildosas ning rakendamine
tédpsustatakse valdkonnakavas

Uldpédevuste kujundamise vdimalusi

Kunstiainete valdkonnapédevus on universaalne ning viljendub selles, et pdhikooli 1dpuks dpilane
eakohaselt:

1. teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuripérandiga;

kultuuri- ja védirtuspiddevus:

e tajuda ja vddrtustada oma seotust teiste inimestega, ithiskonnaga, loodusega, oma ja teiste
maade ja rahvaste kultuuriparandiga

2. loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri véljendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid;

suhtluspiadevus:

e suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt vdljendada

¢ lugeda ning eristada ja mdista tekste; kirjutada eri liiki tekste, kasutades kohaseid
keelevahendeid ja sobivat stiili;

e viirtustada viljendusrikast keelt;

Opipéadevus:

e kasutada Opitut erinevates olukordades ja probleeme lahendades; seostada omandatud
teadmisi varemopituga;



digipaddevus:

e osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja
kasutamisel;

3. motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;
kultuuri ja véértuspadevus:

e viartustada kunsti ja loomingut ning kujundada ilumeelt; véaartustada inimlikku,
kultuurilist mitmekesisust;

enesemadratluspadevus:

¢ suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma norku ja tugevaid kiilgi;
e analiilisida oma kaitumist erinevates olukordades;

Opipadevus:

e suutlikkus seostada omandatud teadmisi varem Opituga;
e analiiiisida oma teadmisi ja oskusi

4. mdistab muusika ja kunsti osatéhtsust niitidisaegses tihiskonnas;
kultuuri ja vaartuspadevus:

e tajuda ja vdirtustada oma seotust teiste inimestega, lihiskonnaga, loodusega, oma ja teiste
maade ja rahvaste kultuuripdrandiga ning niitidiskultuuri stindmustega;

5. osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvotjana informeeritult
ja kriitiliselt;
kultuuri ja véértuspadevus:

e suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi iildkehtivate moraalinormide seisukohast;
e viirtustada loomingut ja kujundada ilumeelt;
e vadrtustada inimlikku, kultuurilist mitmekesisust;

sotsiaalne ja kodanikupddevus:

o suutlikkus aktsepteerida inimeste ja nende vaartushinnangute erinevusi ja arvestada neid
suhtlemisel;

6. on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.
matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus:

e kasutada uusi tehnoloogiaid loovalt ja uuendusmeelselt;
ettevotlikkuspadevus:

e niha probleeme ja neis peituvaid vdimalusi, aidata kaasa probleemide lahendamisele;
e seada eesmirke, koostada plaane, neid tutvustada ja ellu viia;

e niidata algatusvoimet ja vastutada tulemuste eest;

o reageerida loovalt, uuendusmeelselt ja paindlikult muutustele;

e votta arukaid riske;



digipaddevus:

o kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja vétteid, suhelda ja teha
koostddd erinevates digikeskkondades.

1.1.5 Kunstiainete 10imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Valdkonnasisene 160iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika
jagavad sarnaseid baasmoisteid, mille sisu on aga erialade véljendusvahenditest lahtuvalt
ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetdttu on kunsti ja muusika
16imingukeskmeks tihised aspektid:

1. teose, autori ja loomingu médratlus:

e Tuuakse nditeid teiste kunstivaldkondade autoritest (nt kirjanikud, lavastajad)

o Kisitletakse esimesi nimeliselt teadaolevaid autoreid nii kunstis kui muusika. Kui
autor ei ole teada, siis pohjendatakse seda (nt rahvalaulude, vanemate teoste voi
tdnavakunsti puhul);

e Erinevate elukutsete paljusus ajaloolises ja niiiidisaja muusika- ja
kunstikorralduses (nt impressaario, ménedzer, operaator, galerist, kirjastaja,
helirezissoor)

e Ajalooline vaade loomingu méiiratlusele ja voimalustele (nt rahvamuusika ja -
kunst kui looming, esitamine ja taasesitamine, happening ja performance,
tdnavakunst, stilisatsioon)

2. esitus ja tdlgendus (interpreteerimine) ning kriitika:

e Mbone kindla autori kuvandi loomine ja muutumine kultuuris (nt filmid
Beethovenist ja van Goghist, erinevate reZissooride, kriitikute, uurijate
tdlgendused ja réhuasetused)

e Interpreteerimise erinevus (muusika esitus ja tolgendamine, kunstis erinevate
teemade (nt Madonna lapsega, piiha dhtus6omaaeg, teiste kunstnike teoste
aproprieerimine (kohandamine)) néited)

o kureerimine (nt erinevate teoste valik ja kombineerimine, konteksti loomine,
kunstiteoste vahelise seose lavastamine, kontserdikava koostamine, soundtrack’i
loomine)

e kriitik kui professionaalne kunsti motestaja, hindaja ja vahendaja

3. ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sdna-, muusika- ja tantsuteater, film):

e Teoreetiline iilevaade erinevate kultuuride ajalooliselt mitmemeelelistest
etendustest (Antiik-Kreeka draama, Prantsuse dukonna ballett, tummfilm,
niitidisaegne draama- ja muusikalavastus) ja nende pohjal loodud lavastus

4. nitiidisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused:

e Video ja performance, muusikavideo, meie aja tsirkus, installatiivne, uusmeedia
kunst jms

e Visuaalne album, fotofilm, reklaamfilm



e Vaib kisitleda heli ja pildi omavahelist moju. Néiteks katsetada sama visuaali
erinevate helitaustadega ja reflekteerida, kuidas kogemus muutub, soundtrack’i
loomine, animatsiooni helindamine.

5. Apropriatsioon nii muusikas kui kunstis: simpeldamine, remiks, kaver, kollaaz,
assamblaaz, pastiss, stilisatsioon, t06tlus, orkestratsioon, transkriptsioon ja arranzeering.

6. Kunst ja muusika kui loomemajanduse valdkonnad: kunsti- ja muusikakorraldus,
vahendamine, brandimine, kunsti- ja muusika meedia, sisuloome, levitamine ja
suunamudimine, festivalid, biennaalid jm rahvusvahelised suursiindmused.

1.1.6 Hindamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab Opilasi dOppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti ja
muusika vastu. Hindamise aluseks on pohikooli riikliku 0ppekava tildosas sitestatu, kunsti ja
muusika ainekavas esitatud opitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised.

Hindamise kiigus saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma tookultuuri ja t66 ning
individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja
adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks Oppijaiks. Hindamisega luuakse Opilastele
voimalusi dppe viltel oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja
uusi oskusi arendama. Opilastele vdimaldatakse eri viise eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt tagasiside
saamiseks ning selle aktseptimiseks. Opetaja saab hindamise kaudu teavet oma Opetamise
tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii Oppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasopilastele
tagasisidet andma.

Opilast suunatakse dppe kiigus oma dppimist ja seatud eesmérkide saavutamist analiiiisima ning
reflekteerima.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet tildpadevuste arengu ning vaartushoiakute ja
-hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse tagasisidet suunavate ja
toetavate sdnaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva kohta
antakse soOnalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60
sisu, kuid pooratakse tihelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh kunsti- ja muusikaterminite digele
kasutusele ning oigekirjale, mida arvestatakse hindamisel iilesande eesmirgi ja kokkulepitud
hindamiskriteeriumide pdhjal.

Hindamisel ldhtutakse Oppimisele seatud eesmirgist ja hinnatakse seda, mida on Opetatud,
rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvotvat hindamist, mida esitatakse nii
sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostiliselt hinnates selgitatakse vélja
Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vddrarusaamad ning eriomased Opiraskused, et
kavandada edasist Oppimist ja Gpetamist.

Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise voimaldamiseks kasutatakse
mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik sdltub seatud oppe-
eesmarkidest ning eeldatavast dpitulemusest.



Kunstiainete valdkonnapddevuse omandamisel on oppe jooksul oluline roll kujundaval
hindamisel, mis toetab dpilase eneseusku ja innustab teda oma vdimeid arendama. Kujundava
hindamise kaudu saab Opilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidet
oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvoimaluste kohta.

Kunstiainetes  véirtustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise kdorval
keskendutakse kujundava hindamise viltel jargmistele aspektidele:

1. loovuse arengu toetamine (probleemide mérkamine, motete voolavus ja paindlikkus,
originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);

2. huvi ja nii dppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;

3. isikliku sideme loomine ainega ja isikupérase viljenduslaadi otsimine;

4. sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Arvestada voOib tunnist osavOotu aktiivsust ja tunnivélist muusikategevust (nt osalemine
koolikooris,  orkestris,  ansamblis,  esinemine  koolilritustel,  kooli  esindamine
konkurssidel/voistlustel, sh muusikaoliimpiaadil).

Kokkuvdtvalt hinnatakse tildjuhul dppeperioodi voi mahuka dppeteema 16pul, 1dhtudes dppest kui
tervikust ja taotletavatest dOpitulemustest.



2 Kunst

2.1 Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada dppijat avastama ja kasutama oma vdimeid (sh seni avaldumata
voimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana.
Kunsti dppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis
on tdnapdeva maailmas edukaks toimetulekuks tdhtis igaiihele. Kunst toetab Oppija loovust ja
isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi
lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vdhemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lihtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kisitlemine. Visuaalselt tajutav inimese
loodud ja motestatud keskkond (visuaalkultuur) hdlmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi,
ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tihendusvilju. Visuaalkultuur sisaldab nii
tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood
jne) kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid mirke ning kooslusi (nt tdnaval v3i meedias
korvuti sattunud reklaamid, kasutatud tlipograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, aja
jooksul kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega,
erinevate sonumite ja tdhenduste loomise, sdilitamise, muutmise ja edastamisega; nii esteetiliselt
mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega ning
majanduse toimimise ja majanduslike véartuste loomisega. Kunstipddevuse omandamist toetab
maailma kunsti ja visuaalkultuuri kisitlemine nii niitidisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tihenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis voivad
ithiskonda ka proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut inimkogemust,
véljendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihipdrasemalt, suhestudes valdkonna eripdraga,
otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii teadustes kui
ka tihiskonnas, vdirtustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia, moraali ja tihiskondlike
kokkulepete piire kompava ning nihutava rolli, et mdtestada ja arutleda, ka katsetada erinevaid
ettekujutusi ja voimalikkusi;

3) opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab Spilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses.
Tapsema dpisisu valib dpetaja, kes juhib dpet ja dpikeskkonna loomist. Opetaja enda hoiakud,
avatus ja sallivus, mitmetdhenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ja
motestatuses olemine vana ja uue kunstiga on didrmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud
pidevate muutustega — uue kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste vadrtuste
timberhindamisega iihiskonnas, uute védrtuste leidmise ja loomisega. Kunsti Oppeainet on
voimalik iiles ehitada eri kunstikésitlustele tuginedes. Valdkonnast saab ehedama pildi, kui ppijad
ja Opetaja voivad mdtiskleda mitme kunstikontseptsiooni iile ning teadvustada kunsti loomise ja
hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne,
pragmaatiline, institutsionaalne jne);

4) kunsti oppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka 6ppimiskogemus. Sageli on
teosest kui 10pptulemusest tdhtsam loominguline ja otsinguline tee, tagasiside ja refleksioon,
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iildpddevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused.
Koolikunstis on vaja vairtustada dppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sdnumit, sest
oppijale endale tdhtis tegevus loob talle just nimelt tdhendusliku kunstikogemuse ka siis, kui
16pptulemus ei ole originaalne vai sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui
10pptulemus  visuaalkultuuri-, disaini- voi kunstiteosena on Jppes oluline, peab Jpetaja
kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja toetama eesmérkide ning
hindamiskriteeriumide sOnastamisega. Kunsti osaoskused vdimaldavad kunsti Opetamist
mitmekiilgselt kasitleda ja jdlgivad disaini tsiiklilist loogikat, mis on maailmas jérjest laiemalt
kiibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute kavandamisel.

I kooliaste
Opilane:
1. kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja siimboleid oma kogemuse piires;
2. teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;
3. kavandab lihtsamaid iilesandeid disainis ja loomes kestlikult;
4. teeb kahe- ja kolmemddtmelisi t6id spontaanselt ning kavandades, kasutades eri tehnika-
ja toovotteid;
5. kirjeldab liihidalt enda t66d ja tulemust.
II kooliaste
Opilane:

1. tdlgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja dpitu pohjal,

2. teab autorsuse iildisi pohimotteid,

3. lahendab Opetaja juhendamisel disainialaseid probleeme,

4. loob omandolisust taotledes ruumilisi kunstit6id, kavandades, uurides, erinevaid
tehnikavotteid kasutades,

5. analiiiisib oma teost ja todd,

6. arutleb loodu iile, seostades loomingut oma kogemuste piires teiste eluvaldkondadega.

III kooliaste
Opilane:

1. analiiiisib dpetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja
siimboleid;

2. Kkaitub fuisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab
visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust;

3. rakendab Opetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitodde voi disainiobjektide
loomisel;

4. katsetab, julgeb eksida ja to6 kidigus langetada otsuseid Opetaja abiga;

5. loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitdid ja véljapanekuid,
uurides ning teadlikult kavandades, valides ja rakendades protsessi kdigus sihipdraselt
materjale, tehnika- ja toovotteid ning kompositsiooni pohimotteid,
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6.

analiiiisib dpetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile,
seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning iihiskonna muutustega tildisemalt.

2.2 1 kooliaste - kunst

2.2.1 I kooliastme 6pitulemused ja oppesisu

I kooliastme 16puks Opilane:

Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine

1.

No ok w

uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning siimboleid (nt dpetaja valikul: sildid,
liiklusmaérgid, kaardid, dpikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutimingude pildiline
kiilg, mdnguasjade viljandgemine ja roll, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad) oma kogemuse piires;

nimetab visuaalteose tdhtsamaid tunnuseid, 1dhtudes iilesandest (tehnika, vorm, virv,
kompositsioon, meeleolu, sisuelemendid);

leiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga ndituse mdistmiseks vajaliku info;

teab sdistlikkuse ja kestlikkuse tihtsust;

uurib dpetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid;

teab, kes on autor;

ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

1.

2.

teeb kahe- ja kolmemddtmelisi kunstitdid spontaanselt, kasutades lihtsamaid tehnikaid ja
toovotteid;

lahendab disainiprotsessi lihtsamaid iilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka visuaalselt
oma ideede lahendusi.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

1.

kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks justkui.... See
meenutab mulle....);

kirjeldab ette antud kiisimustele toetudes enda t66d ja mdtestab valminud t66d: mida ma
tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas tulemusega rahul
olen, mida dppisin?

2.2.2 Opitulemused Kklassiti
1. klass

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Seostab omavahel raamatuillustratsioone ja teksti sisu.
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Selgitab endale tuttavas keskkonnas (koolis ja klassis) kasutatavaid mérke ja siimboleid
ning nende tdhendust.

Nimetab, mida nieb pildil, ruumilises teoses, audiovisuaalses teoses.
Nimetab teoses ndhtavaid varve, dratuntavaid esemeid, olendeid, kujundeid.
Kasutab vahendeid ja materjale sdéstlikult ja ohutult.

Korrastab enamasti oma tookoha.

Naitab teoselt autori nime.

Kirjutab oma td6le nime.

Kiisib jdddvustatavalt luba enne filmimist voi pildistamist.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Teeb enamasti aktiivselt kaasa nii oma initsiatiivil kui etteantud tilesandeid.

Rakendab teoste loomisel Opetaja abiga lihtsamaid kunstitehnikaid (monotiiiipia,
puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass, vérvipliiatsitehnika, savi vai plastiliini
voolimine jms) ja vahendeid.

Viljendab enda kogemuse piires motteid, tundeid ja kogemusi oma kunstitoddes.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Kirjeldab visuaalteosel ndhtavat (nimetab dratuntavaid esemeid, olendeid, kujundeid,
varvid; mis see on, mida ma nien?)

Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid - mida ndhtu mulle
meenutab, mis siin pildil toimuda voiks?

Kirjeldab etteantud kiisimuste toetudes oma t66 valmimise protsessi - mida ja kuidas ma
tegin, milliseid vahendeid kasutasin? Mida t66 tegemisel nautisin? Millised raskused
iiletasin?

Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes valminud t66d - mida ma oma t66s néen?

2. klass

Viiljaselgitamine, teadmine, moistmine

Vordleb mirke (liiklusmaérgid, logod, embleemid, stimbolid jms) omavahel ja seostab
mérgi vorme, virve, kujutatut mérgi tdhendusega.

Tunneb idra tasapinnalised ja ruumilised teosed.
Nimetab Opitud tehnikaid ja kunstiliike
Leiab teoses soojasid ja kiilmasid toone ning heledamat ning tumedamat tonaalsust.

Teab mis on joon ja pind ning iseloomustab erinevaid jooni vastavalt omandatud
sOnavarale.
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o Kirjeldab teoses suurussuhteid ja objektide paiknemist (ees, taga, iileval, all jne) ning
kolmemddtmelise teose puhul vormi iildisemalt (iimar, kandiline, lapik, piistine jne) .

e Nimetab teoses ndhtud kujundeid ja objekte, mis meenutavad tuttavaid kujundeid (ring,
ruut, ristkiilik jne).

e Toob niite tegevusest, kuidas ta asjakohaselt ja sddstlikult kunstitarbeid kasutab.
e Korrastab oma todkoha.

o Eristab lihtsamate ndidete pdhjal tehislikke ja looduslikke materjale (nditeks puit ja
plastik).

e Kirjeldab iihel otstarbel kasutavate esemete peamisi tunnuseid (nditeks vorm, suurus,
raskus, vérv) ja arvab, mis materjalist ese tehtud on.

o Kirjutab oma niitusetddle nimesildi koos t60 pealkirja ja muu dpitud infoga.

o Leiab (virtuaal)nditusel muuseumis, galeriis vdi koolis teose autori, pealkirja ja ndituse
pealKirja.
Plaanimine ja ideede arendamine; loomine
« Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste teoste loomisel Opetaja abiga lihtsamaid

kunstitehnikaid (taimetriikk, sdrmemaal, kuulimaal, akvarell, pointillism, voolimine,
ruumiline paberitdd jms), vahendeid enamasti isikupérasel viisil.

e Jdrgib enamasti dpitud t66- ja ohutusvotteid.

e Mirkab iihel ja samal otstarbel kasutatavaid esemeid, tuvastab nendest oma lemmiku
ning pohjendab oma valikut. Selgitus: Soovime arendada teadlikkust isiklikest ja
subjektiivsetest eelistustest.

o Arutleb ja seostab virve tekkinud muljega (nditeks miks kirjutavad opetajad tavaliselt
punase vdrviga ja miks on keelumdrk punane) ja valib esemele selle otstarbega sobiva
vérvitooni.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

o Kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel ndhtavat Opitud sonavara kasutades -
nimetab ja kirjeldab teostel ndhtavat - mis see on, mida ma néen ja milline see on (kui
suur, millise kujuga, mis varvi, milliseid jooni, pindasid, vorme mérkab, kuidas need
paiknevad?)

» Kirjeldab kiisimustele toetuses enda ja teiste loodud visuaalteose vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid, motteid ja tundeid - mida ndhtu mulle meenutab? Mis teoses toimuda
voiks? Mis mind nii arvama paneb? Millist meeleolu see teos minus tekitab?

e Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda t66 valmimise protsessi - mida ma tegin,
kuidas tegin, milliseid vahendeid kasutasin? Mida ma protsessi kdigus Oppisin?

3. klass

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
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o Selgitab popkultuurist tuttavate tegelaste (koomiksist, filmist, animafilmist,
arvutimingust, reklaamidest, ménguasjade) visuaalset isikupéra ja karakterit.

o Leiab lihtsamatelt joonistelt ja skeemidelt (sh toote etiketid, pakendid, dokumendid,
kunstiraamatute reproduktsioonid) olulise ja vajaliku info.

o Nimetab Opitud tehnikaid ja kunstiliike (kooli dppekavas nimetada tehnikad ja
kunstiliigid, mida klassis Opetatakse)

e Nimetab lihtsamaid ruumi ja litkumise mulje loomise viise kahemdodtmelises teoses (nt
kattumine, teravus, suurus, liikkuvad poosid, litkumise faasid, kiirusjooned).

o Nimetab pohivirve ja oskab segada teisi virve.
o Kirjeldab tarbeeseme vormi, faktuuri ja otstarbe seoseid ja kooskola.

o Kirjeldab skulptuuri ja/vdi maakunsti teose suurust, mdotmeid, varvi, ruumi selle iimber,
vaadeldavust erinevatest kiilgedest, suurussuhteid ja materjali lihtsal viisil omandatud
sOnavara piires.

e Madistab kunstivahendite sddstmise ja raiskamise tagajirgi.

o Kirjeldab kunstivahendite (nditeks paber, virv, savi) kasutamise erinevaid véimalusi ja
viise.

« Uldistab dpetaja abiga lihtsamal moel, millised on tavapéraselt iihe ja sama otstarbega
esemed (vorm, materjal). Opilane oskab anda sellele ka lihtsama selgituse.

« Ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

« Rakendab kahe- ja kolmemdotmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel omandatud
kunstitehnikaid (nditeks vérvi pritsimine, erinevate materjalide triikk, diatiitipia,
paberbatika, kollaaz, foto, ruumikunst, dekoratsioon jms), vahendeid isikupérasel viisil
ning kombineerib neid omavahel (segatehnika, PVA-liimiga joonistamine, ruumiline
maal, priigikunst jms).

o Jérgib Opitud t66- ja ohutusvotteid.

e Viljendab madtteid, tundeid ja kogemusi oma kunstitéodes isikupéra vadrtustades.

o Arvestab lihtsama tarbeeseme loomisel kindla kasutaja vajadustega.

o Toob oma kogemuse pinnalt nditeid erinevatest igapdeva valikutest, oma eelistustest ja
nende erinevatest tagajargedest.

o Esitab visuaalselt (teos, video, infoplakat, animatsioon, koomiks, moistekaart jms)
erinevate igapédeva valikute tagajirgi.
Refleksioon, analiiiis ja kriitika
« Kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel ndhtavat - nimetab, kirjeldab ja analiiiisib
visuaalteoseid (niiteks mis see on, mida ma néden, milline see on, kus see asub, kust seda

koige parem vaadata on, kuidas saad aru, et objekt liigub, kuidas tekitatud ruumi mulje,
millisest materjalist, milline faktuur jne)
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o Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid, motteid ja tundeid,
meeleolu, toob néiteid ja vordleb, pohjendab oma arvamusi - mida nihtu mulle
meenutab? Mis teosel toimuda voiks? Miks ma nii arvan? Millist meeleolu see teos
minus tekitab? Miks?

e Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda t66 valmimise protsessi - mida ma tegin,
kuidas tegin, milliseid vahendeid ma kasutasin? Miks tahtsin just neid vahendeid
kasutada? Mida protsessi kdigus Oppisin?
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1. Kklass kunst

Oppesisu

Opitulemused

IGAPAEVANE VISUAALKULTUUR

Stimbolid, sildid, kaardid, liiklusmérgid, Opikute illustratsioonid,
multifilmid, ménguasjad, riietus.

Raamatuillustratsioon, seeriapilt ja piltjutustus.

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem, iihesuurused, ees,
taga, ldhemal, kaugemal, iileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel,
ddres, ldhedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: sirge, kover,
laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, {imar, munajas,
sile, kare, krobeline jne.

Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaZ, skulptuur, foto.
KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS
Kunstitehnikad ja stiilid

monotiilipia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini voolimine, taimetriikk,
sormemaal, kuulimaal, akvarell, voolimine, ruumiline paberit60o,
paberbatika, kollaaz.

Praktilised tood:

1. Kunstindituste korraldamine (klassides, 3. korrusel)

Opilane:
e Seostab omavahel raamatuillustratsioone ja teksti sisu.

e Selgitab endale tuttavas keskkonnas (koolis ja klassis)

kasutatavaid mirke ja stimboleid ning nende tdhendust.

Nimetab, mida nieb pildil, ruumilises teoses, audiovisuaalses
teoses.

Nimetab, teoses ndhtavaid vérve, dratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid.

Kasutab vahendeid ja materjale sddstlikult ja ohutult.
Korrastab enamasti oma to6koha.

Niitab teoselt autori nime.

Kirjutab oma td6le nime.

Kiisib jaddvustatavalt luba enne filmimist voi pildistamist.
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N bk wn

Joonistamine kooliiimbruses, pargis.
Mihklipdeva néituse korraldamine I kooliastmes.

Klasside, koridori kaunistamine tdhtpidevaks.

Kaartide kujundamine Alutaguse Hooldekeskusele.

Uhisjoonistus asfaldile (lastekaitsepdeval).

Opimapp valminud téddest.
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2. klass kunst

Oppesisu Opitulemused
Logod, embleemid, siimbolid, sildid, liiklusmérgid, kaardid, dpikute | Opilane:
illustratsioonid, multifilmid ja arvutimingud, minguasjad, reklaam N . . o L .
. . . e Vordleb mérke (litkklusmargid, logod, embleemid, siimbolid
meedias, riietus, veebikeskkonnad. ) . . .. . .
jms) omavahel ja seostab méargi vorme, virve, kujutatut margi
Kompositsioonip6himdtted: kontrast, liikkumine, riitm, proportsioon, tahendusega.
mdodtmed.
) ) y ) N ) ) e Tunneb dra tasapinnalised ja ruumilised teosed.
Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, liikumise faaside
kujutamine, litkumist mérkivad jooned koomiksites. e Nimetab Opitud tehnikaid ja kunstiliike.
KunstiZzanrid: portree, maastik, natiilirmort, animalistika jne. ® Leiab teoses soojasid ja kiilmasid toone ning heledamat ning
KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS tumedamat tonaalsust.
Kunstitehnikad ja stiilid e Teab mis on joon ja pind ning iseloomustab erinevaid jooni
e . . I . vastavalt omandatud sOnavarale.
monotiiiipia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass,
vérvipliiatsitehnika, savi vai plastiliini voolimine, taimetriikk, e Kirjeldab teoses suurussuhteid ja objektide paiknemist (ees,
sormemaal, kuulimaal, akvarell, voolimine, ruumiline paberitoo, taga, iileval, all jne)) ning kolmemddtmelise teose puhul vormi
paberbatika, kollaaz. iildisemalt (iimar, kandiline, lapik, piistine jne) .
Praktilised tood: ® Nimetab teoses nihtud kujundeid ja objekte, mis meenutavad
1. Kunstindituste korraldamine (klassides, 3. korrusel) tuttavaid kujundeid (ring, ruut, ristkiilik jne).
2. Joonistamine koolilimbruses, pargis. e Toob ndite tegevusest, kuidas ta asjakohaselt ja
3. Mihklipdeva néituse korraldamine I kooliastmes. sagstlikult kunstitarbeid kasutab.
4. Klasside, koridori kaunistamine tdhtpéevaks. e Korrastab oma todkoha.
5. Kaartide kujundamine Alutaguse Hooldekeskusele.
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6. Uhisjoonistus asfaldile (lastekaitsepdeval).

7. Opimapp valminud tdodest.

Eristab lihtsamate néidete pohjal tehislikke ja looduslikke
materjale (nditeks puit ja plastik).

Kirjeldab iihel otstarbel kasutavate esemete peamisi tunnuseid
(nditeks vorm, suurus, raskus, virv) ja arvab, mis materjalist
ese tehtud on.

Kirjutab oma néitusetddle nimesildi koos t66 pealkirja ja muu
opitud infoga.

Leiab (virtuaal) nditusel muuseumis, galeriis voi koolis teose
autori, pealkirja ja néituse pealkirja.
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3. klass kunst

Oppesisu Opitulemused
Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiiljenduse pdhimétted (pealkirja, | Opilane:
kuupédeva, autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise tlildised tavad ja . . . Lo L .
pohimotted) e Vordleb mérke (litklusmaérgid, logod, embleemid, stimbolid
' jms) omavahel ja seostab mirgi vorme, virve, kujutatut mirgi
Kujutamise baaselemendid tahendusega.
Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv. e Tunneb iira tasapinnalised ja ruumilised teosed.
Kolmemdotmeline: vorm, pind, vérv, ruum . . L L
P e Nimetab Opitud tehnikaid ja kunstiliike.
Virvinimetused primaar ja sekundaarvérvide piires.
) ) ] ® [Leiab teoses soojasid ja kiilmasid toone ning heledamat ning
Ruumiillusiooni loomise pdhimotted: kattumine, teravus, suurus. tumedamat tonaalsust
KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS . ) . . . e
e Teab mis on joon ja pind ning iseloomustab erinevaid jooni
Kunstitehnikad ja stiilid vastavalt omandatud sdnavarale.
mon.ott}i‘ipia.t, pul?umiste}‘mik.a, plas.taii.nimaa.l, P astell‘, guass, e Kirjeldab teoses suurussuhteid ja objektide paiknemist (ees,
varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini voolimine, taimetriikk, taga, iileval, all jne) ning kolmemddtmelise teose puhul vormi
sormemaal, kuulimaal, akvarell, voolimine, ruumiline paberit60, iildisemalt (iimar, kandiline, lapik, piistine jne)
paberbatika, kollaaz.
Praktilised téid: e Nimetab teoses nidhtud kujundeid ja objekte, mis meenutavad
) tuttavaid kujundeid (ring, ruut, ristkiilik jne).
1. Kunstindituste korraldamine (klassides, 3. korrusel)
' ' ' e Toob ndite tegevusest, kuidas ta asjakohaselt ja
2. Joonistamine koolitimbruses, pargis. sadstlikult kunstitarbeid kasutab.
3. Mihklipdeva néituse korraldamine I kooliastmes. o Korrastab oma t55koha
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Klasside, koridori kaunistamine tdhtpievaks.
Kaartide kujundamine Alutaguse Hoolekeskusele.
Uhisjoonistus asfaldile (lastekaitsepdeval).

Opimapp valminud toodest.

Kirjeldab tihel otstarbel kasutavate esemete peamisi tunnuseid
(nditeks vorm, suurus, raskus, virv) ja arvab, mis materjalist
ese tehtud on.

Kirjutab oma niitusetodle nimesildi koos t66 pealkirja ja muu
Opitud infoga.

Leiab (virtuaal) nditusel muuseumis, galeriis voi koolis teose
autori, pealkirja ja néituse pealkirja.
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2.3 II kooliaste kunst
2.3.1 II kooliastme opitulemused ja dOppesisu
IT kooliastme 10puks Opilane:

1) rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid Opetaja ning enda valikul
(teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat; Opikute illustratsioone, (multi)filmide ja
arvutimangude pildilist kiilge, reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste vaateaknaid,
internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist tinapédeva ja parimuskultuuri);

2) kasutab olulisemaid opitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

3) kéitub néitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii voi
virtuaalndituse mdistmiseks vajaliku info;

4) moistab séddstlikkuse ja kestlikkuse téhtsust;

5) maérkab, kirjeldab ning mdtestab niitidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning hoonete
erinevusi;

6) markab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme voi ruumi/hoone suuruse, vormi, materjali
ja otstarbe vahel,

7) rakendab autorsuse tildisi pohimdtteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava.

Plaanimine ja ideede arendamine

1) lahendab Opetaja esitatud probleemi, 1dbides koiki disainiprotsessi etappe ning toetudes dpetaja
juhendamisele ja etteantud materjalidele;

2) kavandab enda idee vo0i teose; teab, et kavand on iildistatud, iilevaatlik ja visandlik.
Loomine

1) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi kunstitdid spontaanselt ning
uurides ja kavandades;

2) teeb Opetaja abiga pohjendatud valikuid Opitud kunstitehnikate ja to6vdotete, materjalide ning
kompositsioonipohimdtete hulgast.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

1) analiitisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile isiklikult
positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning {ihiskonna muutustega
ildisemalt;

2) selgitab ja analiiiisib Opetaja antud kiisimustele toetudes oma t66d, tuues esile tookdigu ning
pohjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid;

3) annab kaasdppijatele toetavat tagasisidet dpetaja pakutud vormis; pohjendab oma arvamust.
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2.3.2 Opitulemused klassiti
4. klass

Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Loeb lihtsamaid kaarte ja pdohiplaane (maakaarti ja hoone (Klassiruumi) plaani,
sisekujunduse kavand) seostades kujutatut reaalse ruumiga.

Viib kokku opitud kunstniku ja tema teose.

Teab kahemddtmelise kujutamise (lisaks eelnevalt Opitule akvarell) lihtsamaid
baaselemente (punkt, joon, pind, hele-tumedus, vérv) ja kompositsiooni pdhimotteid
(tasakaal, kattumine, teravus, suurus) ning rakendab neid Opetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

Teab kolmemdotmelise kujutamise lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni
pohimotteid (suurus, mootmed, virv ja materjal) ning rakendab neid dpetaja abiga enda
idee edasiandmisel,

Mirkab ja kirjeldab Opetaja abiga tarbeeseme suurust, vormi ja materjali selle otstarbe ja
kasutatavuse aspektist.

Plaanimine ja ideede arendamine

Tuvastab kiisimusi kasutades lihtsamaid probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas see
probleem esineb ja kuidas see probleemi puudutavaid osapooli mojutab).

Sonastab enne to6le hakkamist, mida kavatseb teha, mis vahendeid ja materjale kasutab ja
kuidas kujutab.

Loomine

Rakendab kahe- ja kolmemdotmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel Opetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid (nt maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik,
monotiilipia, foto, origami, modelleerimine jms) ja vahendeid isikupédrasel viisil ning
jargib nende loomisel dpitud t66- ja ohutusvotteid.

Oskab luua vabavaralises programmis lihtsamaid neljamddtmelisi tdid (animatsioon,
video) Opetaja etteantud teemal ja juhendamisel.

Arvestab kunstitodde loomisel eelnevalt omandatud kompositsiooni lihtsamaid
pohimatteid.

Rakendab eelnevalt dpitud kunstitehnikaid ja t6ovotteid ning materjale pohjendatult ja
Opetaja abiga.

Rakendab autorsuse iildisi pohimotteid (viitab autorile suuliselt voi Kirjalikult) ning
kujutiste salvestamise ja jagamise head tava (viitab kasutatud allikatele oma kirjalikes
toodes).

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, virvi,
kompositsiooni, meeleolu, sisu elemente) vastavalt iilesandele;

Vordleb kunstiteoste, arvutimingude, animatsiooni voi filmi meeleolu ja atmosfédri
(ruumilisus, vérv, valgus, heli, montaaz).
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Selgitab Opetaja antud kiisimustele toetudes oma todprotsessi (Millise teema valisin?
Milliste to6vahenditega oma t66d tegin? Mis oli kdige keerulisem? Millega olen kdige
enam rahul?);

Annab kaasoppijatele toctavat tagasisidet Opetaja pakutud vormis (tunnustusmaérgid,
suuline voi kirjalik liihike tagasiside “Mulle meeldib, kuidas sa...”)

5. klass

Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Tunneb &ra eri kirjasiisteeme ja seostab neid eri kultuuridega (foneetiline kiri, piltkiri,
rooma ja araabia numbrid, gooti kiri, tinavakunsti stiliseeritud tag’id).

Kasutab olulisemaid kunstimdisteid (nt kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, looming,
maalikunst, animatsioon, skultptuur jne) iihe kunstnikuga seoses.

Teab jargmisi moisteid: arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, abstraktne
kunst. Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Karakter, taust, esiplaan,
tagaplaan. Koloriit.

Teab kahemoodtmelise kujutamise tdhtsamaid baaselemente (tegelased/karakterid, objektid
ja taust/keskkond) ja kompositsiooni pohimdtteid ( lisaks Opitutele ka dominant, koloriit).
Teab kolmemdoodtmelise kujutamise (skulptuur, installatsioon, ready-made) lihtsamaid
baaselemente ja kompositsiooni pohimotteid (suurussuhted, ruum teose imber,
vaadeldavus erinevatest kiilgedest).

Moistab Opitud ndite pdhjal mone toote keskkonnamoju.

Vordleb niilidisaegse ja ajaloolise tarbeeseme (nditeks kohvitermos ja Slletoop) erinevusi
ja sarnasusi ning analiilisib kuidas tarbeeseme funktsionaalsus on arenenenud.

Plaanimine ja ideede arendamine

Loob lihtsa visandliku joonise enne kolmemddtmelise t66 loomist.

Enne virvide kandmist t66le katsetab neid eraldi paberil.

Rakendab abijooni portree loomisel

Loob kunstitodd, uurides ja analiiiisides teemaga seotud allikaid ning kavandades enda
ideed ja kombineerides allikatest leitut ja oma ideid omavahel.

Loomine

Rakendab kahe- ja kolmemodtmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel kunstitehnikaid (nt
makett, segatehnika, kollaaz, korgtriikk, joonistus, maal, foto jms) ja vahendeid
isikupérasel viisil ning jérgib nende loomisel dpitud t66- ja ohutusvatteid.

Loob teose spontaanselt, ilma planeerimata.

Loob teose eelnevalt uurides, kavandades ja ideid kombineerides.

Kavandab ja loob vabavaralises programmis neljamdotmelisi t6id (animatsioon, video)
Opetaja abiga.

Valib kahe dpetaja pakutud kunstitehnika, toovotte voi kompositsioonipdhimdtte vahel ja
pohjendab oma eelistust.

Rakendab oOpitud kahemdotmelisi kujutamise baaselemente ja kompositsiooni
pohimdtteid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel;
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Rakendab opitud kolmemdotmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni
pohimotteid rakendab neid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel;
Rakendab loomisel digivahendeid (telefoni kaamera, digijoonistuse rakendused jms)

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Kirjeldab ja motestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, virvi,
kompositsiooni, siimboleid, meeleolu, sisu elemente) vastavalt iilesandele dpitud sonavara
piires;

Selgitab Opetaja antud kiisimustele toetudes oma td0protsessi, tuues vilja tookédigu ning
pohjendades oma tehtud valikuid (Mida said teada oma teema kohta teistest allikatest?
Milliseid motteid kasutasid? Mida muutsid vai lisasid juurde?);

Annab klassikaaslaste teostele tagasisidet, pdhjendab enda arvamust; (Réégi, mis sulle
teise to0s meeldib? Too esile, mis ndoudis kdige rohkem pingutust kaaslase t00s)

6. klass

Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid, néiteks reklaami linnaruumis ja meedias, riietust,
kaupluste vaateaknad, e-poe vaated.

Rakendab eakohaselt teabegraafikat.

Teadvustab Opetaja abiga oma digitaalset jalajalge.

Tunneb &ra ja nimetab varaste korgkultuuride ajaloolisi kunstiteoseid (nt koopamaal,
amulett, piiramiid, tempel, skulptuur, amfiteater jms).

Teab mdisteid: Triikigraafika, graafiline disain, tlipograafia, kirjatiiiip, kalligraafia,
stsenograafia. Tekstuur, riitm, tsentraalperspektiiv, virvusperspektiiv, mass, dominant,
proportsioonid, kaadriplaanid, tempo, puént, stiliseerimine.

Kéitub niitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii voi
virtuaalndituse moistmiseks vajaliku info.

Teab kahemoodtmelise kujutamise (lisaks eelnevalt Opitule digitaalne joonistus voi
maal), tdhtsamaid baaselemente (lisaks varem Opitutele ka tekstuur) ja
kompositsiooni  pohimdtteid (lisaks Opitutele ka tihtsus ja mitmekesisus, riitm,
ruumiillusioon ( nt Kkattumine, tsentraalperspektiiv, véarvusperspektiiv, teravus,
litkumisillusiooni tekitamine objektide voi kehade puhul) ning rakendab neid dpetaja abiga
enda idee edasiandmisel;

Teab kolmemddtmelise kujutamise (ndit installatsioon, tootedisain, lavakujundus,
arhitektuurimakett) pShilisi baaselemente (valgus, mass) ja kompositsiooni pohimdtteid
(dominant, proportsioonid) ning rakendab neid dpetaja abiga enda idee edasiandmisel,
Rakendab kunstitoé loomisel dpetaja abiga ajalise (4D) kujutamise (video, animatsiooni
jne) tehnikaid ja pohivotteid (kaadriplaanid, kestus, tempo, tegevuspaik ja tegelased,
sissejuhatus, puint).

Visualiseerib iihte oma tarbimisharjumust (nditeks kiisimuse abil “Millele kulub minu
taskuraha™).
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Motestab lihtsamal tasemel ajaloolise ja kaasaegse ruumikeskkonna (nditeks
koolikeskkond filmis “Kevade” ja oma kool vdi kiilapood ja supermarket) erinevusi selle
otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Mirkab ja kirjeldab ruumikeskkonna suurust, vormi ja materjalikasutust selle
ruumikeskkonna otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Selgitab oma loodud digitaalkujutiste avalikustamisega seotud tagajargi ja ohtusid.

Plaanimine ja ideede arendamine

Tuvastab disainiprotsessis osapooled keda dpetaja etteantud probleem puudutab selleks,
et luua probleemi lahenduspakkumine.

Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas see
probleem esineb ja kuidas see probleemi puudutavaid osapooli mojutab) probleemi
lahenduspakkumise loomise eesmaérgil.

Sonastab probleemi vdimalikud pdhjused.

Seab Opetaja abiga ldhteiilesande ja tegevusplaani.

Selgitab vilja osapoolte, keda probleem puudutab, hinnagu lahenduspakkumisele ja
arvestab seda lahenduspakkumise arendamisel.

Vormistab lahenduspakkumise.

Kasutab neljamodtmelise teose kavandamisel Opetaja abiga storyboardi voi fotosid ja
lithikest stsenaariumit.

Rakendab abijooni figuuri ja tsentraalperspektiivi kujutamisel.

Leiab ideid praktilisteks toodeks iseenda elust ja teistest dppeainetest.

Kavandab ideid, kuidas parandada elukeskkonda.

Teab, mis on kavand ning tunneb kavandamise pShimdtteid ja eesméirke ning oskab
rakendada teadmiseid lihtsama kavandi loomisel.

Loomine

Rakendab kahe- ja kolmemodtmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel kunstitehnikaid
(nt modelleerimine, voltimine, makett, joonestamine jms), vahendeid isikuparasel viisil
ning tunneb eelnevalt dpitud kompositsiooni pohimotteid ( nt tihtsus ja mitmekesisus,
tasakaal, riitm, dominant, koloriit, proportsioonid jms) ,ning oskab neid

teadlikult valida.

Pakub ise teemasid ning teostamise vdimalusi enda huvide ja loomingu véljendamiseks
(spontaanselt).

Loob enda teose teadlikult uurides ja analiiiisides teemapdhiseid materjale (nt raamatud,
opikud ja muud infoallikad) ning kavandades enda ideed ja kombineerides neid
omavahel (nt kavandi detailide, foto ja joonistuse, tasapinnaliste ja ruumiliste

objektide kombineerimine).

Tunneb neljamdotmeliste toode teostamise etappe ja voimalusi ning kavandab ja loob
vabavaralises programmis neljamddtmelisi toid (animatsioon, video) enamasti iseseisvalt.
Kombineerib kahe- ja kolmemdotmelisi elemente digiloomingus.

Tunneb vabavaraliste programmide iihiseid tooriistu ja oskab neid uurides enamasti
iseseisvalt erinevates olukordades rakendada.
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e Valib oma idee teostamiseks (vajadusel dpetaja abiga) sobiva véljendusvahendi kdigi
opitud viljendusvahendite, sh digivahendite hulgast;
o Loob dpetaja abiga teostest ekspositsiooni (v0ib ka virtuaalse)

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

o Kirjeldab ja motestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, virvi,
kompositsiooni, siimboleid, meeleolu, sisu elemente) vastavalt iilesandele opitud
sOnavara piires.

e Leiab kunstikultuuri seoseid muude valdkondadega nii ajaloost kui tdnapéevast,
tuginedes teistele Oppeainetele, kirjandusele, populaarkultuurile ja isiklikule kogemusele.

e Analiiisib stiliseeritud kujundeid ja stimboleid kasutavaid visuaalkultuuri teoseid (nt
logosid, vappe, digitaalseid ikoone).

e Analiilisib dpetaja antud kiisimustele toetudes oma teost ja todprotsessi, tuues esile
tegevuste omavahelised seosed ja jareldused.
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4. klass kunst

Oppesisu

Opitulemused

Igapievane visuaalkultuur

Logod, embleemid, siimbolid, sildid, liiklusmargid, kaardid, tabelid ja
infograafika, dpikute illustratsioonid, multifilmid ja arvutimingud,
minguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste
vaateaknad, veebikeskkonnad

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted
Baaselemendid:

Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv
Kolmemddtmeline: vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal

Kompositsioonipohimdtted: kontrast, litkumine, riitm, proportsioon,
tasakaal, ihtsus, mootmed, dominant, rohutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem, iihesuurused, ees,
taga, ldhemal, kaugemal, iileval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel,
adres, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne,
vertikaalne, diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, imar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, litkumise faaside
kujutamine, litkumist méirkivad jooned koomiksites.

Virviteooria: Koloriit. Virvinimetused primaar ja sekundaarvirvide
piires. Vérvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine

e Loeb lihtsamaid kaarte ja pohiplaane (maakaarti ja hoone
(klassiruumi) plaani, sisekujunduse kavand) seostades kujutatut
reaalse ruumiga.

Viib kokku 6pitud kunstniku ja tema teose.

Teab kahemodtmelise kujutamise (lisaks eelnevalt Opitule
akvarell) lihtsamaid baaselemente (punkt, joon, pind, hele-
tumedus, virv) ja kompositsiooni pohimotteid (tasakaal,
kattumine, teravus, suurus) ning rakendab neid Opetaja abiga
enda idee edasiandmisel;

Teab kolmemddtmelise kujutamise lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pdhimdtteid (suurus, modtmed, virv ja
materjal) ning rakendab neid Opetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

Mirkab ja kirjeldab Opetaja abiga tarbeeseme suurust, vormi ja
materjali selle otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Plaanimine ja ideede arendamine

o Tuvastab kiisimusi kasutades lihtsamaid probleemi tagamaid
(miks, millal ja kuidas see probleem esineb ja kuidas see
probleemi puudutavaid osapooli mdjutab).

Sonastab enne t60le hakkamist, mida kavatseb teha, mis

vahendeid ja materjale kasutab ja kuidas kujutab.

Loomine
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Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon,
disain, arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst, ready-
made, installatsioon, triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia,
kirjatiitip, kalligraafia, stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natiilirmort, linnavaade, maastikuvaade,
interjodrivaade

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto,
origami, modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk,
akvarell, triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kirjatiitip,
kalligaafia, stsenograafia

Kunstiajalugu

Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised, koopamaalid...).
Mbisaarhitektuur. Taluarhitektuur. Parimuskultuur

Praktilised tood:

1. Tutvumine Maietaguse mdisa ja  pargi

planeeringuga. Visandid, joonistused pargis.

hoonestusega

Alutaguse valla loovprojektides osalemine
Kingituste, kaartide kujundamine Alutaguse Hoolekeskusele

Naitused Opilaste loomingust mones Alutaguse valla asutuses.

w»ok v

Naéitused Opilaste loomingust kooli ruumides

Rakendab kahe- ja kolmemd&otmeliste (sh digivahendid) teoste
loomisel Opetaja abiga lihtsamaid kunstitehnikaid (nt maal,
joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto,
origami, modelleerimine jms) ja vahendeid isikuparasel viisil
ning jargib nende loomisel dpitud t60- ja ohutusvatteid.
Oskab  luua  vabavaralises  programmis lihtsamaid
neljamodtmelisi téid (animatsioon, video) Opetaja etteantud
teemal ja juhendamisel.

Arvestab  kunstitodde  loomisel
kompositsiooni lihtsamaid pohimdtteid.
Rakendab eelnevalt dpitud kunstitehnikaid ja toovotteid ning
materjale pohjendatult ja Gpetaja abiga.

Rakendab autorsuse {ildisi pdhimdtteid (viitab autorile suuliselt

eelnevalt omandatud

voi  kirjalikult) ning kujutiste salvestamise ja jagamise head
tava (viitab kasutatud allikatele oma kirjalikes to6des).

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste olulisemaid tunnuseid
(tehnikat, kompositsiooni, meeleolu, sisu
elemente) vastavalt iilesandele;

Vordleb kunstiteoste, arvutimdngude, animatsiooni vo1 filmi

vormi, VAarvi,

meeleolu ja atmosfdédri (ruumilisus, vérv, valgus, heli,
montaaz).

Selgitab Opetaja antud kiisimustele toetudes oma tdodprotsessi
(Millise teema valisin? Milliste todvahenditega oma t66d tegin?
Mis oli kdige keerulisem? Millega olen kdige enam rahul?);
Annab kaasOppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud

vormis
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5. klass kunst

Oppesisu

Opitulemused

Igapédevane visuaalkultuur. Logod, embleemid, siimbolid, sildid,
litklusmaérgid, kaardid, tabelid ja infograafika, dpikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutiméngud, ménguasjad,
meedias, riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad

reklaam linnaruumis ja

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted.
Baaselemendid:

e Kahemdotmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, vérv.
e Kolmemdodtmeline: vorm, pind, virv, ruum, mass, materjal.
e Kompositsioonipohimotted:  kontrast,  litkumine,  riitm,
proportsioon, tasakaal, ihtsus, mddtmed, dominant, rShutus.

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem, iihesuurused, ees,
taga, 1dhemal, kaugemal, iileval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel,
adres, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne,
vertikaalne, diagonaalne, sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, imar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Liikumise mulje loomine: liikkuvad poosid, litkumise faaside

kujutamine, litkumist méirkivad jooned koomiksites.

Virviteooria: Koloriit. Virvinimetused primaar ja sekundaarvirvide
piires. Vérvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid.

Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Tunneb dra eri kirjaslisteeme ja seostab neid eri kultuuridega
(foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia numbrid, gooti Kiri,
tanavakunsti stiliseeritud tag’id).

Kasutab olulisemaid kunstimdisteid (nt kunstnik, arhitekt,
skulptor, animaator, looming, maalikunst, animatsioon,
skultptuur jne) iihe kunstnikuga seoses.

Teab  jargmisi mdisteid:  arhitektuur,
tootedisain, tarbekunst, abstraktne kunst.
tildplaan, keskplaan, suur plaan, detail.
esiplaan, tagaplaan. Koloriit.

Teab kahemdotmelise kujutamise téhtsamaid baaselemente
(tegelased/karakterid, objektid ja taust/keskkond) ja
kompositsiooni pohimotteid ( lisaks Opitutele ka dominant,
koloriit).

Teab kolmemddtmelise kujutamise (skulptuur, installatsioon,
ready-made)  lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni
pohimdtteid (suurussuhted, ruum teose limber, vaadeldavus
erinevatest kiilgedest).

Maistab dpitud néite pdhjal mdne toote keskkonnamdju.
Vordleb niiidisaegse ja ajaloolise tarbeeseme (nditeks
kohvitermos ja oOlletoop) erinevusi ja sarnasusi ning analiilisib
kuidas tarbeeseme funktsionaalsus on arenenenud.

sisearhitektuur,
Kaadriplaanid:
Karakter, taust,
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Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon,
disain, arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst, ready-
made, installatsioon, triikkigraafika, graafiline disain, tlipograafia,
kirjatiitip, kalligraafia, stsenograafia.

KunstiZzanrid: portree, natiiirmort, linnavaade, maastikuvaade,

interjodrivaade.
Kujutavus: figuraalne, abstraktne.

Kunstitehnikad ja stiilid: maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiiiipia, foto, modelleerimine, makett,
lavakujundus, kollaaz, korgtriikkk, akvarell, triikigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiilip, kalligraafia, stsenograafia

origami,

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus,
teema arendus, kulminatsioon, lahendus (puént)

Disaini baaselemendid: Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal
(tarbeesemete puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris laiemalt),
mass. Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus.
Disaini liigid: Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad

[ ]

Osapooled, tarbija

Uurimine, véljaselgitamine, markamine

sOnastamine, info kogumine

probleemi ja

Lihtetlilesanne

Vodimaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Plaanimine ja ideede arendamine

e Loob lihtsa visandliku joonise enne kolmemdotmelise t60
loomist.

Enne virvide kandmist t66le katsetab neid eraldi paberil.
Rakendab abijooni portree loomisel

Loob kunstitodd, uurides ja analiilisides teemaga seotud
allikaid ning kavandades enda ideed ja kombineerides allikatest

leitut ja oma ideid omavahel.
Loomine

o Rakendab kahe- ja kolmemod&tmeliste (sh digivahendid) teoste
loomisel kunstitehnikaid (nt makett, segatehnika, kollaaz,
korgtriikk, joonistus, maal, foto jms) ja vahendeid isikupérasel
viisil ning jargib nende loomisel dpitud t66- ja ohutusvatteid.
Loob teose spontaanselt, ilma planeerimata.

Loob teose eelnevalt uurides, kavandades
kombineerides.

Kavandab ja loob vabavaralises programmis neljamddtmelisi
té1d (animatsioon, video) Opetaja abiga.

Valib kahe Opetaja pakutud kunstitehnika, toovotte voi
kompositsioonipohimotte vahel ja pohjendab oma eelistust.

ja ideid

Rakendab Opitud kahemddtmelisi kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni  pohimdtteid Opetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

Rakendab dpitud kolmemdotmelise kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pohimotteid rakendab neid Opetaja abiga enda
idee edasiandmisel;
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e Lahenduspakkumine

Kavandamine ja visualiseerimine: Kavand, visand, skits, krokii,
abijooned. Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni diagramm,
véarvikaart. Idee sOnastamine. Storyboard, stsenaarium. Visuaalne

lihtsustamine

Kunstiga seotud elukutsed: kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer, illustraator

Kunstiajalugu: Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused, Tallinna
vanalinn). Mdisaarhitektuur. Taluarhitektuur. Parimuskultuur

Jitkusuutlik motteviis: Keskkonnamdju, sdistlikkus, digitaalne
jalajélg, digipriigi, toovahendite sddstlik kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad :Muuseumide ja galeriide
kodulehed

Kunstielu: Muuseumi haridusprogrammid, kunstitiritused, nditused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised

Autorsus ja autoridigused: Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine

Praktilised tood:

1. Soejoonistused Mietaguse mdisapargis. Auviirses vanuses
pargipuude jdlgimine, litkide médramine

Taluarhitektuuriga tutvumine.

madramine: tall, laut, saun, ait...)

Majapidamishoonete

3. Alutaguse valla loovprojektides osalemine

Kingituste, kaartide kujundamine Alutaguse Hoolekeskusele

Rakendab loomisel digivahendeid (telefoni kaamera,

digijoonistuse rakendused jms).

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Kirjeldab ja mdtestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid
(tehnikat, vormi, varvi, kompositsiooni, siimboleid, meeleolu,
sisu elemente) vastavalt lilesandele Opitud sOnavara piires;
Selgitab Opetaja antud kiisimustele toetudes oma todprotsessi,
tuues vélja tookdigu ning pohjendades oma tehtud valikuid
(Mida said teada oma teema kohta teistest allikatest? Milliseid
motteid kasutasid? Mida muutsid vai lisasid juurde?);

Annab klassikaaslaste teostele tagasisidet, pohjendab enda
arvamust; (Rédgi, mis sulle teise to0s meeldib? Too esile, mis
ndudis kdige rohkem pingutust.
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5. Naitused Opilaste loomingust mdnes Alutaguse valla asutuses.

6. Naitused dpilaste loomingust kooli ruumides.
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6. klass kunst

Oppesisu

Opitulemused

Igapéevane visuaalkultuur. Logod, embleemid, siimbolid, sildid,
litklusmaérgid, kaardid, tabelid ja infograafika, dpikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutimidngud, minguasjad, reklaam linnaruumis ja
meedias, riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad. PShiplaan,
maakaart, sisekujunduse kavand. Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted
Baaselemendid:

e Kahemdotmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv

e Kolmemdodtmeline: vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal
e Kompositsioonipohimotted: kontrast, litkumine, riitm,

proportsioon, tasakaal, ihtsus, mdotmed, dominant, rohutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem, iihesuurused, ees,
taga, ldhemal, kaugemal, iileval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel,
adres, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne,
vertikaalne, diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, imar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e Shuperspektiiv
Ruumiillusiooni loomise pdhimotted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, litkumise faaside
kujutamine, litkumist méirkivad jooned koomiksites.

Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvérvide

Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine

e Kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid, néiteks reklaami
linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste vaateaknad, e-poe
vaated.

Rakendab eakohaselt teabegraafikat.

Teadvustab Opetaja abiga oma digitaalset jalajalge.

Tunneb é&ra ja nimetab varaste korgkultuuride ajaloolisi
kunstiteoseid (nt koopamaal, amulett, piiramiid, tempel,
skulptuur, amfiteater jms).

Teab mdisteid: Triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia,
kirjatiitip,  kalligraafia, stsenograafia. Tekstuur, riitm,
tsentraalperspektiiv,  varvusperspektiiv, dominant,
proportsioonid, kaadriplaanid, tempo, puént, stiliseerimine.
Kaitub néitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise
muuseumi, galerii voi virtuaalndituse moistmiseks vajaliku
info.

Teab kahemootmelise kujutamise (lisaks eelnevalt Opitule

mass,

digitaalne joonistus vOi maal), tdhtsamaid baaselemente (lisaks
varem Opitutele ka tekstuur) ja kompositsiooni pohimdtteid

(lisaks Opitutele ka iihtsus ja mitmekesisus, riitm,
ruumiillusioon  ( nt  kattumine, tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv, teravus, litkumisillusiooni tekitamine

objektide vo1 kehade puhul) ning rakendab neid Opetaja abiga
enda idee edasiandmisel;
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piires. Vérvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Neljamootmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli,
valgus, narratiiv e lugu

Kaadriplaanid: tildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust,
esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon,
disain, arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst, ready-
made, installatsioon, triikkigraafika, graafiline disain, tiipograafia,
kirjatiiiip, kalligraafia, stsenograafia

Kunstizanrid: portree, natiiirmort, linnavaade, maastikuvaade,
interjoorivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Kunstitehnikad ja stiilid: maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiilipia, foto, origami, modelleerimine, makett,
lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiilip, kalligraafia, stsenograafia. Digitaalsed
joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...). Narratiivi
loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema
arendus, kulminatsioon, lahendus (puént).

Etikett. Néitusetoé nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, to6 tehnik,
t60 moddud, aasta, juhendav dpetaja)

Disaini baaselemendid. Funktsionaalne virv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris laiemalt),
mass. Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus

Disaini liigid

Teab kolmemdotmelise  kujutamise (ndit installatsioon,
tootedisain,  lavakujundus, arhitektuurimakett)  pdhilisi
baaselemente (valgus, mass) ja kompositsiooni pdhimdtteid
(dominant, proportsioonid) ning rakendab neid Opetaja abiga
enda idee edasiandmisel;

Rakendab kunstitoé loomisel Opetaja abiga ajalise (4D)
kujutamise (video, animatsiooni jne) tehnikaid ja pShivotteid
(kaadriplaanid, kestus, tempo, tegevuspaik ja tegelased,
sissejuhatus, puint).

Visualiseerib {ihte oma tarbimisharjumust (niiteks kiisimuse
abil “Millele kulub minu taskuraha”).

Motestab lihtsamal tasemel ajaloolise ja kaasaegse
ruumikeskkonna (nditeks koolikeskkond filmis “Kevade” ja
oma kool voi kiilapood ja supermarket) erinevusi selle otstarbe
ja kasutatavuse aspektist.

Mirkab ja kirjeldab ruumikeskkonna suurust, vormi ja
materjalikasutust ~ selle  ruumikeskkonna  otstarbe ja
kasutatavuse aspektist.

Selgitab oma loodud digitaalkujutiste avalikustamisega seotud
tagajdrgi ja ohtusid.

Plaanimine ja ideede arendamine

e Tuvastab disainiprotsessis osapooled keda dpetaja etteantud
probleem puudutab selleks, et luua probleemi
lahenduspakkumine.

Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi tagamaid
(miks, millal ja kuidas see probleem esineb ja kuidas see
probleemi puudutavaid osapooli mdjutab) probleemi

lahenduspakkumise loomise eesmargil.
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Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija

e Uurimine, véljaselgitamine, probleemi markamine ja

sOnastamine, info kogumine

e [ihtellesanne

e Vdimaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

e Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid. Looduslikud materjalid:
puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi. Tehismaterjalid: plastik, kile.

Kavandamine ja visualiseerimine. Kavand, visand, skits, krokii,
abijooned. Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni diagramm,
vérvikaart. Idee sdnastamine. Storyboard, stsenaarium. Visuaalne
lihtsustamine

Kunstiga seotud elukutsed. Kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer, illustraator

Kunstiajalugu. Kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest
(foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia numbrid, gooti kiri,
tanavakunsti stiliseeritud tag’id). Esiaja kunst (pisiplastika,
kaljujoonised, koopamaalid, megaliitiline arhitektuur). Varased
tsivislisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus). Antiikaja kunst Kreekas ja
Roomas (templiehitus, teatrid, skulptuurid, monumendid). Keskaja
kunst Eestis (kirikud, linnused, Tallinna vanalinn). Mdisaarhitektuur.
Taluarhitektuur. Parimuskultuur.

Sonastab probleemi vdimalikud pohjused.

Seab Opetaja abiga lihteiilesande ja tegevusplaani.

Selgitab vilja osapoolte, keda probleem puudutab, hinnagu
lahenduspakkumisele ja arvestab seda lahenduspakkumise
arendamisel.

Vormistab lahenduspakkumise.

Kasutab neljamdotmelise teose kavandamisel dpetaja abiga
storyboardi voi fotosid ja lithikest stsenaariumit.

Rakendab abijooni figuuri ja tsentraalperspektiivi kujutamisel.
Leiab ideid praktilisteks toodeks iseenda elust ja teistest
Oppeainetest.

Kavandab ideid, kuidas parandada elukeskkonda.

Teab, mis on kavand ning tunneb kavandamise pShimotteid
ja eesmirke ning oskab rakendada teadmiseid lihtsama
kavandi loomisel.

Loomine

o Rakendab kahe- ja kolmemdotmeliste (sh digivahendid) teoste
loomisel kunstitehnikaid (nt modelleerimine, voltimine,
makett, joonestamine jms), vahendeid isikupérasel viisil ning
tunneb eelnevalt dpitud kompositsiooni pohimotteid ( nt
iihtsus ja mitmekesisus, tasakaal, riitm, dominant, koloriit,
proportsioonid, dominant jms) ,ning oskab neid teadlikult
valida.

Pakub ise teemasid ning teostamise vGimalusi enda huvide ja
loomingu viljendamiseks (spontaanselt).

Loob enda teose teadlikult uurides ja analiilisides
teemapohiseid materjale (nt raamatud, dpikud ja muud
infoallikad) ning kavandades enda ideed ja kombineerides neid

37




Jatkusuutlik motteviis. Keskkonnamdju, siéstlikkus, digitaalne
jalajélg, digipriigi, toovahendite sddstlik kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad. Muuseumide ja galeriide
kodulehed

Kunstielu. Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, néitused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised

Autorsus ja autoridigused. Autor, autoridigused, viitamine, kujutise

salvestamine ja jagamine, viitamine.

Praktilised tood:

1.

2
3.
4
5

Maakunstialased katsetused Méetaguse moisapargis.
Alutaguse valla loovprojektides osalemine

Kingituste, kaartide kujundamine Alutaguse Hooleekeskusele
Naitused Opilaste loomingust mones Alutaguse valla asutuses.

Naitused Opilaste loomingust kooli ruumides

omavahel (nt kavandi detailide, foto ja joonistuse,
tasapinnaliste ja ruumiliste objektide kombineerimine).
Tunneb neljamddtmeliste t0dde teostamise etappe ja voimalusi
ning kavandab ja loob vabavaralises programmis
neljamodtmelisi toid (animatsioon, video) enamasti iseseisvalt.
Kombineerib kahe- ja kolmemodtmelisi elemente
digiloomingus.

Tunneb vabavaraliste programmide tihiseid tooriistu ja oskab
neid uurides enamasti iseseisvalt erinevates olukordades
rakendada.

Valib oma idee teostamiseks (vajadusel dpetaja abiga) sobiva
viljendusvahendi koigi dpitud véljendusvahendite, sh
digivahendite hulgast;

Loob Opetaja abiga teostest ekspositsiooni (vOib ka virtuaalse)

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Kirjeldab ja motestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid
(tehnikat, vormi, varvi, kompositsiooni, siimboleid, meeleolu,
sisu elemente) vastavalt tilesandele opitud sdnavara piires.
Leiab kunstikultuuri seoseid muude valdkondadega nii
ajaloost kui tdnapdevast, tuginedes teistele dppeainetele,
kirjandusele, populaarkultuurile ja isiklikule kogemusele.
Analiitisib stiliseeritud kujundeid ja stimboleid kasutavaid
visuaalkultuuri teoseid (nt logosid, vappe, digitaalseid ikoone).
Analiiiisib dpetaja antud kiisimustele toetudes oma teost ja
toOprotsessi, tuues esile tegevuste omavahelised seosed ja
jareldused.
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2.4 III kooliaste kunst
2.4.1 Opitulemused

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

IIT kooliastme 1dpuks dpilane:

1.

a ~ w N

o

analiilisib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja
stimboleid
suhtluses;

uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;
leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt;
kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

kiitub kultuurikeskkondades reeglite jargi (vajaduse korral oskab reeglid vilja selgitada)
ning saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja stindmuse kogemisega hakkama;

teab, mida kujutab endast disain ning kuidas t66tab disainer;
moistab vormide ja vérvide subjektiivsemaid ning universaalsemaid tdhendusi;

teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite teoseid ja nende osi
kasutada
oma uurimist6ds voi loomes nii, et tegevus ei riiva autori 0igusi.

Plaanimine ja ideede arendamine

1. oskab arendada oma ideed, ldhtudes eesméirgist;

2. mirkab ja kirjeldab igapdevaelu probleeme, mida lahendades 14bib kdik disainiprotsessi
etapid;

3. rakendab uurimismeetodeid Opetaja abiga.

Loomine

1. loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitdid spontaanselt ja
pohjalikult uurides ning teadlikult kavandades;

2. valib loomeprotsessis sihipéraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab toovotteid ja
kompositsiooni pohimdtteid;

3. oskab rithmaliikmena luua tihistdddest tervikliku viljapaneku ja esitleda teost publikule.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

1.

analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm, tdhistavus, peamised stimbolid, kontekst), leiab
erinevaid

tdlgendusvoimalusi ja vaatepunkte, podhjendab neid tédle tuginedes ning kasutab kunstist
radkides oskussonavara;
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leiab seoseid iihiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapédevast, tuginedes
teistele
Oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ja meediale;

motestab esemelise ja ruumilise keskkonna voi disainindidete esteetilisi, funktsionaalseid
ning 6koloogilisi aspekte;

selgitab oma t66d ning valitud t66kédigu ja sonumi voimalikke teisi voimalusi; podhjendab
sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid;

kuulab kaasdppijate seisukohti, pdhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet ning
aktseptib eriarvamusi.

2.4.2 Opitulemused Kklassiti

7. klass

Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Kirjeldab digitaalseid keskkondi, hindab digitaalse keskkonna turvalisust ja eakohasust

Leiab internetist lihtotsinguga infot kunstnike, kunstiteoste voi ajastute kohta, kasutab
internetis tdpsustatud pildiotsingut.

Tutvustab eri disainivaldkonna (néiteks tootedisain, digitootedisain, teenusedisain,
tooOstusdisain, graafiline disain, sotsiaalne disain jne) esindaja tegevust.

Tuvastab visuaalkultuuris levinumaid vérvikasutusega seotud tavaparasid (nditeks
hooaegadega seotud virvid riidemoes).

Plaanimine ja ideede arendamine

Leiab oma teose jaoks ideid paevakajalistest voi ajaloostindmustest.

Kasutab idee leidmiseks ja laiendamiseks meetodeid (néit. ajuriinnak, suvaline sisend,
omaduste reastamine, info otsimine)

Teeb t66 kavandamisel kirjalikke ja visuaalseid mérkmeid.
Kavandab enda teose, pakkudes vahest vélja ka erinevaid lahendusvdimalusi.

Teab, et kavand on iildistatud, iilevaatlik ja visandlik, ning rakendab seda teadmist
toOprotsessis.

Mairkab ja kirjeldab teda timbritsevaid probleemolukordi.

Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas see
probleem esineb ja kuidas see probleemi puudutavaid osapooli mdjutab).

Uurib néiteid kuidas on sama vdi sarnast probleemi varasemalt lahendatud.

Tutvub erinevate uurimisviiside (nditeks vaatlus, intervjuu, kiisitlus, enesekohase pdeviku
pidamine ja analiilisimine, uurijapdeviku pidamine ja analiitisimine) voimalustega.
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Loomine

Opilane teab, et isikupdrasus on viirtuslik ja piiiiab luua omapéraseid kunstitdid tuues
esile enda individuaalsust ja huvisid.

Loob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi (sh digikunst) kunstitdid spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitdid uurides ja kavandades.

Kavandab ja arendab enda ideid enne teose loomist, kombineeri erinevatest ideedest
tervikliku lahenduse.

Valib loomeprotsessis sihipédraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab toovotteid ja
kompositsiooni pohimdtteid enamasti teadlikult v3i Opetaja abiga.

Leiab oma t66 eksponeerimiseks koha, kus see on hésti vaadeldav.

Tunneb loomingu esitlemise pohimdtteid ja suudab teha publikule esitamiseks
ettevalmistustoid Opetaja abiga.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Analiiiisib tarbeeset funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.
Selgitab enamasti oma t66d ning valitud t60kéigu ja sonumi voimalikke teisi voimalusi.

Kirjeldab teose ainest, meediumi ja vormi.

8. klass

Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Kasutab info leidmiseks sonastikke ja entsiiklopeediaid, nii raamatutena kui digitaalseid
andmebaase.

Otsib teadlikult erinevatest infoallikatest vajalikku informatsiooni ja toob esile detailid
ning tdhtsamad punktid.

Plaanimine ja ideede arendamine

Leiab oma teose jaoks ideid 14bi eneserefleksiooni.

Rakendab Opetaja abiga ideede genereerimise ja laiendamise/arendamise meetodeid
(kombineerimismaatriksid, referaat idee tausta uurimiseks).

Loob storyboardi joonistades vdi digivahendeid kasutades.
Mirkab ja tuvastab igapdevaelu probleemi, mis teda kdnetab.
Seab ldhteiilesande ja tegevusplaani.

Kavandab opetaja abiga ja rakendab sihipdraselt iiht uurimismeetodit (nditeks vaatlus,
intervjuu, kiisitlus, enesekohase pdeviku pidamine ja analiiiisimine, uurijapdeviku
pidamine ja analiitisimine).
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Loomine

e Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi (sh digivahendid) kunstitdid spontaanselt
(kavandamata).

e Loob kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi kunstitoid enamasti teadlikult uurides ja
kavandades.

o Laiendab enda ideed kavandamise protsessis, katsetab erinevaid tehnilisi voimalusi ja
toob esile idee arenguetapid.

e Valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab to6votteid
ja kompositsiooni pohimdtteid teadlikult.

o Pdhjendab tehnika voi meediumi valikut toetudes oma sdnumile vai ideele.

o Rakendab neljamddtmelise teose loomisel (animatsioon., video, etendus, performance)
narratiivi, sissejuhatust ja puénti (I6iming kirjandusega).

e Oskab Opetaja abiga rithmaliitkmena luua iihistoddest véljapaneku.
e Toetab t66 pealkirjaga oma sdnumit voi ideed.
Refleksioon, analiiiis ja kriitika
e Analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm, tihistavus, peamised siimbolid, kontekst).
e Analiiiisib ruumilist keskkonda funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.

e Pd&hjendab valdavalt oma t66 sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja
eksponeerimise valikuid.

o Kuulab kaasdppijate seisukohti, pdhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet ning
aktseptib enamasti eriarvamusi.

9. klass
Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine
o Seostab eri ideoloogilisi siimboleid vastava ajastuga ja teab nende tdhendust.

o Arutleb erinevate nii kaasaegsete kui ajalooliste ideoloogiliste siimbolite rolli lile
tdnapédeval

o Seostab kunstnikku ja kunstiteost selle loomiskeskkonnaga, leides ja tdendades oma
tahelepanekuid.

o Leiab kunstiteose omadused, mis véljendavad nii loomise keskkonna kui kunstniku ideid

o Kiilastab iseseisvalt kunstinditust vdi- siindmust ning kditub seal reeglite kohaselt.
Plaanimine ja ideede arendamine

o Rakendab teiste autorite teoseid oma t66 lahtepunktina.

o Rakendab Opetaja abiga keerulisemaid ideede laiendamise / arendamise meetodeid
(nditeks Osborni kiisimustik).
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Teab ideede selekteerimise meetodeid (néiteks sdelumine kiisimuste abil, plussid,
miinused)

Sonastab oma teose kontseptsiooni.

Kasutab kavandamisel mitmekesiseid meetodeid (ndit visandid, skeemid, asendiplaanid,
maketid, virvi- ja materjalindidised, todetappide kirjeldused).

Loomine

Loob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi (sh digivahendid) kunstitdid spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid teadlikult uurides ja kavandades.

Valib loomeprotsessis sihipédraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab to6votteid
ja kompositsiooni pohimdtteid teadlikult.

Pakub vilja ekspositsiooni voi nditusepinna koha kooliruumis ning pohjendab enda
valikut ja visiooni.

Loob niituse kaasteksti, etiketid (autori nimi, t66 nimetus, tehnika jms) ja esitluse viisi.
Tekitab kahemdodtmelises teoses vabalt valitud vahenditega ruumi-illusiooni.

Rakendab kolmemdodtmelises teoses valgust, iimbritsevat ruumi ja materjali (voi muid
Opetaja tilesandepiistituses esitatud elemente voi pohimdtteid) oma sdnumi edastamiseks.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Motestab disaininditeid funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.

Pdhjendab oma t60 sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise
valikuid.

Kirjeldab, analiiiisib, tdlgendab ja hindab kunstiteoseid (nende ainest, meediumi, vormi
ja konteksti).

Uurib teose loomise konteksti — sotsiaalne kontekst, ajalooline taust, pohjuslik keskkond,
milles kunstiteos loodi.
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7. klass kunst

Oppesisu

Opitulemused

Igapievane visuaalkultuur
Ruumiillusiooni loomise pohimdtted: kattumine, teravus, suurus

Kaadriplaanid: tildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust,
esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon,
disain, arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, ready-
made, installatsioon, triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia,
kirjatiitip, kalligraafia, stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natiiirmort, linnavaade, maastikuvaade,
interjoorivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Kunstitehnikad ja stiilid: maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiilipia, foto, origami, modelleerimine, makett,
lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikkigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiilip, kalligaafia, stsenograafia. Digitaalsed
joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...). Narratiivi
loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema
arendus, kulminatsioon, lahendus (puéint)

Disaini baaselemendid. Funktsionaalne virv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris laiemalt),
mass. Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus

Disaini liigid

Opilane:
Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine

o Kirjeldab digitaalseid keskkondi, hindab digitaalse keskkonna
turvalisust ja eakohasust

e Leiab internetist lihtotsinguga infot kunstnike, kunstiteoste voi
ajastute kohta, kasutab internetis tdpsustatud pildiotsingut.

e Tutvustab eri disainivaldkonna (nditeks tootedisain,
digitootedisain, teenusedisain, to0stusdisain, graafiline disain,
sotsiaalne disain jne) esindaja tegevust.

e Tuvastab visuaalkultuuris levinumaid vérvikasutusega seotud
tavapdrasid (nditeks hooaegadega seotud vérvid riidemoes).

Plaanimine ja ideede arendamine

e Leiab oma teose jaoks ideid péevakajalistest voi
ajaloosiindmustest.

o Kasutab idee leidmiseks ja laiendamiseks meetodeid (nit.
ajuriinnak, suvaline sisend, omaduste reastamine, info
otsimine)

o Teeb t66 kavandamisel kirjalikke ja visuaalseid markmeid.

o Kavandab enda teose, pakkudes vahest vidlja ka erinevaid
lahendusvdimalusi.

e Teab, et kavand on iildistatud, iilevaatlik ja visandlik, ning
rakendab seda teadmist todprotsessis.

e Mirkab ja kirjeldab teda timbritsevaid probleemolukordi.
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Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain

Disainiprotsessi osad
e Osapooled, tarbija

e Uurimine, véljaselgitamine, probleemi mirkamine ja
sOnastamine, info kogumine

e [Lihteiilesanne
e Vdimaluste sOnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

e [ahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid. Looduslikud materjalid:
puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi. Tehismaterjalid: plastik, kile.

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii, abijooned. Moodboard,
moistekaart, plakat, Venni diagramm, vérvikaart. Idee sdnastamine.
Visuaalne lihtsustamine.

Info leidmine. Google’i pildiotsing. (Veebi)entsiiklopeediad ja
andmebaasid

Kunstiajalugu. Keskaja kunst kuni modernism. Niitidiskunst
vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele néitustele voi loodud
teostele.

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed. Konservaator, kuraator,
kujundaja, toimetaja

Jitkusuutlik métteviis. Keskkonnamoju, sdastlikkus, digitaalne
jalajdlg, digipriigi, todvahendite sddstlik kasutamine ja hooldamine

Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi tagamaid
(miks, millal ja kuidas see probleem esineb ja kuidas see
probleemi puudutavaid osapooli mdjutab).

Uurib néiteid kuidas on sama voi sarnast probleemi varasemalt
lahendatud.

Tutvub erinevate uurimisviiside (nditeks vaatlus, intervjuu,
kisitlus, enesekohase pédeviku pidamine ja analiilisimine,
uurijapdeviku pidamine ja analiiiisimine) vdimalustega.

Loomine

Opilane teab, et isikupdrasus on viirtuslik ja piiliab luua
omapdraseid kunstitdid tuues esile enda individuaalsust ja
huvisid.

Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi (sh digikunst) kunstitid
spontaanselt (kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitid uurides ja
kavandades.

Kavandab ja arendab enda ideid enne teose loomist,
kombineeri erinevatest ideedest tervikliku lahenduse.

Valib loomeprotsessis sihipédraselt materjale ja tehnikavotteid
ning rakendab toovotteid ja kompositsiooni pdhimotteid
enamasti teadlikult vOi dpetaja abiga.

Leiab oma t60 eksponeerimiseks koha, kus see on hésti
vaadeldav.

Tunneb loomingu esitlemise pdohimotteid ja suudab teha
publikule esitamiseks ettevalmistustoid Opetaja abiga.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
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Kunstielu. Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, néitused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised

Autorsus ja autoridigused. Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamin

Praktilised tood:

1.

wokh e

lisaku kihelkonna muuseumi kiilastus. Tutvumine muuseumi
vanavaraga. Vanade to0riistade joonistamine, nende
kasutamise ja otstarbe selgitamine

Alutaguse valla loovprojektides osalemine

Kingituste, kaartide kujundamine Alutaguse Hoolekeskusele.

Naitused dpilaste loomingust mones Alutaguse valla asutuses.

Niitused Opilaste loomingust kooli ruumides

Analiiiisib  tarbeeset funktsionaalsuse, Okoloogilisuse ja
esteetilisuse aspektist.

Selgitab enamasti oma t66d ning valitud t60kéigu ja sdnumi
voimalikke teisi voimalusi.

Kirjeldab teose ainest, meediumi ja vormi.
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8. klass kunst

Oppesisu

Opitulemused

Igapéevane visuaalkultuur. Ideoloogilised stimbolid erinevates
kultuurides. Niiiidisaegsed mirgid ja stimbolid.

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimétted

o Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, vérv
Kolmemddtmeline: joon, vorm, pind, vérv, ruum, mass,
materjal, dimensionaalsus (reljeef, skulptuur, maakunst)
Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, litkumine, riitm,

proportsioon, tasakaal, {ihtsus, mdotmed, dominant, rShutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem, iithesuurused, ees,
taga, ldhemal, kaugemal, iileval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel,
ddres, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne,
vertikaalne, diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, imar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: perspektiiv, varvus- e dhuperspektiiv

Virviteooria: Koloriit. Virvinimetused primaar- ja sekundaarvérvide
piires. Varvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, litkumise faaside
kujutamine, litkumist méirkivad jooned koomiksites.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon,
disain, arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, ready-
made, installatsioon, triikkigraafika, graafiline disain, tiipograafia,

Opilane:
Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine

o Kasutab info leidmiseks sonastikke ja entsiiklopeediaid, nii
raamatutena kui digitaalseid andmebaase.
Otsib  teadlikult erinevatest infoallikatest vajalikku

informatsiooni ja toob esile detailid ning tdhtsamad punktid.
Plaanimine ja ideede arendamine

Leiab oma teose jaoks ideid 1dbi eneserefleksiooni.

Rakendab  Opetaja  abiga ideede  genereerimise ja
laiendamise/arendamise meetodeid (kombineerimismaatriksid,
referaat idee tausta uurimiseks).

Loob storyboardi joonistades voi digivahendeid kasutades.
Mirkab ja tuvastab igapdevaelu probleemi, mis teda kdnetab.
Seab ldhteiilesande ja tegevusplaani.

Kavandab Opetaja abiga ja rakendab sihipéraselt {iiht
uurimismeetodit  (nditeks  vaatlus, kisitlus,
enesekohase pdeviku pidamine ja analiilisimine, uurijapieviku

intervjuu,

pidamine ja analiilisimine).
Loomine

e Loob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi (sh digivahendid)
kunstitdid spontaanselt (kavandamata).
Loob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitdid enamasti

teadlikult uurides ja kavandades.
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kirjatiiiip, kalligraafia, stsenograafia.

KunstiZzanrid: portree, natiiirmort, linnavaade, maastikuvaade,
interjoorivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Kunstitehnikad ja stiilid: maal, joonistus, kollaaz, mosaiik,
monotiilipia, foto, origami, modelleerimine, kollaaz, korgtriikk,
akvarell, triikigraafika. Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...). Narratiivi loomine: karakter,
tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon,
lahendus (puént).

Disaini baaselemendid. Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal
(tarbeesemete puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris laiemalt),
mass. Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii, abijooned. Moodboard,
moistekaart, plakat, Venni diagramm, virvikaart. Idee sdonastamine.
Storyboard, stsenaarium. Visuaalne lihtsustamine

Info leidmine. Google’i pildiotsing. (Veebi)entsiiklopeediad ja
andmebaasid.

Kunstiajalugu. Kunstiajaloo teosed eeskujudena. Niitidiskunst
vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele néitustele voi loodud
teostele.

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed. Konservaator, kuraator,
kujundaja, toimetaja.

Jiatkusuutlik motteviis. Keskkonnamdju, siéstlikkus, digitaalne
jalajilg, digipriigi, toéovahendite sddstlik kasutamine ja hooldamine.

o Laiendab enda ideed kavandamise protsessis, katsetab
erinevaid tehnilisi voimalusi ja toob esile idee arenguetapid.

e Valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavotteid
ning rakendab toovotteid ja kompositsiooni pohimdtteid
teadlikult.

e Pohjendab tehnika vO61 meediumi valikut toetudes oma
sonumile voi ideele.

e Rakendab neljamddtmelise teose loomisel (animatsioon., video,
etendus, performance) narratiivi, sissejuhatust ja puénti
(I6iming kirjandusega).

e Oskab Opetaja abiga rihmalilkmena Iuua iihistoddest
viljapaneku.

e Toetab t60 pealkirjaga oma sdnumit vdi ideed.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm, tdhistavus, peamised
stimbolid, kontekst).

e Analiiiisib ruumilist keskkonda
okoloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.

e Pohjendab valdavalt oma t66 sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid.

o Kuulab kaasdppijate seisukohti, pohjendab enda arvamust,
annab toetavat tagasisidet ning aktseptib enamasti eriarvamusi.

funktsionaalsuse,

48




Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Kunstielu. Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, néitused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised.

Autorsus ja autoridigused. Autor, autoridigused, viitamine, kujutise

salvestamine ja jagamine, viitamine.

Praktilised tood:

1.

wokh e

Johvi kindluskirik (14. sajand) Kiriku muuseumi kiilastus.
Barokne kantsel, uusgooti tornikiiver...

Alutaguse valla loovprojektides osalemine.

Kingituste, kaartide kujundamine Alutaguse Hoolekeskusele.

Naitused dpilaste loomingust mones Alutaguse valla asutuses.

Niitused Opilaste loomingust kooli ruumides.
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9. klass kunst

Oppesisu

Opitulemused

Igapéevane visuaalkultuur. Digitaalsed keskkonnad, nt
meediaportaalid, digitaalsed arhiivid, sotsiaalmeediaplatvormid.
Ideoloogilised stimbolid erinevates kultuurides. Niitidisaegsed margid
ja siimbolid.

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted.

e Kahemdotmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, vérv
Kolmemddtmeline: joon, vorm, pind, vérv, ruum, mass,
materjal, dimensionaalsus (reljeef, skulptuur, maakunst)

Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, litkkumine, riitm,

proportsioon, tasakaal, ihtsus, mdotmed, dominant, rohutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem, iihesuurused, ees,
taga, ldhemal, kaugemal, iileval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel,
adres, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne,
vertikaalne, diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, imar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, viarvus- e dhuperspektiiv

Virviteooria: Koloriit. Virvinimetused primaar ja sekundaarvirvide
piires. Vérvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pdhimotted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, litkumise faaside
kujutamine, litkumist mérkivad jooned koomiksites.

Opilane:
Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine

e Seostab eri ideoloogilisi siimboleid vastava ajastuga ja teab
nende tdhendust.

Arutleb erinevate nii kaasaegsete kui ajalooliste ideoloogiliste
stimbolite rolli iile tdnapdeval

Seostab kunstnikku ja kunstiteost selle loomiskeskkonnaga,
leides ja tdoendades oma tihelepanekuid.

Leiab kunstiteose omadused, mis viljendavad nii loomise
keskkonna kui kunstniku ideid

Kiilastab iseseisvalt kunstinditust voi- stindmust ning kéitub

seal reeglite kohaselt.
Plaanimine ja ideede arendamine

Rakendab teiste autorite teoseid oma t66 lahtepunktina.
Rakendab Opetaja abiga keerulisemaid ideede laiendamise /
arendamise meetodeid (nditeks Osborni kiisimustik).

Teab ideede selekteerimise meetodeid (nditeks sdelumine
kiisimuste abil, plussid, miinused)

Sonastab oma teose kontseptsiooni.

Kasutab kavandamisel mitmekesiseid meetodeid (néit visandid,
skeemid, asendiplaanid, maketid, vérvi- ja materjalindidised,
tooetappide Kirjeldused).

Loomine
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Neljamootmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli,
valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust,
esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon,
disain, arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, ready-
made, installatsioon, triikkigraafika, graafiline disain, tiipograafia,
kirjatiiiip, kalligraafia, stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natiiirmort, linnavaade, maastikuvaade,
interjoorivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Kunstitehnikad ja stiilid: maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiilipia, foto, origami, modelleerimine, makett,
lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiilip, kalligraafia, stsenograafia. Digitaalsed
joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...). Narratiivi
loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema
arendus, kulminatsioon, lahendus (puént).

Etikett. Néitusetoé nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, to6 tehnik,
t66 moodud, aasta, juhendav dpetaja)

Disaini baaselemendid. Funktsionaalne virv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris laiemalt),
mass. Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus

Disaini liigid. Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain

Disainiprotsessi osad

Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi (sh digivahendid)
kunstitdid spontaanselt (kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitdid teadlikult
uurides ja kavandades.

Valib loomeprotsessis sihipéraselt materjale ja tehnikavotteid
ning rakendab toovotteid ja kompositsiooni pohimdatteid
teadlikult.

Pakub vilja ekspositsiooni voi néitusepinna koha kooliruumis
ning pdhjendab enda valikut ja visiooni.

Loob niituse kaasteksti, etiketid (autori nimi, t60 nimetus,
tehnika jms) ja esitluse viisi.

Tekitab kahemdotmelises teoses vabalt valitud vahenditega
ruumi-illusiooni.

Rakendab kolmemodtmelises teoses valgust, iimbritsevat ruumi
ja materjali (v01i muid Opetaja iilesandepiistituses esitatud
elemente voi pohimdtteid) oma sdnumi edastamiseks.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Motestab disaininditeid funktsionaalsuse, Okoloogilisuse ja
esteetilisuse aspektist.

Pohjendab oma t66 sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi
otsuseid ja eksponeerimise valikuid.

Kirjeldab, analiiiisib, tdlgendab ja hindab kunstiteoseid (nende
ainest, meediumi, vormi ja konteksti).

Uurib teose loomise konteksti — sotsiaalne kontekst, ajalooline

taust, pohjuslik keskkond, milles kunstiteos loodi.
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1. Osapooled, tarbija

2. Uurimine, véljaselgitamine, probleemi mérkamine ja
sOnastamine, info kogumine

3. Léhteiilesanne
4. Vodimaluste sOnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
5. Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid. Looduslikud materjalid:
puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi. Tehismaterjalid: plastik, kile.

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii, abijooned. Moodboard,
moistekaart, plakat, Venni diagramm, virvikaart. Idee sonastamine.
Storyboard, stsenaarium. Visuaalne lihtsustamine.

Info leidmine. Google’i pildiotsing. (Veebi)entsiiklopeediad ja
andmebaasid

Kunstiajalugu. Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja
romaani kirikuarhitektuur, linnusearhitektuur. Ehitusplastika, vitraazid,
illumineeritud késikirjad. Relikviaarid. Islami kunst: moSeearhitektuur,
késikirjad, ornamendid. Viikingite arhitektuur ja kunst, randhdimude
kunst (ornament, metallit60). Renessansskunst Itaalias. Korgrenessansi
kunstnikud (Leonardo, Raffael, Michelangelo). Barokk-kunst Euroopa
oukondades. Klassitsism: valitsushooned Euroopas ja Ameerikas.
Realism maalikunstis. Modernism 19. sajandi 10pu maalis
(impressionism, postimpressionism, stimbolism,  juugend).
Maailmanditused ja tehnoloogia areng. Niilidiskunst vastavalt
aktuaalsetele teemadele, kohalikele niitustele voi loodud teostele.

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed. Konservaator, kuraator,
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kujundaja, toimetaja

Jatkusuutlik motteviis. Keskkonnamdju, siéstlikkus, digitaalne
jalajélg, digipriigi, toovahendite sddstlik kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad. Muuseumide ja galeriide
kodulehed

Kunstielu. Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, nditused,

kunstnikuvestlused ja kohtumised

Autorsus ja autoridigused. Autor, autoridigused, viitamine, kujutise

salvestamine ja jagamine

Praktilised tood:

1.

2
3.
4
5

Fotolavastused ,,Mdisaelu” Méetaguse moisa ruumides.
Alutaguse valla loovprojektides osalemine.
Kingituste, kaartide kujundamine Alutaguse Hoolekeskusele.

Naitused Opilaste loomingust kooli ruumides.

Naitused Opilaste loomingust mones Alutaguse valla asutuses.
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3 Muusika

3.1 Oppeaine 6petamise eesmirk

Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmirk on tekitada dppijas huvi muusika ja musitseerimise
vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat isiksust. Muusikadpetuses ldhtutakse eesti
koolimuusikas vilja kujunenud traditsioonidest ja pohimotetest.

Muusikadpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem, mille
kujunemist toetavad ainekavas Kirjeldatud osaoskuste (laulmine, pillimidng, muusikaline
litkkumine, omalooming, muusika kuulamine) Opitulemused koikides kooliastmetes. Eesti ja
maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse Opilaste sotsiaalkultuurilisi
vadrtushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikadpetuse kaudu luuakse voimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse
muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket.

3.2 Oppeaine kirjeldus

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on 14dbi acgade olnud tdhtis osa laste ja noorte vaimsel,
moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -
oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmirk on tekitada huvi
muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat isiksust. Muusikadpetuses
lahtutakse eesti koolimuusikas véljakujunenud traditsioonidest ja pohimdtetest.

Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi
toekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu luuakse voimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja
avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti
ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse Opilaste sotsiaalkultuurilisi
véadrtushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikadpetuses tahtsustatakse:

1) tihislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist véljendust ja edasikandjat;
2) loomingulist eneseviljendust;

3) Opilase loova ja kriitilise motlemise arengu toetamist;

4) opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiilisilise ja
emotsionaalse tasakaalustamise voimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vadrtushinnangute kujunemisel;
6) Oppija huvi ja isikupéra.

Muusika Oppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine,
omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning dppekdigud.

Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) laulmine,
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2) pilliméing,

3) muusikaline litkumine,
4) omalooming,

5) muusika kuulamine.

Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline eneseviljendus, millega arendatakse Opilase
isikupédra, omandatakse oskused ja teadmised iiksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks
eneseviljenduseks.

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja
harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Rithmas voi iiksi Oppides arendatakse suhtlemis- ja
koostdooskust, iiksteise kuulamise oskust, iihtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja
tundetarkust ning juhitakse dpilaste enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.

Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust.

Omalooming on seotud lihtsate kaasmangude, saadete, riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide,
muusikalise litkumise ja tekstide loomisega, mille kéigus luuakse voimalused muusikalise
eneseviljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks. Omaloomingulises tegevuses
rakendatakse ja kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu, analiiiisivoimet ja vordlusoskust.
Muusikaloos tutvustatakse muusika véljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning
omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja lugemise
oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused muusika teadlikumaks mdistmiseks.
Muusika vdimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust.

Oppekiigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad
Opilaste silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja maailma kultuuripdrandist
ning nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist).

Muusikadpetuse lahutamatu osa on kooli kontserdielus osalemine, et Opilased omandaksid
kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka korraldajana. Muusikadpetust kavandades ja korraldades
leitakse tunnivilise loometegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, kontsertide
jm esinemiste kavandamine, to6toad jms)

3.3 Loiming iildpiddevustega

Kultuuri- ja vaiartuspadevus

Muusikas rohutatakse kultuuriteadmisi ja nende véartustamist Oppija identiteedi osana. Tegevustes
vaartustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Esimeses kooliastmes
keskendutakse eesti kultuuriloole: tdhtpdevad ja piihad, eesti heliloojate looming ja olulised

kultuurisiindmused (nditeks laulu- ja tantsupidu). Teises kooliastmes lisandub Eesti naaberriikide
kultuurilugu, kus dppijaid suunatakse mdrkama ja vordlema, mis on sarnane ja mis on erinev
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vorreldes Eestiga. Kolmandas kooliastmes laieneb kultuuripilt teistele mandritele, tutvustatakse
erinevaid usundeid ja nende peegeldumist eesti heliloojate loomingus. Késitletavate teemade,
analliiisitavate muusikateoste ja -siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste
vadrtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine Opetavad
teadvustama muusikat enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja
probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja Kriitilist suhtumist
koikidesse infokanalitesse. Kultuuri- ja védrtuspddevust kujundavad eeskétt {iihislaulmine
(ihislaulud  {ihendavad omavahel erinevaid pdlvkondi), koorilaul ja  osalemine
laulupidudel. Laulmine koorides tagab iihe meie olulisema traditsiooni laulupeo kestvuse. Ka
muusika kuulamine ning Oppekdigud kultuuriloolistesse paikadesse, kontsertidele ja
muusikaetendustele aitavad kaasa kultuuri- ja vaartuspadevuse kujunemisele.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus

Koostéovalmidust kujundavad ning {liksteise toetamist aitavad védrtustada uurimuslikud ja
praktilised rithmatddd, loovt6od, arutlused ja esitlused, iihislaulmine, pilliméng, Sppekdigud,
koorilaagrid, kontsertreisid, iihistes valdkondlikes ja valdkondadeiilestes Oppeprojektides
osalemine. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist iihtsustunnet (meie-tunne,
mis tekib osalejate endi ja osalejate-pealtvaatajate vahel). Uhislaulmine, sh esivanemate lauluvara
tundmine tugevdab pdlvkondade vahelist sidet, kujundab koostodvalmidust ja vairtustab liksteise
toetamist. Muusikateoste iile arutledes harjuvad Gpilased oma seisukohti kaitsma ning teiste
arvamustest lugu pidama.

Sotsiaalset padevust kujundatakse koikide muusikaliste tegevuste kaudu. Sotsiaalse kunsti
pohimdtete ja tehnikate kasutamine (nt muusikapalade otsimine, mille sdnad vihjavad
sotsiaalsemat laadi probleemidele; heategevuslikel eesmirkidel muusikaga seotud {irituste
planeerimine) voimaldab Opilastega arutleda iihiskonnas asetleidvate sotsiaalsete probleemide iile
ning julgustab Opilasi midagi ette vOtma, et nendele teemadele enam tdhelepanu pdorata.

Enesemiiratluspidevus

Tagasiside andmine ja eneseanaliiiisi oskuse arendamine aitavad tundma Oppida oma huve ja
voimeid ning kujundada adekvaatset minapilti. Muusikatundides saab Oppija tagasisidet nii
Opetajalt kui ka klassikaaslastelt enda erinevatele tegevustele (laulmine, pilliméng, tantsimine,
kditumine jne), mille kaudu on dppijal voimalik muuta enda sooritust voi kéitumist. Saadud
tagasiside toetab Oppija muusikaliste voimete/oskuste arengut. Erinevate muusikastiilide
kuulamine voib toetada Oppija enesemddratlust ja kuuluvustunnet mingisse sotsiaalsesse riihma,
nagu Kkaesinemised kooliiiritustel, osavott muusikaolimpiaadidest ja -konkurssidest.
Uhislaulmine, sh esivanemate lauluvara tundmine tugevdab pdlvkondade vahelist sidet, kujundab
koostodvalmidust ja védrtustab liksteise toetamist.

Kultuuri- ja sotsiaalteemade kasitlemine (kontserdid ja muusikaetendused, muusikapalade ainestik
ja sonumid jne) ning omalooming aitavad kaasa algatusvoime kasvatamisele, loovkriitilisele
motlemisele, uuenduslike lahenduste leidmisele ning dppija personaalse ja sotsiaalse identiteedi
kujunemisele.

Opipidevus
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Muusikas kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, dSppemeetodite ja todvormide kaudu
(sh digitaalsed muusikadppeméngud), mis voimaldavad Opilastel teadvustada ning kasutada oma
oOpistiili. Nii individuaalselt kui ka rithmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded, loov- ja
uurimuslikud t66d eeldavad info hankimist, selle analiilisimist ja tolgendamist ning Opitu
kasutamist uudsetes olukordades. Muusikas saavad dpilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma
valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jirjekindlalt harjutada. Opipadevust
muusikas arendatakse kultuurisiindmustes osalemise ja musitseerimise kaudu: Opilane votab
muusikasiindmustest jarjepidevalt osa, laulab kooris ja/vdi ansamblis, musitseerib iiksi voi
muusikakollektiivis, esineb koolis ja esindab kooli erinevatel tasemetel, kavandab ja kiilastab
teatrietendusi ja kontserte. Tagasiside ja eneseanaliilis (vaatluse, vestluste, arvustuste kaudu)
aitavad jdrjest suurendada Oppija rolli oma Opitegevuse juhtijana.

Muusikateemaliste loov- ja riihmatddde koostamine eeldab oskust moista teabetekste ning suunab
kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).

Suhtluspidevus

Muusikas on tdhtsal kohal heliteostest, kunstistiilidest, -ajastutest jms radkimine, kasutades
kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. T66de esitlemine ning
aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad viljendusoskust ning
ainealase oskussOnavara kasutamist. Muusika tdlgendamise puhul on alati vdimalik ldhtuda
erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse tdhenduslikkust
Opilase jaoks. Suhtluspddevus ilmneb valmisolekus saada ja anda vajalikku informatsiooni ldbi
suhtlemise, oskuses esitada viisakalt ja argumenteeritult oma arvamust ning samal ajal
aktsepteerida teiste inimeste véértusi ja eriarvamusi.

Muusikadpetuses tutvutakse muusika kui kommunikatsioonivahendiga, dppides tundma selle
eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sonumeid iihest keelest teise. Suhtlemine toimub ka
muusika ettekandmisel publiku, interpreedi ja esitaja(te) vahel, muusikateose kuulamise,
motestamise, kunstilise kujundamise ja esitamise kaudu, kus heliteos on iihtaegu nii suhtluse
objektiks kui ka vahendiks. Suhtluspadevuse kujunemisele aitab kaasa aktiivne osalemine kooli-,
kodukoha ja iileriigilistes koorides, ansamblites ja orkestrites.

Ettevotlikkuspidevus

Vajalike oskuste kujunemist toetavad muusikas individuaal- ja riithmat6o, uurimuslikud ning
probleemipohised iilesanded ja Opitava sidumine igapédevaeluga. Muusikas véidrtustatakse
uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus, niiteks béand, omalooming
(muusikaline lilkkumine, dramatiseering, muusika kuulamine jne), lubab katsetada erinevaid ideede
viljendamise ja esitlemise vdimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning rohutades oma
tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja analiiiisima, vastutama t66 ja tulemuse
eest. Muusikas kujundatakse ettevotlikkust ka esinemisoskuse kaudu. Eduka esinemise tagavad
muusikateose valik vastavalt dpilase muusikavdimetele, isikupdrane tunnetamine ja oskus anda
publikule edasi muusikateose/helilooja motet. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning
institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapidevus
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Muusikas rakendatavate iilesannete lahendamiseks tuleb sonastada probleeme, arutleda
lahendusteede iile, pdhjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi. Ulesannete lahendamise kaudu
arendatakse oskust infot mdista ja valida: eristada olulist ebaolulisest, leida (tekstist jm) probleemi
lahendamiseks vajalikud andmed. Arvamust ja arvustust sonastades arendatakse oskust oma
mdtteid selgelt ja tdpselt viljendada. Opitakse kasutama erinevaid mdisteid (kompositsioon,
struktuur, riitm, taktimdot jne), vordlema ja liigitama erinevate néhtuste tunnuseid ning kasutama
stimboleid.

Loodusteaduste padevus aitab ndha (kuulda) ja véértustada looduse ilu, mdista looja (autori,
interpreedi) ja iihiskonna toimimist. Kujundab oskust mdista keskkonna mdju inimesele, nt miira
ja miirataseme mdju inimese tervisele, elanikkonna vanuse, haridustaseme, kultuuriliste huvide,
usuliste tdekspidamiste, rahvusliku koosseisu, migratsiooni, eetiliste hoiakute moju kultuuri
arengule. Loodusteaduslik péddevus aitab teha teadlikke valikuid, toimida kolbelise ja
vastutustundliku  iihiskonnaliikmena ning isiksusena (nt rahvapdrandi siilitamine ja
populariseerimine).

Looviilesandeid lahendades oOpitakse kasutama tehnoloogiavahendeid (pillide ja niitlike
Oppevahendite valmistamine) ning uuenduslikke lahendusi, mdistma teaduse ja tehnoloogia rolli
muusika arengus. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid lihenemisi ning mirkama toodete
disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning kultuuritraditsioonidega.

Digipddevus

Digipéddevus on suutlikkus lahendada (Sppe)tods ettetulevaid probleeme digitehnoloogia abil ehk
teadmised, oskused ja hoiakud, mida me iga paev digikeskkondades vdi digivahendeid kasutades
rakendame.

1. info- ja andmekirjaoskus — Oppijat suunatakse sOnastama oma teabevajadust (info
heliloojast, ajastust, muusikastiilist, méanguvdttest pillil, nootide asukohast
noodijoonestikul jne) ja seejérel, kuidas rakendada selleks sobivaid infootsingu votteid.
Samuti on Opetatakse hindama leitud allikate usaldusvéérsust (Beethoven — kas helilooja
vdi koer). Oppija vanuse ja kogemuste kasvades muutub dpetajapoolne suunamine ja
juhendamine iiha védiksemaks;

2. suhtlus ja koostdo digikeskkonnas — riihmatddde (infootsing, uute ideede genereerimine,
arutelud, esitlused, plakatid jne) tegemiseks Opitakse toGtama nendes keskkondades, mis
voimaldavad {ihistdod ja mdistma, et igal litkmel on vaja panustada iihise eesmérgi nimel.
Suhtlemisel ja koost6d tegemisel digikeskkonnas kehtivad samad suhtlus- ja
kaitumisnormid, mis fiiiisilises maailmas;

3. digisisu loomine — dppijat suunatakse looma (nditeks omalooming, esitlus) ja toimetama
digisisu erinevates formaatides.

4. digiturvalisus — Oppijatega arutatakse, miks voi kelle jaoks on kontodel/rakendustel
vanuselised piirangud, kui palju andmeid me ise vabatahtlikult internetis jagame, kas
internet lubab meil unustada midagi, mida oleme ise seal jaganud, kas tehisaru teeb arukaks
vOi arutuks jms;
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5. probleemilahendus — tehnoloogiliste valikute paljusus sunnib meid tegema otsuseid,
kuidas lahendada ettetulevat probleemi.

Muutuvas tihiskonnas saab muusika Opetus- ja kasvatuseesmérkide saavutamisel rakendada
uuenevaid tehnoloogiasuundi: hankida ja siilitada infot, hinnata selle adekvaatsust; kasutada
muusikat luues ja dppides erinevaid digikeskkondi ning olla teadlik nendes peituvatest ohtudest.
Kasitletakse intellektuaalse omandi ja internetiturvalisusega seotud teemasid oma loomingu
jagamisel ning teiste loomingu kasutamisel digikeskkonnas. Ollakse teadlik digivahendite
kasutamisega kaasneda voivatest terviseriskidest. Loomingu jagamisel internetis tegutsetakse
vastutustundlikult.

3.4 1 kooliaste muusika

3.4.1 Oppeaine kirjeldus

I kooliastme muusikadppes on kesksel kohal musitseerimine —laulmine, pilliming ja muusikaline
litkumine.

Laulmisega kujundatakse alus muusikatraditsioonide edasikandmisele, mille olulisimaks
véljundiks on tihislaul ja esmane koorilaulu kogemuse saamine. Lauldakse valdavalt iihehdilselt, a
cappellaja saatega. Laulurepertuaari kaudu arendatakse Opilase emotsionaalset laulmist ja
pingevaba hiile tekitamist. Uhislauluvarasse kuuluvad laulud, mis seovad erinevaid pdlvkondi ja
kannavad edasi {ihislaulmise traditsiooni sdilimist.

Pillimédngus tutvutakse keha-, riitmi- ja plaatpillidega ning omandatakse viikekandle ja/voi
plokkfloodi esmased minguvotted. Kehapilli rakendatakse valdavalt kaasmadnguna lauludele.
Riitmi- ja plaatpillidel méngimiseks omandatakse esmalt diged ménguvdtted. Pille méngitakse
valdavalt kaasmingudes ja ostinato'des. Viikekandlel ja/voi plokkfloodil musitseerides
kasutatakse esmaseid ménguvadtteid.

Muusikalise litkumise kaudu arendatakse Opilastes julgust end vabalt véljendada. Muusikaline
liilkumine hdlmab eelkdige lauluménge ja eesti rahvatantse, samuti muusikazanre: marss, valss,
polka. Liikumistegevustega tunnetatakse muusika temposid ja diinaamikat ning véljendatakse
helikdrguste muutusi. Loov litkkumine (loominguline enesevéljendus) voimaldab dpilasel vabalt
véljendada kuuldud muusikapala vGi esitatava laulu karakterit. Arendatakse koos tegutsemise huvi
ja oskusi ning Opitakse teineteisega arvestama.

Muusika kuulamises on oluline muusika kuulamisoskuste kujundamine. Opitakse tunnetama
muusika karakterit ja meeleolu, arendatakse fantaasiat. Opitakse eakohaselt iseloomustama
kuulatud muusikateoseid muusikaliste oskussonade ja loovate véljendusvahendite abil (liikumine,
kunst, luule). Tutvutakse laulu voi kuulatud muusikapala autori(te)ga.

Omalooming on  seotud lihtsate  kaasméngude, ostinato'de,  riitmilis-meloodiliste
improvisatsioonide, muusikalise litkumise, muusika visualiseerimise ja tekstide loomisega.

Koigis muusikalistes tegevustes rakendatakse Opitud teadmisi ja oskusi, sh muusikalist
kirjaoskust. Opilaste muusikalist eneseviljendust ja isikupirast esinemisoskust toetatakse nii
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muusikatunnis kui ka Klassi- ja koolivilises tegevuses (koorid, solistid, pillikoosseisud jms).
Laulupeo traditsiooni edasikandumisel tdahtsustub dpilaste osavott (kooli)koori tegevuses.

Silmaringi avardamiseks, muusikaelamuse kogemiseks kiilastatakse kontserte ja kiiakse
erinevatel muusika valdkonnaga seotud dppekéikudel.

Muusikaliste tegevuste kaudu dpitakse tundma iiksteise vdimeid, oskusi ning eripara. Oppimises
ja Opetamises poOdratakse tdhelepanu hariduslike erivajadustega (sh muusikaliselt andekate)
Opilaste vOoimete arendamisele.

3.4.2 Loiming teiste Oppeainetega

Eesti keel. Keskendunud kuulamise harjutamine; Opitavate laulude voi kuulatavate
muusikapaladega seotud teemadel vestlemine; helide, héddlte ja hddlikute eristamine hddlemédngude
kaudu; hailikupikkuste tajumine riitmide abil, hd4ldustugevuse korrigeerimine; sdnade silbitamine
laulusdnades; teksti rithmitamine (salm ja refrddn); laulusonade ladus lugemine ja tihenduse
selgitamine; muusika oskussOnavara ja noodisiimbolite tutvustamine; lihtsate laulusdonade
loomine.

Kehaline kasvatus. Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu; rahvatantsud,
laulu- ja ringméngud, liikkumine muusika saatel ja muusikalise liikumise kujundamine laulu
karakteri pohjal (litkkumine ja kultuur, lilkumisoskus, vaimne ja kehaline tasakaal); dige kehahoid
ja keha tunnetamine lauldes, hingamine (tervis ja kehalised vdimed); koordinatsioon; tempo
(kehaline aktiivsus); méng kehapillil.

Kunst. Teose, autori ja loomingu médratlus. Kuulatud muusika visualiseerimine, muusikapala
karakteri, sisu, meeleolu jne viljendamine kunstitegevustes. Pillide kujutamine kunstitdodes.
Enda valmistatud riitmipillide varvimine. Plakati loomine kontserdi reklaamimiseks ja heliloojate,
pillide jm tutvustamiseks. Rahvuslikud motiivid ja stimbolid.

Loodusopetus. Inimese meeled: loodushelide kuulamine ja eristamine. Aastaajad: laulud
erinevatest aastaaegadest ja kalendritdhtpdevadest. Arutelu aastaaegade vaheldumisega
seonduvate muutuste iile looduses ja seoste loomine helilooja poolt loodud muusikaga. Linnu- ja
loomariik muusikas. Laulud loodusest ja looduses toimuvast, inimesest ja inimesega seotud
eluvaldkondadest, taimedest, kodu- ja metsloomadest. Riitmipillide valmistamine looduslikest
materjalidest: puud, kivimid, liiv jm. Puidu omadused ja tdhtsus. Sddstev eluviis, taaskasutus.
Litkumisméangud looduslikus keskkonnas. Looduse, lindude ja loomade hiilte jaljendamine oma
haile, kehapilli, riitmipillide ja/vai plaatpillidega. Looduse, lindude ja loomade jidljendamine
tantsudes. Kodu ja kodumaa: Eestimaa loodus ja kodumaaga seotud siimboolika.

Matemaatika. Loendamine ja jirgarvude kasutamine (nt dige takti vOi noodirea leidmisel) ja
arvude vordlemine; klassi paarideks vOi rithmadeks jagamine; modtmine (ajatihikud, sh
meetrumilook); lihtsa vorrandi koostamine (nt tithjade taktiosade tditmine riitmidega);
geomeetrilised kujundid (rlitmipillide kuju ja suuruse kirjeldamine ja vordlemine); rivi (sirgjoone),
s00r1 (ringjoone) vm kujundite moodustamine esinemisel voi laulumangude méngimisel); margid
<, > versus crescendo ja diminuendo.
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Inimesedpetus. Mina ja meie: teistega arvestamine. Kodu, kodumaa- ja rahvakalendri teemad.
Tervis, hééle tekitamine ja kuulmine, hidlehoid, loomuliku kehahoiu jidlgimine laulmisel, pulss
(meetrum).

Tooopetus. Riitmipillide valmistamine looduslikest, taaskasutatavatest vm materjalidest, nende
kaunistuselementide kavandamine ja teostamine. Rahvuslikud motiivid ja siimbolid. Koolis
olemasolevate riitmi- ja plaatpillide materjalide tundma Sppimine. T66vahendite korrashoid ja
tooohutus.

Vaoorkeeled. Riigid, rahvad ja nende kultuur. Voorkeelsed laulud: voorkeelsete tekstide
hiildamine, sonumi modistmine, sdnavara omandamine ja arendamine. Tekstide silbitamine ja
hiildus. Oma emakeele ja rahvuskultuuri vadrtustamine.

Informaatika. Internetiturvalisus ehk netikett; mina kui autor, mina kui teise autori loomingu
kasutaja (autoridigused). Infootsing ja selle tdesuse hindamine Opetaja suunamisel. Teksti
sisestamine ja vormindamine. Tekstile illustreeriva materjali lisamine (pilt, video). Oma seadmega
pildistamine. Oma seadmega heli salvestamine.

3.4.3 Loiming labivate teemadega

Elukestev ope ja karjdiri kujundamine: Muusikalise eneseviljenduse abil kujundatakse
Opilaste individuaalset eripéra, avatakse ja avardatakse voimalusi muusikaga tegelda ja muusikast
rddmu tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Opilasi suunatakse muusikakooli
opingutele. Tutvutakse erinevate muusikast ldhtuvate elukutsetega: helilooja, dirigent, laulja,
muusik jne. Lébi ithismusitseerimise ja kooslaulmise arendatakse suhtlemis- ja koostodoskust.

Keskkond ja jatkusuutlik areng: Teema kisitlemisel tuginetakse Opilase kogemustele,
igapdevaelu nihtustele ning looduse vahetule kogemisele. Oppe ja kasvatuse kaudu taotletakse
Opilase keskkonnataju kujunemist, pooratakse tdhelepanu kodu- ja  koolilimbruse
keskkonnakiisimustele ning tegutsemisviisidele, mille abil on keskkonnaprobleeme voimalik dra
hoida ja lahendada. Teadvustatakse inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja moju
(naturaalpillide kasutamine), juhtides teadlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud
ruumilistes keskkondades. Temaatiliste laulude abil saab kujundada Opilase véartushinnanguid.
Jatkusuutliku arenguna rajatakse alus muusikatraditsioonide sdilitamisele ja edasikandmisele ning
koori- ja iihislaulu propageerimisele.

Kodanikualgatus ja ettevétlikkus. Uhismusitseerimise kiigus arendatakse koostdd- ja teistega
arvestamise oskust. Looviilesannete ja projektide kaudu toetatakse ettevotlikkust ja Opilaste
initsiatiivi. Uhiste otsuste (nt laulurepertuaari valimisel) langetamise kaudu, osaledes kooli ja
kogukonna iiritustel ning Opilasi iihisiirituste korraldamisesse kaasates kujundatakse valmisolekut
olla vastutustundlik demokraatliku kodanikuiihiskonna liige.

Kultuuriline identiteet. Taotletakse opilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kes
moistab kultuuri osa inimeste matte- ja kaitumislaadi kujundajana ja kultuuride muutumist ajaloo
kaigus, omab ettekujutust kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga maaratud elupraktikate
eriparast, vaartustab omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust, on kultuuriliselt salliv ja
koostooaldis. Oluline on pakkuda Gpilasele voimalust osaleda oma kultuurikeskkonna tavades ja
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kogeda sellega seonduvaid emotsioone. Opilasel aidatakse jouda mdistmiseni, et teatud tavad ja
kombed on omased teatud kultuurile. Oppe ja kasvatusega kujundatakse meie kultuuriruumis
tildiselt tunnustatud kditumisharjumusi, toetatakse uudishimu uue ja erineva suhtes ning positiivset
suhtumist sellesse. Opilaste erinevaid kogemusi kokku viies saavutatakse iildpilt oma kultuurist ja
selle kokkupuudetest teiste kultuuridega.

Teabekeskkond  ja  meediakasutus. Suunatakse  Opilaste  eakohaseid  tegevusi
meediakeskkondades ning teadvustatakse privaatse ja avaliku ruumi kditumisnorme
sotsiaalmeedias. Analiiiisitakse visuaalset meediat, arvestades Opilase eakohast meediakasutust.
Teadvustatakse ja véértustatakse muusikateose autorsust. Kujundatakse kriitilist suhtumist
infotehnoloogiasse ja meedia loodud keskkonda. Suunatakse Kriitiliselt hindama teabe
usaldusvédrsust. Teadvustatakse internetis leiduvaid vdimalusi ja ohtusid ning Opitakse enda
privaatsuse kaitsmist.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Oppijat piiiitakse kujundada uuendusaltiks ja niiiidisaegseid
tehnoloogiaid eesmaérgipdraselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime muutuvas
tehnoloogilises elu-, opi- ja tookeskkonnas. Labiva teema kisitlemisel 1 kooliastmes Opitakse
tundma infotehnoloogia kasutamise pohivotteid. Soovitatav on kasutada eelkdige frontaalset
Opetamismeetodit ning mingulisi arvutiprogramme. Tehnoloogia kasutamine loob vdimalused
muusikaoskuste arenguks ja avardab muusikaga tegelemise viise.

Tervis ja ohutus: Teema késitlemisega taotletakse dpilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt,
sotsiaalselt ja fiiiisiliselt terveks iithiskonnaliikmeks, kes on suuteline jargima tervislikku eluviisi,
kdituma turvaliselt ja kaasa aitama tervist edendava turvalise keskkonna kujundamisele.
Teadvustatakse muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fliiisilise ja emotsionaalse tasakaalustamise
vdimalusena. Oppija omandab eakohased teadmised ja oskused seonduvalt tervise fiiiisilise,
vaimse, emotsionaalse ning sotsiaalse aspektiga, millest kujuneb tervist viirtustav hoiak.
Pooratakse tdhelepanu miira kahjulikkusele keskkonnas ning inimhééle ja muusikainstrumentide
ohutule ja otstarbekale kasutamisele. Oppemeetoditest on rdhk jutustustel, aruteludel,
riihmat6ddel, demonstratsioonidel, rollimidngudel ja kditumise jdljendamisel. Olulisel kohal on
muusikaline litkumine.

Viirtus ja kolblus. Teema késitlemisel on rohk iseenda muusikaliste vdimete, oskuste ja eripira
tundmadppimisel 1dbi muusikaliste tegevuste. Tutvutakse kontserdikiilastaja hea kéitumise
tavadega ja Opitakse neid jirgima, osaletakse iilekoolilistel, maakonna muusikaiiritustel. Opilast
suunatakse: védrtustama eesti rahvamuusikat ja rahvakultuuri; suhtuma lugupidavalt enda ja
kaaslaste omaloomingu katsetustesse ja muusikaesitustesse; viddrtustama tihislaulmist
ja laulupidude traditsiooni edasi kandmist koorilaulja ja/voi kuulajana; véartustama autorit ja
loomingut ning teadvustama autorsuse tildisi pohimotteid.

3.4.4 Kooliastme lopuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
I kooliaste

Opilane:
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tunneb rodmu laulmisest ja pilliméngust, omaloomingust ja muusikalisest litkumisest
ning muusika kuulamisest;

saab esmase lihislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pillimdnguoskused;

kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle kohta
oma arvamust;

mangib loomeideedega ning katsetab musitseerimisel erinevaid muusika
vialjendusvahendeid;

rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh muusikalist
kirjaoskust (heliviltused, riitmid ja pausid:

JIJI L TR IN=xE===

astmerida, JO-voti; muusikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele).

2- ja 3-osaline taktimdot; JO- ja RA-

3.4.5 Kooliastme opitulemused

Musitseerimine: laulmine, pillimdng, muusikaline lilkumine, muusikaline omalooming
Laulmine

Opilane:

1.

laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja selge diktsiooniga {iksi, ansamblis
vo1 kooris;

2. viljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;
3. laulab eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti ja teiste
rahvaste laule;
4. laulab peast kooliastme tihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu 6nn ja rodm*
(F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Mu koduke“ (muusika ja sdonad A. Kiiss), ,, Tiliseb, tiliseb
aisakell (L. Wirkhaus / J. Oro); lastelaulud ,,Lapsed, tuppa“ (eesti rahvaviis / sonad E. L.
Wohrmann) ,, Teele, teele, kurekesed* (eesti rahvaviis / sonad Fr. Kuhlbars), ,,Kevadel*
ehk ,,Juba linnukesed...* (eesti rahvaviis / J. H. Hermann ja P. Tekkel), ,,Uhti, uhti,
uhkesti“ (eesti rahvaviis / A. Piirikivi), ,,Emakesele” (M. Harma / A. Oengo-Johanson),
,,Rongisoit“ (G. Ernesaks / E. Niit);
5. on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, arutleb suuliselt
kogetu iile;
6. mdistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda lauldes.
Pilliméing
Opilane:
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1. rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/vdi kaasméangudes;

2. musitseerib vdikekandlel voi plokkfloddil esmaseid mianguvotteid kasutades;

3. mdistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda pillimingus.
Muusikaline litkumine
Opilane:

1. viljendab muusika sisu ja karakterit liitkumise kaudu iiksi voi rithmas;

2. kasutab litkkumisel muusika viljendusvahendeid;

3. tantsib eesti laulu- ja ringménge;

4. moistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda liikumisel.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1.

2
3
4.
5
6

rakendab omaloomingus muusika véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo, timber,
diinaamika);

loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasméange keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
improviseerib astmemudelitele tuginedes;

loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse, laulusonu jne);

. kasutab loovliikumist muusika meeleolu viljendamisel;
. viljendab muusika meeleolu kunstitéodes;

7.

mdistab muusikalise kirjaoskuse tihtsust ja rakendab seda omaloomingus.

Muusika kuulamine

Opilane:

1. kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi muul
looval viisil;

2. kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu voi muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades Opitud oskussonavara ning muusika viljendusvahendeid (meloodia,
riitm, tempo, timber, diinaamika);

3. eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre
(marss, valss, polka);

4. otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab kola ja vélimuse jérgi eesti rahvapille

ning kirjeldab neid.
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1. klass muusika

OSAOSKUS: LAULMINE

Oppeisu Opitulemused
Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule, Opilane:
regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule. Opitakse laulma peast | 1. on harjunud laulma sirge selja, piistise pea ja avatud suuga

kooliastme tihislaule (Eesti hiimn, ,,Kevadel*). Repertuaari valikul
arvestatakse eesti rahvakalendri tahtpaevadega (mardipédev, kadripéev,
joulud, vastlad, kevadpiihad) ja riiklike tdhtpdevadega (isadepéev,
Eesti vabariigi aastapdev, emadepiev jt).

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris
(kogu klassiga), ansamblis (nditeks pingiridade kaupa jne) kui ka
tiksi, mille kdigus harjutakse kuulma ja kuulama nii ennast kui ka
teisi. Tutvutakse laulupidude traditsiooniga ja kaasatakse Opilasi
koolikoori. Tekitatakse harjumus lauldes hoida loomulikku kehahoidu
(sirge selg, piistine pea, avatud suu). Opilasi suunatakse laulma
julgelt, ilmekalt ja selge diktsiooniga.

Interpretatsioon. Motestatakse lauldava laulu sonu, viljendamaks
selle sisu ja meeleolu lébi erineva diinaamika (piano, forte,
valjenedes, vaibudes) ja tempo (kiire, aeglane).

Muusikaline kirjaoskus. Tutvutakse laulu dppimist toetava
muusikateooriaga, sh mdistetega: viis, riitm, meetrum, 166k, takt,
taktijoon, 16pujoon, taktimdot (2-osaline ja 3-osaline taktimdot), noot
(noodipea ja noodivars). Tutvutakse riitmide, ritmifiguuride ja

julgelt, ilmekalt ja selge diktsiooniga kooris (kogu klassiga),
ansamblis ja/voi iiksi; votab osa iihislaulmisest;

viljendab laulu sisu ja meeleolu, kasutades erinevat
diinaamikat ja tempot; pdorab tdhelepanu lauldava laulu
sOnadele;

laulab eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule, regilaule, eesti
ja teiste rahvaste laule;

laulab peast voi koos kaasdpilastega I kooliastme ja kooli
tihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu 6nn ja rdom*
(F. Pacius / J. V. Jannsen), T. Kippel ,,Virumaa laul®, V.Osila/
H. Oert ,,Mietaguse kooli hiimn®, ,,Kevadel* ehk ,,Juba
linnukesed...* (eesti rahvaviis / J. H. Hermann ja P. Tekkel);

on tutvunud laulupidude traditsiooniga;

on tutvunud muusikalise kirjaoskusega ja rakendab seda
lauldes: laulab endale sobivas tessituuris astmemudeleid,
kasutades astmeid SO, MI ja RA; teadvustab dpitud riitme,
riitmifiguure ja pausi laulmisel.
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pausiga SRR . rutmisilpide TA, TI-TI, TA-A, TA-
A-A, paus abil ning teadvustatakse neid laulmisel.

Noodist laulmine. Opitakse lugema noodist laulusdnu ning jérgima
riitmi ja meloodia liikumist. Opitakse uusi laule noodist SO, MI ja RA
astmetega. Tutvutakse erinevate noodimérkidega (kordusmaérgid,
esimene ja teine 10pp). Juhitakse tdhelepanu laulu autoritele (helilooja
ja luuletaja).

Vorm. Kirjeldatakse dpitavate laulude vormi 1dbi moistete salm,
refrddn, eelming ja vaheming.

Relatiivsed astmed ja astmemudelid: SO, MI, RA.

Mudellaulud. Tutvutakse relatiivsete astmete ja nende kdemarkidega.
Kinnistatakse eri tessituurides eelkdige SO, Ml ja RA astmetel
pohinevaid astmemudeleid. Astmed paigutatakse astmetrepile voi -
redelile ja noodijoonestikule.

Praktilised tood

o Haidlemangud (eakohased haileharjutused, hingamisharjutused
jne).

o Eakohaste laste-, méngu- ja mudellaulude, regilaulude, eesti-
ja teiste rahvaste laulude laulmine tihiselt, ansamblis ja tiksi.

o Laulmine ja improviseerimine dpitud astmemudelitel.

e Osalemine koolikoori tegevuses.

Karaoke laulmine.

OSAOSKUS: PILLIMANG
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Musitseerimisel kasutatakse teadlikult riitme, riitmifiguure ja

J Jld A

pausi . Keha-, riitmi- ja plaatpille méngitakse
nii orkestris (kogu klassiga), ansamblis (néiteks pingiridade kaupa
jne) kui ka iiksi, mille kdigus harjutakse kuulma ja kuulama nii enda
kui ka teiste pillimingu.

Kehapill. Tutvutakse kehapilli ning selle erinevate helide ja
méanguvdimalustega. Rakendatakse kehapilli lihtsamates ostinato'des,
kaas-, eel- ja/vdi vahemiangudes, kasutades Opitud riitme.

Riitmipillid. Tutvutakse oma koolis olevate riitmipillidega
(kolapulgad, triangel, vorutrumm, kolatoru, marakad, riitmimunad,
kuljused, tamburiin, taldrik, kastanjetid, agoogo, guiro, dzembe,
bongod, konga jt). Opitakse riitmipillidel digeid mianguvdtteid.
Rakendatakse riitmipille lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vahemédngudes, kasutades dpitud riitme.

Plaatpillid. Tutvutakse oma koolis olevate plaatpillidega (ksiilofon,
kellaming, metallofon, kdlaplaadid). Opitakse plaatpilli pulkade diget
kdeshoidmist ja digeid manguvotteid. Rakendatakse plaatpille
lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/vdi vaheméangudes, kasutades
Opitud riitme.

Praktilised tood

Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pilliméngus.
Riitmiméngud.

Riitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel.

Riitmi ja meloodia improviseerimine plaatpillidel.

Keha-, riitmi- ja plaatpillidel lihtsamate ostinato'de, kaas-, eel-
ja/voi vaheméngude méngimine.

Opilane:

1. mingib keha- riitmi- ja plaatpillidel lihtsamaid ostinato'sid,
kaas-, eel- ja/vdi vahemange, kasutades digeid ménguvotteid;
oskab nimetada enda koolis olevate riitmi- ja plaatpillide

nimetusi;

on tutvunud muusikalise kirjaoskusega: teadvustab opitud
rliitme, riitmifiguure ja pausi musitseerimisel.
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o Viikekandle esmased médnguvotted.
o Riitmi- ja fantaasiapillide meisterdamine.

MUUSIKALINE LIKUMINE

Liikumistegevusi viiakse 1dbi nii itheskoos (kogu klassiga), gruppides
(néiteks pingiridade kaupa jne) kui ka tiksi, mille kdigus harjutakse
liilkuma ja tunnetama nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu.
Tutvutakse litkumise kaudu riitmide, riitmifiguuride ja pausiga

S . Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja
véljendatakse diinaamika ja helikdrguste muutusi litkumise kaudu.

Eesti laulu- ja ringmingud. Méngitakse tihiselt erinevaid eesti laulu-
ja ringménge, tutvudes nende sisu ja parimuslike traditsioonidega.
Viljendatakse méngudes esinevate tegelaste karaktereid. Harjutatakse
ithistegevustes litkumist paaris, iihiselt ringjoonel (sddris), vooris ja
VIITus.

Praktilised tood

e Muusika viljendusvahendite tunnetamine litkumise kaudu;
muusika sisu ja karakteri véljendamine liikumise kaudu tiksi
vOi rithmas.

o Erinevate lilkumisimprovisatsioonide loomine.

o Opetajaga iihise liikumiskompositsiooni loomine, milles
véljendatakse muusikapala tilesehitust(vormi).

o Eesti laulu- ja ringméngude méngimine.

Opilane:

1.

vialjendab muusika sisu ja karakterit litkumise kaudu iiksi voi
rithmas;

tajub ja tunnetab liikumise kaudu muusika
viljendusvahendeid: riitme, riitmifiguure ja pausi,
erinevaid temposid;

tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja ringménge.

MUUSIKALINE OMALOOMING
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Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis (néiteks
pinginaabriga) ja/vdi kdik koos (kogu klassiga). Muusikalisi
osaoskusi (laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine) kasutatakse
omaloomingus nii eraldi kui ka omavahel 16imitult.

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse neid musitseerides.

Improviseeritakse opitud astmemudelitele (SO, MI, RA) tuginedes.

Pilliméng. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
riitmijargnevusi ja ostinato'sid ning esitatakse neid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel. Omaloomingut luues kasutatakse dpitud riitme,

IR

Liikumine. Viljendatakse muusikapala karaktereid improviseeritud
liilkumise kaudu. Laulu meeleolule luuakse sobivad liigutused.

rliitmifiguure ja pausi

Praktilised tood
Opitud astmetele tuginedes meloodia improviseerimine.

Lihtsate riitmilis-meloodiliste kaasmdngude loomine keha-,
rliitmi- ja/voi plaatpillidel.

Lihtsamate tekstide loomine ja nende ilmekas esitamine.
Muusika meeleolu viljendamine loovlitkumise kaudu.

Muusika voi laulu meeleolu ja/voi karakteri védljendamine
kunstitoodes

Opilane:

1. rakendab omaloomingus muusika véljendusvahendeid

(meloodia, riitm, tempo, timber, diinaamika);

loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasmange keha-, riitmi- ja
plaatpillidel, kasutades Opitud riitme, riitmifiguure ja pausi.

improviseerib astmemudelitele tuginedes;
loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivirsse, laulusonu jne);

kasutab loovliikumist muusika meeleolu viljendamisel.

I

on tutvunud muusikalise kirjaoskusega: kasutab omaloomingu
loomisel astmeid SO, MI ja RA ja opitud riitme, riitmifiguure
ja pausi.

MUUSIKA KUULAMINE
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Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta
eakohaselt arvamust suuliselt voi muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu voi muusikapala autorite ametitega
(helilooja ja luuletaja). Uue repertuaari oppimisel juhitakse tdhelepanu
autoritele.

Eesti rahvamuusika. Tutvutakse eesti rahvalaulude ja
rahvapillidega.

Vokaalmuusika ja instrumentaalmuusika. Eristatakse kuuldeliselt
vokaal- ja instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala).

Muusika viljendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust
eakohaselt, kasutades Opitud oskussonavara.

Kontsert. Tutvutakse kontserdikiilastaja hea kditumise tavadega.
Praktilised tood

e Muusikapala voi laulu meeleolu ja/voi karakteri kirjeldamine.

o Viljendab muusikapala karakterit kunstiteose kaudu.

o Vdimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja,
koolikontserdid jne)

Opilane:

1. avaldab eakohaselt arvamust kogetud muusikaelamusest,
kasutades Opitud oskussdnavara;

2. kirjeldab, iseloomustab ning vordleb eakohaselt kuulatava
laulu vo1 muusikapala meeleolu ja karakterit;

3. eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat (laul ja

muusikapala);

4. on tutvunud eesti rahvapillidega ja kirjeldab neid.
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2. klass muusika

OSAOSKUS: LAULMINE

regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule. Opitakse laulma peast I
kooliastme iihislaule: Eesti hiimn, ,,Mu koduke”, ,,Tiliseb, tiliseb
aisakell”, ,,Rongisdit”. Repertuaari valikul arvestatakse eesti
rahvakalendri tihtpdevadega (mardipédev, kadripdev, joulud, vastlad,
kevadpiihad) ja riiklike tihtpdevadega (isadepéev, Eesti vabariigi
aastapdev, emadepdev jt). Tutvutakse laulu autoritega (helilooja ja
luuletaja).

Laulmine ja laulutehnika. Kinnistatakse harjumust hoida laulmisel
loomulikku kehahoidu (sirge selg, plistine pea, avatud

suu). Tutvutakse laulmisele omaste hingamise pohimotetega.
Lauldakse julgelt, ilmekalt ja selge diktsiooniga. Lauldakse a
cappella ja saatega nii kooris (kogu klassiga), ansamblis (néiteks
pingiridade kaupa jne) kui ka iiksi, mille kdigus kuuldakse ja
kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvutakse laulupidude
traditsiooniga ja kaasatakse Opilasi koolikoori.

Interpretatsioon. Matestatakse lauldava laulu sdnu, valjendamaks
selle sisu ja meeleolu ldbi erineva diinaamika (piano, forte,
valjenedes, vaibudes) ja tempo (kiire, aeglane).

Muusikaline Kirjaoskus. Tédiendatakse juba opitud laulu Gppimist
toetavat muusikateooriat, sh kinnistades moisteid: viis (meloodia),

Oppeisu Opitulemused
1. klassis omandatud teadmiste kordamine. Opilane:
Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-, méangu- ja mudellaule, 1. oskab lauldes hoida loomulikku kehahoidu; on tutvunud

laulmisele omaste hingamispohimotetega; laulab vaba tooni ja
selge diktsiooniga iiksi, ansamblis vdi kooris;

viljendab laulu sisu ja meeleolu, kasutades erinevat
diinaamikat ja tempot; loeb iseseisvalt noodist laulusonu;

laulab eakohaseid laste-, méangu- ja mudellaule, regilaule, eesti
ja teiste rahvaste laule;

laulab peast | kooliastme ja kooli iihislaule: ,,Mu isamaa, mu
onn ja rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Mu koduke*
(muusika ja sonad A. Kiiss), ,, Tiliseb, tiliseb aisakell (L.
Wirkhaus / J. Oro); ,,Maetaguse kooli hiimn* (V.Osila/
H.Oert), ,,Virumaa laul* (T.Kippel).

on tutvunud laulupidude traditsiooniga;

moistab eakohaselt muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja
rakendab seda lauldes: laulab endale sobivad tessituuris
astmemudeleid, kasutades astmeid SO, MI, RA, LE, kinnistab
Opitud riitme, riitmifiguure ja pausi.
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riitm, meetrum, 100k, takt, taktijoon, Id6pujoon, taktimoot (2-osaline ja
3-osaline taktimddt), noot (noodipea ja
noodivars). Kinnistatakse riitme, riitmifiguure ja

d ded o @

pausi ritmisilpide abil TA, TI-TI, TA-A,
TA-A-A, paus abil ning teadvustatakse neid laulmisel.

« Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist laulusonu ning
jérgitakse riitmi ja meloodia liikumist. Opitakse uusi laule
noodist pentatooniliste astmete abil. Arvestatakse lauldes
noodimarkidega (kordusmaérgid, esimene ja teine volt, fermaat,
latern, segno).

e Vorm. Kinnistatakse laule dppides moisteid salm, refrdén,
eelméng ja vaheméng.

o Relatiivsed astmed ja astmemudelid: SO, MI, RA, LE,
JO, (alumine) RAI ja (alumine) SO (pentatoonika).
Mudellaulud. Kinnistatakse 1. klassis opitud astmemudeleid
koos kdemirkidega. Tutvustatakse uusi relatiivseid astmeid.
Kinnistatakse lauldes eri tessituurides eelkdige SO, MI, RA,
LE, JO, (alumine) RAja (alumine) SO, astmetel pShinevaid
astmemudeleid. Astmed paigutatakse astmetrepile voi -redelile
ja JO-votme abil noodijoonestikule.

Praktilised tood

e Haiilemiangud (eakohased hédleharjutused, hingamisharjutused
jne).
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Eakohaste laste-, méngu- ja mudellaulude, regilaulude, eesti-
ja teiste rahvaste laulude laulmine iihiselt, ansamblis ja tiksi.

Laulmine ja improviseerimine dpitud astmemudelitel.

Karaoke laulmine.

Osalemine koolikoori tegevuses.

OSAOSKUS: PILLIMANG

Musitseerimisel kasutatakse riitme, riitmifiguure ja

pausi s Aot . Plaatpillidel musitseerides toetutakse
pentatoonikale. Keha-, riitmi- ja plaatpille mangitakse nii orkestris
(kogu klassiga), ansamblis (nditeks pingiridade kaupa jne) kui ka iiksi,
mille kéigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste pillimingu.
Viikekandle méngimisel kasutatakse esmaseid mianguvaotteid.

Kehapill. Kehapilli rakendatakse lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel-
ja/vai vahemingudes, kasutades dpitud riitme.

Riitmipillid. Musitseeritakse oma koolis olevatel riitmipillidel
(kolapulgad, triangel, vorutrumm, kdlatoru, marakad, riitmimunad,
kuljused, tamburiin, taldrik, kastanjetid, agoogo, guiro, dzembe,
bongod, conga jt), kasutades digeid ménguvotteid. Rakendatakse
riitmipille lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/vdi vaheméngudes,
kasutades Opitud riitme.

Plaatpillid. Musitseeritakse oma koolis olevatel plaatpillidel
(kstilofon, kellaming, metallofon, kdlaplaadid), kasutades digeid
ménguvotteid. Rakendatakse plaatpille lihtsamates ostinatodes, kaas-,

Opilane:

1. mingib keha- riitmi- ja plaatpillidel lihtsamaid ostinato'sid,
kaas-, eel- ja/vdi vahemaénge, kasutades digeid ménguvotteid;
oskab nimetada enda koolis olevate riitmi- ja plaatpillide
nimetusi; méangib ja improviseerib plaatpillidel meloodiat,
toetudes pentatoonikale;

on tutvunud viikekandle voi plokkfloddi esmaste
ménguvotetega ja kasutab neid musitseerimisel.

moistab eakohaselt muusikalise kirjaoskuse tdhtsust:
teadvustab Opitud riitme, riitmifiguure ja pausi
musitseerimisel.
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eel- ja/voi vaheméngudes, kasutades opitud riitme. Plaatpillidel
musitseerides toetutakse pentatoonikale.

Viikekannel. Tutvutakse véikekandle esmaste manguvotetega, mida

rakendatakse musitseerimisel.
Praktilised tood
e Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pilliméngus.

Riitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel.

Riitmi ja meloodia improviseerimine plaatpillidel, kasutades
pentatoonikat.

Keha-, riitmi- ja plaatpillidel lihtsamate ostinatode, kaas-, eel-
ja/vdi vahemingude méngimine.

Musitseerimine viikekandlel, kasutades esmaseid
minguvotteid.

Riitmipillide ja fantaasiapillide meisterdamine.

OSAOSKUS: MUUSIKALINE LIKUMINE

Liikumistegevusi viiakse 1dbi nii itheskoos (kogu klassiga), gruppides
(nditeks pingiridade kaupa jne) kui ka tiksi, mille kdigus liigutakse ja
tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikkumise
kaudu. Tutvutakse litkumise kaudu riitmide, riitmifiguuride ja

¢ Haem  w

: ¢ : . :
pausiga . Tunnetatakse muusika erinevaid

Opilane:

1. viljendab muusika sisu ja karakterit litkumise kaudu iiksi voi
rithmas;

2. tajub ja tunnetab liikumise kaudu riitme, riitmifiguure ja pausi;
tunnetab muusika erinevaid temposid ja véljendab diinaamika
ja helikdrguste muutusi litkkumise kaudu; arvestab liikudes

enda ja teiste asukohaga ruumis;
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temposid ja viljendatakse diinaamika ja helikdrguste muutusi
litkumise kaudu.

Eesti laulu- ja ringmingud ning rahvatantsud. Méngitakse iihiselt
erinevaid eesti laulu- ja ringménge, tutvudes lauluméngu sisu ja
parimusliku traditsiooniga. Viljendatakse miangudes esinevate
tegelaste karaktereid. Tantsitakse iihiselt eesti rahvatantse (labajalg ja
reinlender), kasutades tantsude pdhisamme. Uhistegevuses liigutakse
paaris, iithiselt sodris (ringjoonel), vooris ja viirus.

Praktilised tood

e Muusika véljendusvahendite tunnetamine liikkumise kaudu.

Muusika sisu ja karakteri véljendamine liikumise kaudu tiksi
vOi riihmas.

Erinevate lilkumisimprovisatsioonide loomine.

Opetajaga iihise liikumiskompositsiooni loomine, milles
véljendatakse muusikapala tilesehitust (vormi).

Eesti laulu- ja ringméngude mangimine ja labajalavalsi ning
rei(n)lenderi tantsimine.

3. tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja ringménge ning

labajalavalssi ja rei(n)lendrit.

MUUSIKALINE OMALOOMING

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis (néiteks
pinginaabriga) ja/voi kdik koos (kogu klassiga). Muusikalisi
osaoskusi (laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine) kasutatakse
omaloomingus nii eraldi kui ka omavahel 16imitult.

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse neid musitseerides.

Improviseeritakse tuginedes pentatoonilistele astmetele (SO, Ml, RA,
LE, JO, (alumine) RAja (alumine) SOy).

Opilane:

1. rakendab omaloomingus muusika véljendusvahendeid

(meloodia, riitm, tempo, timber, diinaamika);

loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasmange keha-, riitmi- ja
plaatpillidel, kasutades Opitud riitme, riitmifiguure ja pausi;

improviseerib pentatoonika astmetele tuginedes;
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Pilliméng. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, 4. loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivirsse, laulusdnu jne);
riitmijérgnevusi ja ostinato'sid ning esitatakse neid keha-, riitmi- ja 5. kasutab loovliikumist muusika meeleolu viljendamisel.
plaatpillidel. Omaloomingut luues kasutatakse dpitud riitme,
riitmifiguure ja pausi ning pentatoonikat. 6. moistab muusikalise kirjaoskuse tihtsust ja rakendab seda
. . o . ' . omaloomingus: kasutab omaloomingu loomisel astmeid SO,
Liikumine. Improviseeritud liikumise kaudu viljendatakse o . o . .
) ) ’ . MI, RA, LE, JO ja opitud riitme, riitmifiguure ja pausi.

muusikapala karakterit. Luuakse laulu meeleoluga sobivad liigutused.
Praktilised tood

o Meloodia improviseerimine pentatoonikal.

o Lihtsate riitmilis-meloodiliste kaasméngude loomine keha-,

rlitmi- ja/voi plaatpillidel.

o Lihtsamate tekstide loomine ja nende ilmekas esitamine.

e Muusika meeleolu véljendamine loovliikumise kaudu.

o Viikekandlel vdi monel muul pillil omaloomingu esitamine.

o Kunstitoddes kuulatud muusika voi laulu meeleolu ja/voi

karakteri vdljendamine

OSAOSKUS: MUUSIKA KUULAMINE
Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta | Opilane:
arvamust suuliselt voi muul looval viisil. 1. avaldab eakohaselt arvamust kogetud muusikaelamusest,
Autorid. Tutvutakse laulu voi muusikapala autorite ametitega kasutades Opitud oskussdnavara;
(helilooja ja luuletaja). Uue repertuaari Sppimisel tutvutakse 2. kirjeldab, iseloomustab ning vordleb eakohaselt kuulatava

autoritega. Otsitakse erinevatest infoallikatest autoritest teavet dpetaja
suunamisel.

laulu vdi muusikapala meeleolu ja karakterit;
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Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvalaule ja rahvapille.
Eristatakse regilaulus iihe- ja kaherealist regiviisi.

Tutvutakse erinevate eesti rahvapillidega (kannel, hiiu kannel,
160tspill, sarved, viled, torupill), neid eristatakse kuuldeliselt.

Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Eristatakse kuuldeliselt vokaal-
ja instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala). Tutvutakse erinevate
esituskoosseisudega (solist, ansambel, koor).

Muusika viljendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust
eakohaselt, kasutades Opitud oskussonavara.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea kditumise tavasid.
Praktilised tood
e Muusikapala voi laulu meeleolu ja/voi karakteri kirjeldamine.
o Viljendab muusikapala karakterit kunstiteose kaudu.

¢ Rahvapillide kuulamine/vaatamine ja nende eristamine kdla ja
véilimuse jargi.

o Vdimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja,
koolikontserdid)

eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat (laul ja
muusikapala);

eristab kola ja valimuse jargi eesti rahvapille ning kirjeldab
neid.
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3. klass muusika

OSAOSKUS: LAULMINE

regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule. Opitakse laulma peast I
kooliastme ja kooli tihislaule: Eesti hiimn, ,,Lapsed tuppa”, ,,Uhti, uhti
uhkesti”, ,, Teele, teele, kurekesed”, Mietaguse kooli hiimn ja
,,Virumaa laul®. Repertuaari valikul arvestatakse eesti rahvakalendri
tahtpdevadega (mardipéev, kadripdev, joulud, vastlad, kevadpiihad) ja
riiklike tdhtpdevadega (isadepéev, Eesti vabariigi aastapéev,
emadepéev jt). Tutvustatakse laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse loomuliku kehahoiu ja
hingamisega, vaba tooni ja selge diktsiooniga. Lauldakse a cappella ja
saatega nii kooris, ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus kuuldakse ja
kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvutakse laulupidude
traditsiooniga ja kaasatakse Gpilasi koolikoori.

Interpretatsioon. Viljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu,
kasutades erinevat diinaamikat (piano, forte, crescendo, diminuendo)
jatempo (kiire, aeglane).

Muusikaline kirjaoskus. Tédiendatakse juba opitud laulu Gppimist
toetavat muusikateooriat. Kinnistatakse opitud riitme, riitmifiguure ja

e dA@ @

pausi ning Opitakse uusi riitme, riitmifiguure

Oppeisu Opitulemused
1. ja 2. klassis omandatud teadmiste kordamine. Opilane:
Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-, méangu- ja mudellaule, 1. laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja selge

diktsiooniga iiksi, ansamblis voi kooris;
viljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

laulab eakohaseid laste-, méangu- ja mudellaule, regilaule, eesti
ja teiste rahvaste laule;

laulab peast I kooliastme ja kooli tihislaule: ,,Mu isamaa, mu
onn ja rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Lapsed, tuppa“
(sonad E. L. Wohrmann) ,,Teele, teele, kurekesed* (sonad Fr.
Kuhlbars), ,,Uhti, uhti, uhkesti“ (eesti rahvaviis / A. Piirikivi),
»Maietaguse kooli hiimn* (V.Osila/H.Oert), ,,Virumaa laul
(T.Kippel).

on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi
kuulajana, arutleb suuliselt kogetu {ile;

moistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda
lauldes.
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575373

riitmisilpide " % TI-RI-TI-RI, TAI-RI abil ning poolpaus,

TTgm N
-

tervetaktpaus — ning teadvustatakse neid laulmisel.
Seostatakse noodipikkuste silpnimetusi noodivéltustega (TA =
veerandnoot jne).

o Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist laulusdonu ning
jargitakse riitmi ja meloodia liikumist. Opitakse lihtsamaid
laule noodist kasutades koiki dpitud astmeid. Laulmisel
arvestatakse tuttavate ja uute noodiméarkidega (sidekaar,
pidekaar, siisteem).

e Vorm. Teadvustatakse Opitavate laulude vormi 1dbi mdistete
salm, refrddn, eelming ja vaheming. Tutvutakse kaanoni
laulmise pohimdtetega ja esitatakse neid.

o Relatiivsed astmed ja astmemudelid.
Mudellaulud. Kinnistatakse tuttavaid astmemudeleid koos
kdemarkidega. Tutvustatakse uusi astmeid (NA, DI, {ilemine
JO"). Kinnistatakse eri tessituurides koiki
pohiastmeid. Astmed paigutatakse astmetrepile voi -redelile ja
JO-votme abil noodijoonestikule.

o Tutvutakse JO- ja RA-astmeridadega.

Praktilised tood

e Hadlemangud (eakohased haileharjutused, hingamisharjutused
jne).
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Eakohaste laste-, méngu- ja mudellaulude, regilaulude, eesti-
ja teiste rahvaste laulude laulmine iihiselt, ansamblis ja tiksi.
e Laulmine ja improviseerimine dpitud astmemudelitel.

o Kaanonite laulmine.

e [ kooliastme ja kooli {ihislaulude kordamine.

e Osalemine koolikoori tegevuses.

o Karaoke laulmine.

OSAOSKUS: PILLIMANG

Musitseerimisel kasutatakse riitme, riitmifiguure ja
A e} = Si== ==

Keha-, riitmi- ja plaatpille méngitakse nii orkestris, ansamblis kui ka
iiksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste
pilliméngu. Viikekandle voi plokkflo6di médngimisel kasutatakse
opitud minguvaotteid.

pause

Kehapill. Rakendatakse kehapilli lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel-
ja/vai vahemingudes, kasutades dpitud riitme.

Riitmipillid. Méngitakse oma koolis olevate riitmipillidel, kasutades
riitmipillide digeid manguvotteid. Rakendatakse riitmipille
lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi vaheméngudes, kasutades
Opitud riitme.

Plaatpillid. Méangitakse oma koolis olevate plaatpillidel, kasutades
oigeid ménguvotteid. Rakendatakse plaatpille

lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi vaheméngudes, kasutades
opitud riitme.

Opilane:

1.

rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinato’des
ja/voi kaasméngudes;

musitseerib vdikekandlel voi plokkfloddil esmaseid
minguvotteid kasutades;

moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda
pilliméngus.
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Viikekannel. Méngitakse véikekandlel, kasutades dpitud
ménguvotteid.

Praktilised tood

e Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pillimangus.

e Riitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel.

e Riitmi ja meloodia improviseerimine plaatpillidel.

o Keha-, riitmi- ja plaatpillidel lihtsamate ostinato'de, kaas-, eel-
ja/vdi vahemingude méngimine.

o Kaanonite esitamine.

e Musitseerimine vdikekandlel voi mdnel muul pillil, kasutades

Opitud minguvotteid.

Karaoke laulmine.

OSAOSKUS: MUUSIKALINE LIIKUMINE

Liikumistegevusi viiakse ldbi nii tiheskoos, gruppides kui ka tiksi,
mille kdigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste
kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikkumise
kaudu. Tutvustatakse lilkumise kaudu riitme, riitmifiguure ja

dddd & 43 JdE ==

Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja véljendatakse diinaamika
ja helikdrguste muutusi liikkumise kaudu. Liigutakse marsisammul
erinevates tempodes.

pause

Eesti laulu- ja ringmingud ning rahvatantsud. Méngitakse iihiselt
erinevaid eesti laulu- ja ringménge, tutvudes lauluméngu sisu ja

Opilane:

1. véljendab muusika sisu ja karakterit litkumise kaudu tiksi voi
rithmas;

2. kasutab liikumisel muusika véljendusvahendeid;
3. tantsib eesti laulu- ja ringménge;

4. moistab muusikalise kirjaoskuse tihtsust ja rakendab seda
litkumisel.
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parimusliku traditsiooniga. Viljendatakse méngudes esinevate
tegelaste karaktereid. Uhistegevuses liigutakse paaris, iihiselt sdoris
(ringjoonel), vooris ja viirus. Tutvutakse valsi ja polka
pohisammudega.

Praktilised tood

e Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu.
Muusika sisu ja karakteri véljendamine liikumise kaudu iiksi
vOi rithmas.

o Marssimine erinevates tempodes.

o Erinevate liitkumisimprovisatsioonide loomine.

o Opetajaga iihise liikumiskompositsiooni loomine, milles
véljendatakse muusikapala iilesehitust (vormi).

e Valsi ja polka tantsimine, kasutades pdhisamme.

o Eesti laulu- ja ringméngude méngimine.

OSAOSKUS: MUUSIKALINE OMALOOMING

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/voi1 kdik koos.

Muusikalisi osaoskusi (laulmine, pilliméng, muusikaline litkumine)
kasutatakse omaloomingus nii eraldi kui ka omavahel 16imitult.

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse neid
musitseerides.

Pilliméing. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
riitmijdrgnevusi ja ostinato'sid ning esitatakse neid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel. Omaloomingut luues rakendatakse dpitud muusikalise
kirjaoskuse teadmisi.

Opilane:

1. rakendab omaloomingus muusika viljendusvahendeid

(meloodia, riitm, tempo, timber, diinaamika);

loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasméange keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

improviseerib astmemudelitele tuginedes;
loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivirsse, laulusdnu jne);

kasutab loovlitkumist muusika meeleolu véljendamisel;

IS L T

viljendab muusika meeleolu kunstitéodes;
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Liikumine. Viljendatakse muusikapala karakterit improviseeritud
liikumise kaudu. Luuakse laulu meeleoluga sobivad liigutused.

Praktilised tood

e Meloodia ja riitmi improviseerimine.

e Lihtsate riitmilis-meloodiliste kaasmidngude loomine keha-,
rliitmi- ja/voi plaatpillidel.

Riitmikaanonite loomine ja esitamine.

Lihtsamate tekstide loomine ja nende ilmekas esitamine.
Muusika meeleolu viljendamine loovliikumise kaudu.
Viikekandlel voi monel muul pillil omaloomingu esitamine.
Kunstitoddes kuulatud muusika vai laulu meeleolu ja/voi

karakteri vdljendamine.

7. mdistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda
omaloomingus.

Osaoskus: muusika kuulamine

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta
arvamust eakohaselt suuliselt voi muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu vdi muusikapala autoritega (helilooja ja
luuletaja). Tutvutakse valikuliselt erinevate heliloojatega, niiteks
Gustav Ernesaks, Miina Harma, Wolfgang Amadeus Mozart, Pjotr
Tsaikovski jne.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvamuusikat ja kirjeldatakse
ning iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kola ja vélimuse jargi eesti
rahvapille ning kirjeldatakse neid.

Vokaalmuusika ja instrumentaalmuusika. Eristatakse kuuldeliselt
vokaal- ja instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala). Tutvutakse

Opilane:

1. kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta

arvamust suuliselt voi muul looval viisil;

kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu voi
muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades opitud
oskussdnavara ning muusika véljendusvahendeid (meloodia,
riitm, tempo, tdmber, diinaamika);

eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre (marss, valss, polka);

otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab kdla ja
valimuse jérgi eesti rahvapille ning kirjeldab neid.
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erinevate esituskoosseisudega (solist, duo, duett, ansambel, koor,
orkester). Eristatakse kuuldeliselt muusikazanre (marss, valss, polka).

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea kditumise tavasid.

Muusika viljendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust
eakohaselt, kasutades Opitud oskussonavara.

Praktilised tood (valik ideid opetajale)

e Muusikapala voi laulu meeleolu ja/voi karakteri kirjeldamine.

e Viljendab muusikapala karakterit kunstiteose kaudu.

e Valikuliselt erinevate heliloojate, nditeks Gustav Ernesaks,
Miina Hiarma, Wolfgang Amadeus Mozart, Pjotr TSaikovski jt,
teoste kuulamine (helilooja ja loomingu seostamine, nt
muusikaviktoriin).

o Erinevate muusikazanrite (marss, valss, polka) kuulamine ja
eristamine.

o Rahvapillide kuulamine/vaatamine ja nende eristamine kdla ja
véilimuse jargi.

e Vdimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja,
koolikontserdid jne).
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3.5 II kooliaste muusika
3.5.1 Oppeaine kirjeldus

Il kooliastme Opilasele omast teadmishimu ning aktiivsust rakendatakse koigis muusikalistes
tegevustes. Selles eas tdhtsustub t66 Opilaste individuaalseid muusikalisi voimeid arendades ning
rakendades erinevates muusikalistes tegevustes. Olulised tegevused on selleski kooliastmes
laulmine ja pilliméng.

Muusikatunnis lauldakse a cappella ja saatega iihe- ja kahehaélselt, kooris kahe- ja kolmehdalselt.
Jatkatakse Opilaste vokaalsete voimete arendamist (hingamine, tdimber, diapasoon, intonatsioon),
arvestades Opilase hiidlemurde perioodiga. Uhislauluvarasse kuuluvad laulud, mis seovad
erinevaid pdlvkondi ja kannavad edasi tihislaulmise traditsiooni sdilimist.

Pillimidnguoskusi siivendatakse erinevates pillikoosseisudes mingides, kus podratakse tdhelepanu
ansambliminguoskuse kujundamisele. Suunatakse kuulama pillide tdmbrilisi omadusi ja nende
kokkusobivust koosmingus. Arendatakse riitmi- ja plaatpillide, véikekandle, plokkfloodi ning
voimalusel ka teiste pillide mangimise oskust ja vilumust.

Muusikalise litkumise kaudu arendatakse Opilastes julgust end vabalt viljendada. Muusikalises
litkumises on keskmes eesti ning teiste rahvaste tantsud. Muusikalist liikumist kasutatakse
erinevate karakterite véljendamisel ja muusikavormide tundmadppimisel. Omaloominguliste
lilkumisimprovisatsioonide kaudu toetatakse loovuse arengut muusikas.

Muusika kuulamises on oluline muusika kuulamisoskuste kinnistamine. Muusika kuulamisel
tutvutakse eesti ja teiste rahvaste muusikaga, erinevate muusikazanritega ja
muusikainstrumentidega. Muusikat kuulates arendatakse muusikalist analiilisivoimet ja
vordlusoskust. Tahtsustub muusika oskussdnade kasutamine muusikapalasid analiiiisides ning
oma arvamuse pohjendamine vestlustes. Otsitakse infot heliloojate ja kodukoha loomeinimeste
kohta (interpreet, luuletaja jt) ning tutvutakse nende loominguga. Kujuneb kriitiline suhtumine
internetis leiduvasse muusikasse.

Omalooming vdimaldab omandatud teadmisi ja oskusi, sh muusikalist kirjaoskust, loovalt
katsetada ning rakendada uutes olukordades (kaasmédngud, ostinato'd, riitmilis-meloodilised
improvisatsioonid, iseseisvad muusikapalad, muusikaline liikumine, tekstide loomine jne).
Leitakse loomingulisi iihisosi erinevate ainevaldkondadega (keeled, kunst, kirjandus jt).

Kdigis muusikalistes tegevustes rakendatakse Opitud teadmisi ja oskusi, sh muusikalist
kirjaoskust. Opilaste muusikalist eneseviljendust ja isikupirast esinemisoskust toetatakse nii
muusikatunnis kui ka Klassi- ja koolivilises tegevuses (koorid, solistid, pillikoosseisud jms).
Laulupeo traditsiooni edasikandumisel tdhtsustub Opilaste osavott (kooli)koori tegevuses.

Silmaringi avardamise, kontserdikultuuri kujundamise ja muusika kuulamise kogemuse saamise
eesmirgil kiiakse Oppekiikudel (kontserdid, muusikaetendused, muuseumid jne). Kohtutakse
kodupaiga, aga ka Eesti tuntud heliloojate ja interpreetidega. Oppekiikudel kogetut arutletakse ja
analiiiisitakse Opetaja kaasabil.

Muusikaliste tegevuste kaudu dpitakse tundma iiksteise vdimeid, oskusi ning eripira. Oppimises
ja Opetamises poOdratakse tdhelepanu hariduslike erivajadustega (sh muusikaliselt andekate)
Opilaste vOoimete arendamisele.
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3.5.2 Kooliastme lopuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
IT kooliaste
Opilane:
1. tunneb rodmu nii iseseisvast kui ka ithisest muusikategevusest ja vaartustab
musitseerimist;
2. teadvustab ja hindab oma muusikavoimeid, arendab neid muusikategevustes —laulmises,
pilliméngus, omaloomingus ja muusikalises iikumises;
3. kuulab siivenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika tile;
4. osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab oma ideid erinevates muusikategevustes ja
sobivates digikeskkondades, on piisiv lahendusi otsides;
5. suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pohjendab ning analiitisib oma
arvamusi ja valikuid;
6. moistab enda seotust Eesti kultuuripirandiga ja vairtustab laulupidu;
7. mairkab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse;
8. leiab muusikainfot eri teabeallikatest ning kéitub vastutustundlikult virtuaalmaailmas;
9. védrtustab loojat ja loomingut ning on teadlik autoridigusest;
10. véartustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades muusikalist

kirjaoskust (helivéltused, riitmifiguurid ja pausid:

VLR A=xE===»]2G) 1) .

11.
12.
13.

353

taktimdodud 2/4, 3/3, 4/4, C ja eeltakt;
duur-, moll-helilaad, helistikud C-a, G-e, F-d;

muusikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele).

Kooliastme 6pitulemused

II kooliaste

Musitseerimine: laulmine, pillimiang, muusikaline liilkumine, muusikaline omalooming
Laulmine

Opilane:

86



1. laulab hiéle isikupéra arvestades voimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu,
hingamise ja selge diktsiooniga ning véljendusrikkalt;

2. laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, {ihe- ja kahehaélseid laule, kaanoneid ning
teiste rahvaste laule;

3. vdirtustab iihislaulmist, laulab peast kooliastme iihislaule:: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu
isamaa, mu onn ja rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Eesti lipp* (E. Vork / M. Lipp),
,Kui Kungla rahvas* (K. A. Hermann / Fr, Kuhlbars), ,,Mu isamaa armas*

(saksa rahvaviis / M. Korber), ,,Meil aiaddrne tdnavas® (eesti rahvalaul / L. Koidula),
,,Pitha 66* (F. Gruber / J. Mohr, tdlkinud K. A. Hermann), ,,Majakene mere #ires* (U.
Vinter / E. Vetemaa );

4. osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja v&i kuulajana ning analiiiisib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;

5. rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu dppides relatiivseid astmeid.

Pilliméing
Opilane:

1. siivendab I kooliastmes omandatud pillimdnguoskusi ning méngib keha-, riitmi- ja
plaatpille (valdavalt kaasmédngudes);

2. musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloodil ja/voi vaikekandlel voi
muul meloodiapillil; rakendab pillimdngus digivdimalusi;

3. seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/vai dpitava
muusikainstrumendiga;

4. rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides {iksi ja erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline liikumine

Opilane:
1. tunnetab, analiiiisib ja viljendab liikumise kaudu muusika véljendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm) iiksi ja/voi rithmas;
2. viljendab liikumise kaudu Eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid ning lihtsamaid tantse;
3. rakendab liikumises muusikateadmisi.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1.
2.

julgeb loomeideedega katsetada ning eksida; on lahendusi otsides piisiv ja jarjekindel;

loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid iiksi v4i1 rithmas;

improviseerib astmemudelitele tuginedes;

loob muusikale lihtsaid tekste (regivérsse, laulusdnu jne);
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5. loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades iiksi ja/voi riihmas lihtsa instrumentaalpala,
esitab seda.

Muusika kuulamine
Opilane:

1. kirjeldab ja analiilisib kuulatud muusikat muusika oskussonavara ja kirjaoskust
kasutades;

2. tunneb ja eristab eesti ranvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab oma
kodukoha ja Eesti rahvamuusika stindmusi;

3. otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite ja kodukoha loomeinimeste
loometegevust ning tutvustab seda kaaslastele;

4. kuulab ning vordleb haile- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning
tuntumaid Eesti koore;

5. eristab kuuldeliselt siimfooniaorkestri pilliriihmi;

6. analiiiisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule ja ndhtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;

7. rakendab muusikat kuulates muusikalist Kirjaoskust.

3.5.4 Loiming teiste Oppeainetega

Eesti keel. Laulurepertuaari kaudu eri ajastute ja piirkondade keelekasutusega tutvumine;
eesmirgistatud kuulamine ja lugemine, kuulatu ja loetu mirkmete tegemine ja selle kohta
arvamuse esitamine suuliselt vai kirjalikult; dpitavate laulude voi kuulatavate muusikapaladega
seotud teemadel vestlemine; eri tiilipi tekstidest vajaliku teabe leidmine ja usaldusvidirsuse
hindamine; esitluse koostamine ja ettekanne; digehddldus ja digekiri, sh pealkirja vormistamine;
sonade silbitamine laulusonades; laulusonade tdhenduse selgitamine; muusika oskussOnavara ja
noodisiimbolite tutvustamine; lihtsate laulusonade loomine.

Kirjandus. Kirjandustunnis késitletavate luuletajate tekstidel pohinevate laulude laulmine;
laulutekstina kasutatava luuletuse kui terviku mdistmine; parimuskultuur; kooli- ja
kodukandipdrimus; rahvaluule ja selle lithivormid; arutlemine mone muusikateoses kasitletud
teema voi probleemi lile, jirelduste tegemine; lauldava seostamine oma kogemuse ja tdnapédeva
maailmaga; luuleteksti viljendusvahendite tundmadppimine; laulusonade loomine;
loovkirjutamine loetu voi kuuldu pohjal.

Kehaline kasvatus. Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu; laulu- ja
ringmédngud, erinevate rahvaste rahvatantsud (kehaline aktiivsus; litkumine ja kultuur); dige
kehahoid ja keha tunnetamine lauldes (liikumisoskus; tervis ja kehalised voimed); hingamine
(tervis ja kehalised voimed); koordinatsioon; muusikalise litkumise kujundamine laulu karakteri
jargi (liikkumine ja kultuur; vaimne ja kehaline tasakaal); ming kehapillil; tempo.

Kunst. Teose, autori ja loomingu médratlus. Kuulatud muusika visualiseerimine, muusikapala
karakteri, sisu, meeleolu jne véljendamine kunstitegevustes. Muusika kujutamine vérvides:
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abstraktse pildi joonistamine - kolad ja vormid, kolad ja vérvid. Pillide kujutamine kunstitoodes.
Erinevate ajastute, maade ja rahvaste kunstiteosed, arhitektuur ja muusika. Muusikalise kujunduse
loomine animatsioonile voi videole. Plakati loomine kontserdi reklaamimiseks ja ja heliloojate,
pillide jm tutvustamiseks.

Loodusdpetus. Pillide valmistamine looduslikest materjalidest: puud, Kkivimid, liiv jm.
Liikumisméangud looduslikus keskkonnas. Eesti asend Euroopas, Eesti muusika- ja kultuurimaine
Euroopas ning eesti rahvusvaheliselt tuntumad heliloojad ja muusikud. Eesti loodus ja
loodusobjektide kajastamine eesti rahvamuusikas, rahvaluules ning selle tihtsus eesti rahva elus. .

Matemaatika. Probleemide lahendamise skeem; naturaalarvu kujutamine arvkiirel (ajatelg);
harilik murd versus taktimdot; kiirus ja m/s versus tempo ja 166ki/min; jaguvus (riitmide arvulised
nimetused); arvandmete kogumine ja korrastamine; andmete lugemine tabelist; osa leidmine
tervikust (vormidpetus).

Ajalugu. Siindmustele sajandi madramine ja ajatelg; ajalooallikate liigid (suulised, esemelised,
kirjalikud ja audiovisuaalsed); muusikaga seotud maéluasutused (nditeks Teatri- ja
Muusikamuuseum, Laulupeomuuseum, ERM jt). Eesti kultuurilugu (eesti rahvamuusika,
rahvakalender, rahvuslik drkamine, hiimn, laulupeod). Loomeinimeste loominguline vabadus
demokraatlikus ja totalitaarses tihiskonnas.

Inimeseopetus. Mina ja meie: teistega arvestamine. Kodu, kodumaa- ja rahvakalendri
teemad. Keha tunnetamine ja koordinatsioon. Murdeiga (hddlemurre). Tervishoid (héile
tervis). Ettevotlikkus (iirituste korraldamine). Autoridigused. Huvid/ huviharidus ja selle
vadrtustamine.

Uhiskonnadpetus. Laulude teksti analiiiis: riik, rahvus. Suhtumine teiste rahvaste ja maade
kultuuritraditsioonidesse ning soov neid tundma dppida; oma maa kultuuripdrandi védrtustamine;
sotsiaalsed suhted; véartushinnangute ja -hoiakute kujundamine. Autorikaitse.

Kisitoo ja kodundus. Eesti ja teiste rahvaste kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri téhtsus.
Mirgid, siimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis. Looviilesandena pillikottide valmistamine,
koori esinemisvormi detaili (5lakott, v0o, peakate vm) disainimine ja valmistamine.

Tehnoloogiadpetus. Pillide valmistamine, nende kaunistuselementide kavandamine ja
teostamine. Mérgid, siimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis. Toovahendite korrashoid ja
tooohutus.

Voorkeeled. Riigid, rahvad ja nende kultuur. Voorkeelsed laulud: vdorkeelsete tekstide
hidldamine, sonumi modistmine, sdnavara omandamine ja arendamine. Tekstide silbitamine ja
hdédldus. Oma emakeele ja rahvuskultuuri védrtustamine. Vaba aeg: lemmiklaulud, artistid,
muusikaharrastused. Voorkeelsed pillioppeprogrammid, muusikaterminid, akordide tabelid,
pillide nimetused.

Informaatika. Internetiturvalisus ja autoridigused. Infootsing ja selle kriitiline hindamine.
Esitluste koostamine (tekst ja selle vormindus, pilt, video) iiksinda ja riithmat6os.
Noodigraafika programmid. Turvaline rakenduste allalaadimine oma seadmesse (nditeks
PerfectPiano). Ajatelje loomine. To66(de) jagamine vastavalt koolis kokkulepitud reeglitele
(Stuudium, e-Kiri).
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3.5.5 Loiming liibivate teemadega

Elukestev ope ja karjdiri kujundamine. Muusikalise eneseviljenduse abil kujundatakse
Opilaste individuaalset eripéra, avatakse ja avardatakse voimalusi muusikaga tegelda ja muusikast
rddmu tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Opilasi suunatakse muusikakooli
opingutele. Tutvutakse erinevate muusikast ldhtuvate elukutsetega: helilooja, dirigent, laulja,
muusik jne. Labi ithismusitseerimise ja kooslaulmise arendatakse suhtlemis- ja koostodoskust.

Keskkond ja jitkusuutlik areng. Keskendutakse peamiselt kodulimbruse ja Eesti
keskkonnaprobleemide kasitlemisele. Arendatakse tahet osaleda keskkonnaprobleemide
drahoidmises ja lahendamises ning kujundatakse keskkonnaalast otsustamisoskust.
Teadvustatakse iimbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda dkoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest
vaatepunktist loomingu allikana ja arendatakse sdédstvat suhtumist iimbritsevasse (naturaalpillide
kasutamine) ning elukeskkonna vidirtustamist, Opitakse teadvustama end vastutustundliku
tarbijana ning toimima keskkonda hoidvalt. Toetatakse Gpilase kujunemist sotsiaalselt aktiivseks,
vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks inimeseks. Muusikalise sOnumiga antakse edasi
keskkonna probleeme. Viairtustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku arengut.

Kodanikualgatus ja ettevtlikkus. Uhismusitseerimise kdigus arendatakse koostdd- ja teistega
arvestamise oskust. Looviilesannete ja projektide kaudu toetatakse ettevotlikkust ja Opilaste
initsiatiivi. Uhiste otsuste (nt laulurepertuaari valimisel) langetamise kaudu, osaledes kooli ja
kogukonna iiritustel ning Gpilasi tihisiirituste korraldamisesse kaasates kujundatakse valmisolekut
olla vastutustundlik demokraatliku kodanikuiihiskonna liige.

Kultuuriline identiteet. Taotletakse opilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kes
moistab kultuuri osa inimeste matte- ja kditumislaadi kujundajana ja kultuuride muutumist ajaloo
kaigus, omab ettekujutust kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga maaratud elupraktikate
eriparast, vaartustab omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust, on kultuuriliselt salliv ja
koostooaldis. Téhtis on kujundada positiivseid hoiakuid erinevate kultuuride ja inimeste suhtes
ning viltida eelarvamusliku suhtumise kujunemist. Opitakse respekteerima erisusi ja hindama neid
kui kultuurilist mitmekesisust ning kultuuride vastastikuse rikastamise vahendit. Oppes ja
kasvatuses leitakse voimalusi, kus Oppija saab rakendada oma teadmisi ja oskusi omakultuuri
tutvustamiseks naiteks koolide ja rahvusvaheliste projektide kaudu.

Teabekeskkond  ja meediakasutus. Suunatakse Opilaste cakohaseid  tegevusi
meediakeskkondades ning teadvustatakse privaatse ja avaliku ruumi Kkaitumisnorme
sotsiaalmeedias. Analiiiisitakse visuaalset meediat, arvestades Opilase eakohast meediakasutust.
Teadvustatakse ja védrtustatakse muusikateose autorsust. Kujundatakse Kkriitilist suhtumist
infotehnoloogiasse ja meedia loodud keskkonda. Suunatakse Kriitiliselt hindama teabe
usaldusvédrsust. Teadvustatakse internetis leiduvaid vdimalusi ja ohtusid ning Opitakse enda
privaatsuse kaitsmist.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Oppijat piiiitakse kujundada uuendusaltiks ja niiiidisaegseid
tehnoloogiaid eesmaérgipdraselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime muutuvas
tehnoloogilises elu-, opi- ja tookeskkonnas. Lébiva teema kisitlemine II kooliastmes pShineb
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eelkdige kooli ja Oppetddga seonduvatel praktilistel iilesannetel, mis eeldavad tehnoloogia
rakendamist. Opilasi suunatakse aktiivoppemeetodite abil kasutama tehnoloogiat erinevates
riihmatoddes.

Tervis ja ohutus. Teema késitlemisega taotletakse Gpilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt,
sotsiaalselt ja fiiiisiliselt terveks iihiskonnaliikmeks, kes on suuteline jargima tervislikku eluviisi,
kdituma turvaliselt ja kaasa aitama tervist edendava turvalise keskkonna kujundamisele.
Teadvustatakse muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiiiisilise ja emotsionaalse tasakaalustamise
voimalusena. Pdoratakse tdhelepanu miira kahjulikkusele keskkonnas ning inimhiile ja
muusikainstrumentide ohutule ja otstarbekale kasutamisele. Pdoratakse teadmiste ja oskuste
kujundamise korval tdhelepanu eelkdige vastavasisuliste véértushinnangute kujundamisele,
dpetuse elulihedusele ja levinuma riskikiitumise drahoidmisele. Oppemeetoditest sobivaimad on
aktiivoppemeetodid, arutelu, rilhmatodd ja rollimédngud, ka noortelt noortele pdhinevad
tunnivélised projektid.

Viirtus ja kolblus. Teema késitlemisega suunatakse Opilast: teadvustama ja hindama iseenda
muusikavoimeid ning arendama neid erinevates muusikategevustes; suhtuma lugupidavalt enda ja
kaaslaste loomingusse ning muusikaesitustesse; véddrtustama FEesti ja teiste rahvaste
kultuuriparandit, mirkama ja teadvustama kultuurilist mitmekesisust ning suhtuma lugupidavalt
eri rahvuskultuuridesse. Jérgitakse kontserdikiilastaja hea kéitumise tavasid; osaletakse
tilekoolilistel, maakonna muusikaiiritustel; vaartustatakse tihislaulmist ja laulupidude traditsiooni
edasi kandmist koorilaulja ja/vdi pillimédngijana. Viartustatakse autorit ja loomingut ning
jargitakse autoridigusi; teadvustatakse ja motestatakse kdlbelisi norme ning kujundatakse sallivust
ja lugupidamist erinevate inimeste vastu.
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4. klass muusika

Osaoskus: laulmine

Oppeisu Opitulemused
Korratakse ja kinnistatakse | kooliastmes omandatud oskusi ja Opilane:
teadmisi. 1. suunab lauldes meloodiat endale sobivas tessituuris

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, {ihe- ja
kahehiilseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule. Opitakse
laulma peast II kooliastme tihislaule: Eesti hiimn, ,,Mu isamaa armas”,
,, Virumaa laul®, Méetaguse kooli hiimn. Repertuaari valikul
arvestatakse eesti rahvakalendri tihtpdevadega (mardipéev, kadripéev,
joulud, vastlad, kevadpiihad) ja riiklike tdhtpdevadega (isadepéev,
Eesti vabariigi aastapdev, emadepéev jt). Tutvutakse laulu autoritega.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse loomuliku kehahoiu ja
hingamisega, vaba tooni ja selge diktsiooniga. Pooratakse tdhelepanu
meloodia puhtale intoneerimisele, arvestades hééle isikupira ja
sobivat tessituuri. Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris,
ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii ennast
kui ka teisi. Jatkatakse tutvumist laulupeo traditsiooniga, kaasatakse
opilasi koolikoori.

Interpretatsioon. Viljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu,
kasutades erinevat diinaamikat (piano, mezzopiano,

mezzoforte, forte, crescendo, diminuendo) ja tempot (kiire, aeglane).

Muusikaline Kirjaoskus. Kinnistatakse laulu dppimist toetavat

muusikateooriat. Opitakse uusi riitme, riitmifiguure riitmisilpide TI,
(paus), TI-TI-RI, TI-RI-TI,

voimalikult puhta intonatsiooniga; laulab loomuliku kehahoiu,
hingamise ja selge diktsiooniga ning viljendusrikkalt;

laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, iihe- ja
kahehiilseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

védrtustab tihislaulmist, laulab peast II kooliastme ja kooli
ithislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu 6nn ja rdom*
(F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Mu isamaa armas‘

(saksa rahvaviis/ M. Korber), ,,Virumaa laul* (T.Kippel),
Maietaguse kooli hiimn (V.Osila/H.Oert)

osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja vo1
kuulajana ning analiiiisib eakohaselt kogetut suuliselt;

rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu
Oppides relatiivseid astmeid.

92




MJRA )LD o
TA-I-TI, TA-A-A-A abil ning teadvustatakse

neid laulmisel. Noodipikkuste silpnimetused kinnistatakse
noodiviltustega (TA = veerandnoot jne). Selgitatakse taktimdodu
kahe numbri tdhendust. Tutvutakse 4-osalise taktimdodu (C) ja
eeltaktiga.

Relatiivsed astmed ja astmemudelid. Mudellaulud. Kinnistatakse
ja korratakse tuttavaid astmeid koos kdemérkidega. Seostatakse JO- ja
RA-astmerida duur- ja moll-helilaadi ja kolmkoladega. Eristatakse
helilaade kdlaliselt (duur ja moll). Kinnistatakse astmemudeleid
mudellaulude abil.

Absoluutsed helikdrgused. Tutvutakse noodinimetustega (c-d-e jne).
Paigutatakse noodid noodijoonestikule viiulivdtme abil. Opitakse
lihtsamaid laule tdhtnimetustega.

Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist laulusonu ning jérgitakse
riitmi ja meloodia litkkumist. Lauldakse noodist uusi laule astme- ja
tadhtnimetustega. Laulmisel arvestatakse opitud noodimérkidega.

Vorm. Teadvustatakse dpitavate laulude vormi ldbi dpitud mdistete.
Lauldakse kaanoneid. Tutvutakse 1-, 2- ja 3-osalise lihtvormiga.

Praktilised tood

e Loomuliku kehahoiu ja laulmisele omaste hingamispohimdtete
kinnistamine.

o Eakohaste laste-, méngu- ja mudellaulude, regilaulude, eesti-
ja teiste rahvaste laulude laulmine iihiselt, ansamblis ja tiksi.

o Laulmine ja improviseerimine dpitud astmemudelitel.

o Kaanonite laulmine.
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| kooliastme ja kooli tihislaulude kordamine.
Osalemine koolikoori tegevuses.
Karaoke laulmine.

Osaoskus: pilliméng

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult uusi riitme ja

MRy . _
riitmifiguure lisaks Opitutele. Keha-, riitmi- ja
plaatpille mangitakse nii orkestris, ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus
kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste pillimangu. Noodist
méngimisel rakendatakse absoluutset noodisiisteemi. dikekandle
maingimisel kasutatakse dpitud manguvdtteid ning seostatakse neid
absoluutse noodisiisteemiga.

Kehapill. Rakendatakse kehapilli ostinatodes, kaas-, eel- ja/voi
vahemédngudes, kasutades dpitud riitme.

Riitmipillid. Méngitakse oma koolis olevatel riitmipillidel, kasutades
riitmipillide digeid minguvdtteid. Rakendatakse

riitmipille ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi vahemiangudes, kasutades
Opitud riitme.

Plaatpillid. Miangitakse oma koolis olevate plaatpillidel, kasutades
oigeid ménguvdtteid. Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-, eel-
ja/voi vahemiangudes, kasutades Opitud riitme. Esitatakse plaatpillidel
meloodiaid toetudes absoluutsele noodisiisteemile.

Viikekannel. Méngitakse véikekandlel, kasutades dpitud
ménguvotteid.

Opilane:

1. jatkab I kooliastmes omandatud pilliménguoskuste
arendamisega ning méngib keha-, riitmi- ja plaatpille

(valdavalt kaasméngudes);

musitseerib plokkfloodil ja/voi viikekandlel voi muul
meloodiapillil, kasutades dpitud manguvotteid; rakendab
pillimingus digivoimalusi;

seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/voi

Opitava muusikainstrumendiga;

rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi ja
erinevates pillikoosseisudes.
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Klaviatuur. Seostatakse absoluutseid helikdrgusi (tdhtnimetusi)
kindlate asukohtadega klaviatuuril ja médngitakse lihtsamaid
meloodiaid klaviatuuril (klaveril, siintesaatoril, erinevatel digitaalsetel
rakendustel jne).

Praktilised tood

e Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pillimangus.

Riitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel.

Riitmi ja meloodia esitamine vi improviseerimine
plaatpillidel.

Keha-, riitmi- ja plaatpillidel lihtsamate ostinato'de, kaas-, eel-
ja/vdi vahemingude méngimine.

Kaanonite esitamine.

Musitseerimine vdikekandlel voi klahvpillil, kasutades opitud
helikdrguseid ja mianguvotteid.

Lihtsamate meloodiate esitamine klahvpillidel vdi erinevatel
digitaalsetel rakendustel.

Teema: muusikaline litkumine

Litkumistegevusi viiakse 14bi nii tiheskoos, gruppides kui ka tiksi,
mille kédigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste
kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikkumise

kaudu. Tutvutakse litkumise kaudu uute riitmide ja riitmifiguuridega

ja pausidega (TI, kaheksandikpaus, TI-TI-RI, TI-RI-TI, TA-I-TI,
NIRRT L) o _

tervenoot, tervepaus). Tunnetatakse muusika

erinevaid temposid ja viljendatakse diinaamika ja helikdrguste

Opilane:
1. tunnetab, analiiiisib ja véljendab liikumise kaudu muusika
viljendusvahendeid (meloodia, diinaamika, tempo,

muusikavorm) iiksi ja/voi rithmas;

véljendab litkumise kaudu eesti rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid ning lihtsamaid tantse;

rakendab litkumises muusikateadmisi.
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muutusi litkumise kaudu. Kujundatakse
tihiselt litkumiskompositsioone, viljendamaks muusikapala vormi (1-,
2-, 3-osaline lihtvorm).

Eesti laulu- ja ringméingud ning rahvatantsud. Méngitakse tihiselt
erinevaid eesti laulu- ja ringménge, tutvudes lauluméngu sisu ja
parimusliku traditsiooniga. Viljendatakse midngudes esinevate
tegelaste karaktereid. Uhistegevuses liigutakse paaris, iihiselt sdoris
(ringjoonel), vooris ja viirus. Tantsitakse valssi ja polkat, kasutades
pohisamme.

Praktilised tood

e Muusika véljendusvahendite tunnetamine liikkumise kaudu.
Muusika sisu ja karakteri véljendamine liikumise kaudu iiksi
vOi riihmas.

o Erinevate lilkumisimprovisatsioonide loomine.

« Opetajaga iihise liikumiskompositsiooni loomine, milles
véljendatakse muusikapala tilesehitust (vormi).

o Eesti laulu- ja ringméngude méngimine.

Osaoskus: muusikaline omalooming

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/vai koik koos.
Katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine) nii eraldi kui ka
omavahel 16imitult. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone.
Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse relatiivset ja/voi
absoluutset noodisiisteemi.

Opilane:
1. julgeb loomeideedega katsetada;

2. loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange
vOi ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel ning
digivahenditel; esitleb neid iiksi voi rithmas;

3. improviseerib astmemudelitele tuginedes;
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Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse neid musitseerides,
rakendades Opitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi.

Pilliméng. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
kaasménge ja ostinato'sid ning esitatakse neid iiksi voi rithmas.
Omaloomingut luues rakendatakse dpitud muusikalise kirjaoskuse
teadmisi. Viikekandlel ja/voi plokkfloodil esitatakse omaloomingut,
kasutades dpitud minguvotteid.

Liikumine. Viljendatakse muusikapala karakterit improviseeritud
litkumise kaudu. Luuakse riitmiméangudele uusi liigutusi.

Digivahendid. Tutvutakse erinevate digitaalsete rakendustega,
rikastamaks omaloomingut.

Praktilised tood

e Meloodia ja riitmi improviseerimine.

o Lihtsate riitmilis-meloodiliste kaasméngude loomine keha-,
rlitmi- ja/vdi plaatpillidel.

o Riitmikaanonite loomine ja esitamine.

« Meloodia noodistamine, kasutades relatiivset ja/voi
absoluutset noodisiisteemi. Omaloomingu esitamine
meloodiapillil.

o Lihtsamate tekstide loomine ja nende ilmekas esitamine.

e Muusika meeleolu véljendamine loovliitkumise kaudu.

e Omaloomingu rikastamine, kasutades digitaalseid rakendusi.

o Viikekandlel vdi plokkfloddil omaloomingu esitamine.

o Kunstitdodes kuulatud muusika voi laulu meeleolu ja/voi
karakteri viljendamine.

4.
5.

loob muusikale lihtsaid tekste (regivérsse, laulusonu jne);

loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades tiksi ja/voi
riihmas lihtsa instrumentaalpala, esitab seda.
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Osaoskus: muusika kuulamine

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta
arvamust eakohaselt suuliselt voi muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu voi muusikapala autoritega. Otsitakse
Opetaja suunamisel erinevatest infoallikatest autorite kohta teadmisi
ning jagatakse neid klassikaaslastega. Tutvutakse valikuliselt
erinevate heliloojatega, nditeks eesti ja dpitava repertuaariga seotud
heliloojatega.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvamuusikat ja kirjeldatakse
ning iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kola ja védlimuse jargi eesti
rahvapille (hiiu kannel, kannel, 166tspill, torupill, sarved, viled,
parmupill jt) ning kirjeldatakse neid.

Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Eristatakse kuuldeliselt vokaal-
ja instrumentaalmuusikat ja esituskoosseise. Kuulatakse ja
vorreldakse hédle- ja kooriliike. Kuulatakse erinevaid pilliriihmi
(klahvpillid, keelpillid, puhkpillid, 166kpillid) ja eristatakse pilliriihmi
kola ja vélimuse jérgi.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea kditumise tavasid.
Kirjeldatakse kiilastatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult. Tutvutakse Eesti
ooperiteatritega (Rahvusooper Estonia ja teater Vanemuine).

Muusika viljendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust
eakohaselt, kasutades Opitud oskussonavara.

Praktilised to6d

Muusikapala voi laulu meeleolu ja/voi karakteri kirjeldamine.

Opilane:

1. kirjeldab ja analiilisib kuulatud muusikat, kasutades opitud

muusika oskussOnavara;
tunneb ja eristab eesti rahvapille;
otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite kohta teavet;

kuulab ning vordleb hédle- ja kooriliike; oskab nimetada oma
koolis ja/vdi kodukohas tegutsevaid koore ja nende dirigente;

eristab kuuldeliselt pillirithmi (klahvpillid, keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid);

analiiiisib kiilastatud ja/vdi virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult; jagab kogemusi
kaaslastega.
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Muusikapala karakteri vdljendamine kunstiteose kaudu.
Valikuliselt erinevate heliloojate, néiteks eesti ja dpitava
repertuaariga seotud heliloojate teoste kuulamine.

Lihtsamate kuulamistestide ldbiviimine (néditeks pilli-,
hddleriihmade ja rahvapillide eristamine, heliloojate loomingu
seostamine autoriga jne).

Voimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja,
koolikontserdid jne).

Esitlused/plakatid pillide, haéleliikide voi autorite kohta.
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5. klass muusika

Osaoskus: laulmine

Oppeisu

Opitulemused

Oppesisu
Korratakse ja Kinnistatakse 4. klassis omandatud oskusi ja teadmisi.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, eristades
neid lksteisest. Jatkatakse iihe- ja kahehdilsete laulude, kaanonite
ning teiste rahvaste laulude laulmist. Opitakse laulma peast II
kooliastme ja kooli tihislaule: Eesti hiimn, ,,Eesti lipp”, Méetaguse
kooli hiimn, ,,Virumaa laul®. Repertuaari valikul arvestatakse eesti
rahvakalendri tdhtpdevadega (mardipéev, kadripéev, joulud, vastlad,
kevadpiihad) ja riiklike tdhtpdevadega (isadepdev, Eesti vabariigi
aastapdev, emadepiev jt). Tutvustatakse laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella ja saatega nii
kooris, ansamblis kui ka tiksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse
nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse
opilasi koolikoori. Lauldakse loomuliku kehahoiu ja hingamisega,
vaba tooni ja selge diktsiooniga. Jargitakse meloodia diget
intoneerimist, arvestades hédle isikupéra ja sobiva tessituuriga.

Interpretatsioon. Viljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu,
kasutades erinevat diinaamikat (piano, mezzopiano,

mezzoforte, forte, crescendo, diminuendo) ja tempot (kiire, aeglane).
Tutvustatakse erinevaid itaaliakeelseid tempotermineid,

nditeks ritenuto, accelerando, largo, andante, moderato, allegro jne.

Opilane:

1. laulab endale sobivas tessituuris ja hédle isikupdra arvestades
voimalikult puhta intonatsiooniga; laulab loomuliku kehahoiu,
hingamise ja selge diktsiooniga ning viljendusrikkalt;

2. laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, {ihe- ja
kahehiilseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3. védrtustab iihislaulmist, laulab II kooliastme ja kooli
tihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu onn ja
rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Eesti lipp* (E. Vork / M.
Lipp), ,,Virumaa laul* (T.Kippel), Mdetaguse kooli hiimn
(V.Osila/H.Oert)

4. osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja voi
kuulajana ning analiilisib kogetut suuliselt ja kirjalikult;

5. rakendab lauldes muusikalist Kirjaoskust.
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Muusikaline kirjaoskus. Tdiendatakse juba Opitud laulu oppimist
toetavat muusikateooriat. Kinnistatakse dpitud riitme, riitmifiguure ja
pause. Noodipikkuste silpnimetused kinnistatakse noodivéltustega
(TA-veerandnoot jne). Kinnistatakse taktimoddu kahe numbri
tadhendust.

Relatiivsed astmed ja astmemudelid. Kinnistatakse ja korratakse
tuttavaid astmeid koos kdemarkidega. Eristatakse helilaade kolaliselt
(duur ja moll).

Absoluutsed helikdorgused. Kinnistatakse tdhtnimetusi (c-d-e jne).
Paigutatakse noodid noodijoonestikule viiulivotme abil. Tutvustatakse
erinevaid alteratsioonimirke: diees, bemoll, bekarr # tl )
Opitakse lihtsamaid laule tihtnimetustega.

Noodist laulmine. Lauldes jargitakse riitmi ja meloodia litkumist.
Lauldakse noodist uusi laule astme- ja tdhtnimetustega (helistike
madramine). Laulmisel arvestatakse Opitud noodimarkidega.

Vorm. Teadvustatakse dpitavate laulude vorm ja kinnistatakse 1-, 2-
ja 3-osalise lihtvormi. Jitkatakse kaanonite laulmist.

Praktilised tood

o Erinevad héileharjutused ja hddleméngud.

e Kooli iihislaulude, eesti- ja teiste rahvaste laulude laulmine.
e Laulmine ja improviseerimine dpitud astmemudelitel.

« Kaanonite laulmine.

« Karaoke laulmine.

e Osalemine koolikoori t60s.
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Osaoskus: pilliméing

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult dpitud riitme, riitmifiguure ja
pause. Keha-, riitmi- ja plaatpille méngitakse nii orkestris, ansamblis
kui ka iiksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste
pilliméngu. Noodist mingimisel toetutakse absoluutsele
noodisiisteemile. Vidikekandle voi klaviatuuril mangimisel kasutatakse
opitud minguvotteid ning seostatakse neid absoluutse
noodisiisteemiga.

Kehapill. Rakendatakse kehapilli ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vahemingudes, kasutades Opitud riitme.

Riitmipillid. Méngitakse oma koolis olevatel riitmipillidel, kasutades
riitmipillide digeid ménguvdtteid. Rakendatakse

ritmipille ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi vaheméngudes, kasutades
opitud riitme.

Plaatpillid. Mangitakse oma koolis olevate plaatpillidel, kasutades
oigeid ménguvdtteid. Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-, eel-
ja/voi vahemiangudes, kasutades Opitud riitme. Esitatakse plaatpillidel
meloodiaid toetudes absoluutsele noodisiisteemile.

Viikekannel. Méngitakse véikekandlel, kasutades opitud
ménguvotteid.

Klaviatuur. Paigutatakse absoluutseid helikorgusi
(tdhtnimetusi) klaviatuurile (klaver, erinevad rakendused) ja
maéngitakse lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril.

Praktilised tood

e Riitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel.

Opilane:
1. silivendab varasemalt omandatud pilliménguoskusi ning

mangib keha-, riitmi- ja plaatpille (valdavalt kaasméngudes);

2. musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloodil
ja/voi vdikekandlel voi muul meloodiapillil, kasutades dpitud
manguvotteid; rakendab pilliméngus digivoimalusi;

3. seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/voi
Opitava muusikainstrumendiga;

4. rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi ja
erinevates pillikoosseisudes.
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Riitmi ja meloodia esitamine vdi improviseerimine
plaatpillidel.

Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel- ja/voi
vaheméngude mingimine.

Kaanonite esitamine.

Musitseerimine vdikekandlel voi monel muul pillil, kasutades
Opitud ménguvotteid.

Lihtsamate meloodiate esitamine klahvpillidel voi erinevatel
digitaalsetel rakendustel.

Teema: muusikaline litkumine

Liikumistegevusi viiakse ldbi nii itheskoos, gruppides kui ka tiksi,
mille kdigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste
kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikkumise

kaudu. Kinnistatakse liitkumise kaudu opitud riitme, riitmifiguure ja
pause. Tajutakse muusika erinevaid temposid ja viljendatakse
diinaamika ja helikorguste muutusi litkumise kaudu. Kujundatakse
ithiselt litkumiskompositsioone, viljendamaks muusikapala vormi (1-,
2-, 3-osaline lihtvorm).

Eesti laulu- ja ringméingud ning rahvatantsud. Méngitakse iihiselt
erinevaid eesti laulu- ja ringménge, tutvudes lauluméingu sisu ja
parimusliku traditsiooniga. Viljendatakse méngudes esinevate
tegelaste karaktereid. Uhistegevuses liigutakse paaris, iihiselt sddris
(ringjoonel), vooris ja viirus. Tantsitakse erinevaid rahvatantse,
kasutades nende pdhisamme.

Opilane:

1. tunnetab, analiilisib ja viljendab liikumise kaudu muusika
viljendusvahendeid (meloodia, diinaamika, tempo,

muusikavorm) iiksi ja/voi riihmas;

2. viljendab litkumise kaudu Eesti rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid ning tantsib lihtsamaid tantse;
3. rakendab liikumises muusikateadmisi.
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Praktilised tood

e Muusika véljendusvahendite tunnetamine liikkumise kaudu.
Muusika sisu ja karakteri véljendamine liikumise kaudu tiksi
voi rithmas. Erinevate litkumisimprovisatsioonide loomine.

« Opetajaga iihise liikumiskompositsiooni loomine, milles
viljendatakse muusikapala iilesehitust (vormi).

o Eesti laulu- ja ringméngude méngimine.

Osaoskus: muusikaline omalooming

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/voi koik koos.

Katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pilliming, muusikaline liikumine) nii eraldi kui ka
omavahel 16imitult. Luuakse iseseisvalt riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone. Omaloomingu meloodia noodistamisel
rakendatakse absoluutset noodisiisteemi.

Laulmine. Luuakse erinevaid muusikast lahtuvaid tekste.

Pilliméng. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
kaasménge ja ostinatosid ning esitatakse neid iiksi voi rithmas.
Omaloomingut luues rakendatakse dpitud muusikalise kirjaoskuse
teadmisi. Viikekandlel ja/voi plokkfloodil esitatakse omaloomingut,
kasutades dpitud ménguvotteid.

Liikumine. Viljendatakse muusikapala karakterit improviseeritud
litkkumise kaudu. Luuakse riitmiméangudele uusi liigutusi.

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus erinevate rakendustega.
Praktilised tood

Opilane:
1. julgeb loomeideedega katsetada;

2. loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge
voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel ning
digivahenditel; esitleb neid tiksi voi rithmas;

improviseerib astmemudelitele tuginedes;
loob muusikale lihtsaid tekste (regivérsse, laulusonu jne);

5. loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades iiksi ja/voi
rithmas lihtsa instrumentaalpala, esitab seda.
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Meloodia ja riitmi improviseerimine.

Lihtsate riitmilis-meloodiliste kaasmangude loomine keha-,
rlitmi- ja/vai plaatpillidel.

Riitmikaanonite loomine ja esitamine.

Meloodia noodistamine, kasutades relatiivset ja/voi
absoluutset noodisiisteemi. Omaloomingu esitamine
meloodiapillil.

Lihtsamate tekstide loomine ja nende ilmekas esitamine.
Muusika meeleolu viljendamine loovliikumise kaudu.
Omaloomingu rikastamine, kasutades digitaalseid rakendusi.
Viikekandlel voi mdnel muul pillil omaloomingu esitamine.
Kunstitoddes kuulatud muusika voi laulu meeleolu ja/voi
karakteri viljendamine.

Osaoskus: muusika kuulamine

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta
arvamust eakohaselt suuliselt vo1 muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu voi muusikapala autoritega. Otsitakse
Opetaja suunamisel erinevatest infoallikatest autorite kohta teadmisi
ning jagatakse neid klassikaaslastega. Tutvutakse valikuliselt
erinevate heliloojatega, niiteks eesti ja Opitava repertuaariga seotud
heliloojatega.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvamuusikat ja kirjeldatakse
ning iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kola ja valimuse jargi eesti
rahvapille (hiiu kannel, kannel, 166tspill, torupill, sarved, viled,
parmupill jt) ning kirjeldatakse neid. Tutvutakse rahvalaulu liikidega

Opilane:
1. kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat muusika

oskussOnavara ja kirjaoskust kasutades;

tunneb eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -
tantse, teab oma kodukoha ja Eesti rahvamuusika stiindmusi;

otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite kohta teavet
ning tutvustab seda kaaslastele;

kuulab ning vordleb héile- ja kooriliike; tunneb kodukoha
koore ja dirigente ning tuntumaid Eesti koore;

eristab kuuldeliselt erinevaid orkestriliike ja nende pillirithmi
(klahvpillid, keelpillid, puhkpillid, 165kpillid);
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ja erinevate rahvatantsudega. Kuulatakse erinevaid parimusmuusika
tootlusi.

Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Eristatakse kuuldeliselt vokaal-
ja instrumentaalmuusikat ning erinevaid esituskoosseise. Kuulatakse
ja vorreldakse haéle- ja kooriliike. Tutvustatakse kodukoha ja Eesti
erinevaid koore ja dirigente. Tutvustatakse erinevaid orkestriliike ja
nende pilliriihmi.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea kditumise tavasid.
Kirjeldatakse kuulatud ja/vai virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt vai kirjalikult.

Muusika viljendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust
eakohaselt, kasutades Opitud oskussonavara.

Praktilised tood

e Muusikapala voi laulu meeleolu ja/vai karakteri kirjeldamine.

e Muusikapala karakteri vdljendamine kunstiteose kaudu.

» Valikuliselt erinevate heliloojate, néiteks eesti ja Opitava
repertuaariga seotud heliloojate teoste kuulamine.

o Lihtsamate kuulamistestide ldbiviimine (néiteks pilli-,
héiéleriihmade ja rahvapillide eristamine, heliloojate loomingu
seostamine autoriga jne).

e Vdimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja,
koolikontserdid jne).

o Esitlused/plakatid pillide, hiéleliikide voi autorite kohta.

analiiiisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule ja
ndhtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega,;

rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust.
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6. klass muusika

Osaoskus: laulmine

Oppeisu Opitulemused
Korratakse ja kinnistatakse 5. klassis omandatud oskusi ja teadmisi. Opilane:
Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, {ihe- ja 1. laulab haile isikupéra arvestades voimalikult puhta

kahehéélseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule.
Vidrtustatakse ithislaulmist, lauldakse peast II kooliastme iihislaule:
Eesti hiimn, ,,Kui Kungla rahvas*, Méetaguse kooli hiimn, ,,Virumaa
laul®. Repertuaari valikul arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja
riiklike tahtpdevadega. Tutvustatakse laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse hééle isikupéra arvestades
voimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu, hingamise ja
selge diktsiooniga ning véljendusrikkalt a cappella ja saatega nii
kooris, ansamblis kui ka iiksi. Osaletakse laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja voi1 kuulajana ning analiitisitakse kogetut
suuliselt ja kirjalikult.

Interpretatsioon. Viljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu,
kasutades erinevat diilnaamikat ja tempot. Kinnistatakse erinevaid
itaaliakeelseid tempotermineid.

Muusikaline Kirjaoskus. Rakendatakse lauldes muusikalist
kirjaoskust, kasutatakse laulu dppides relatiivseid astmeid ja
absoluutseid helikorgusi. Noodist lauldes jérgitakse riitmi ja meloodia
litkumist ning arvestatakse Opitud noodikirja markidega.

intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge
diktsiooniga ning véljendusrikkalt;

laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, iihe- ja
kahehiilseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

védrtustab tihislaulmist, laulab peast II kooliastme ja kooli
ithislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu 6nn ja rdom*
(F. Pacius /J. V. Jannsen), ,,Kui Kungla rahvas* (K. A.
Hermann / Fr, Kuhlbars), Méetaguse kooli hiimn, ,,Virumaa
laul®.

osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja vo1
kuulajana ning analiiiisib kogetut suuliselt ja kirjalikult;

rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu
Oppides relatiivseid astmeid.
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Kinnistatakse opitud duur- ja moll-helilaade, tutvustatakse C-a, G-¢,
F-d helistikega. Selgitatakse dpitavate laulude vormi.

Praktilised tood
e Loomuliku kehahoiu ja laulmisele omaste hingamispdohimotete
kinnistamine.
o Eakohaste iihislaulude, eesti- ja teiste rahvaste laulude
laulmine.

e Laulmine ja improviseerimine dpitud astmemudelitel.
« Kaanonite laulmine.

o Helistike laulmine tdhtnimetustega.

e 4. ja5. klassi iihislaulude kordamine.

e Osalemine koolikoori tegevuses.

o Karaoke laulmine.

Osaoskus: pilliméing

Musitseerimisel kasutatakse Opitud riitme, riitmifiguure ja pause.
Noodist mdngimisel kinnistatakse absoluutset noodisiisteemi.

Keha-, riitmi- ja plaatpille méangitakse nii orkestris, ansamblis kui ka
iiksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste
pilliméngu.

Viikekandle voi ukulele midngimisel kasutatakse dpitud ménguvotteid
ning seostatakse neid absoluutse noodisiisteemiga ja helistikega.

Kehapill. Rakendatakse kehapilli ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vaheméngudes, kasutades Opitud riitme.

Opilane:
1. siivendab I ja II kooliastmes omandatud pillimdnguoskusi ning

maéangib keha-, riitmi- ja plaatpille (valdavalt kaasmangudes);

2. musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades ukulelel
ja/voi vaikekandlel voi muul meloodiapillil; rakendab
pilliméngus digivoimalusi;

3. seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/voi
Opitava muusikainstrumendiga;

4. rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi ja
erinevates pillikoosseisudes.
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Riitmipillid. Méngitakse oma koolis olevatel riitmipillidel, kasutades
pillide digeid manguvotteid. Rakendatakse riitmipille ostinato'des,
kaas-, eel- ja/vdi vahemiangudes, kasutades Opitud riitme.

Plaatpillid. Mingitakse oma koolis olevatel plaatpillidel, kasutades
oigeid méanguvotteid. Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-, eel-
ja/voi vahemiangudes, kasutades dpitud riitme. Esitatakse plaatpillidel
meloodiaid, kinnistades absoluutset noodisiisteemi.

Viikekannel, ukulele. Mingitakse vdikekandlel voi ukulelel,
kasutades dpitud manguvotteid.

Klaviatuur. Paigutatakse absoluutsed helikorgused (tdhtnimetused)
klaviatuurile (klaver, erinevad rakendused) ja méngitakse Opitud
helistikke ja lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril.

Praktilised tood (valik ideid opetajale):
o Riitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel.

o Riitmi ja meloodia esitamine v0i improviseerimine

plaatpillidel.

o Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel- ja/voi
vaheméngude méngimine.

o Kaanonite esitamine.

e Musitseerimine viikekandlel voi plokkfloddil, kasutades
opitud manguvaotteid.

o Lihtsamate meloodiate esitamine klahvpillidel vdi erinevatel
digitaalsetel rakendustel.

Teema: muusikaline litkumine
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Liikumistegevusi viiakse 1bi nii itheskoos, gruppides kui ka tiksi,
mille kéigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste
kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikumise

kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu opitud riitme, riitmifiguure ja
pause.

Tajutakse muusika erinevaid temposid ja véljendatakse diinaamika ja
helikdrguste muutusi litkumise kaudu. Kujundatakse tihiselt
litkumiskompositsioone, viljendamaks muusikapala vormi.

Eesti laulu- ja ringmingud ning rahvatantsud. Teiste maade
rahvatantsud. Mingitakse tihiselt erinevaid eesti laulu- ja ringménge,
tutvudes lauluméngu sisu ja parimusliku traditsiooniga. Tutvutakse
valikuliselt erinevate maade rahvatantsudega, kasutades nende
poOhisamme.

Praktilised tood

e Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu.
Muusika sisu ja karakteri véljendamine liikumise kaudu iiksi
vOi rithmas.

« Erinevate liitkumisimprovisatsioonide loomine.

« Opetajaga iihise liikumiskompositsiooni loomine, milles
véljendatakse muusikapala iilesehitust (vormi).

o Eesti laulu- ja ringméngude méngimine.

o Teiste maade lihtsamate pdhisammude voi lihtsamate tantsude
tantsimine.

Opilane:

1. tunnetab, analiiiisib ja véljendab liikumise kaudu muusika
véljendusvahendeid (meloodia, diinaamika, tempo,
muusikavorm) tiksi ja/voi rithmas;

2. véljendab litkumise kaudu Eesti ja teiste maade
rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid ning lihtsamaid
tantse;

3. rakendab liikumises muusikateadmisi.
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Osaoskus: muusikaline omalooming

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/vdi kdik koos. | Opilane:
Katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi

i - IRt ) . T 1. julgeb loomeideedega katsetada; on lahendusi otsides piisiv ja
(laulmine, pillimang, muusikaline liikkumine) nii eraldi kui ka

< oo 1t . jarjekindel,
omavahel 10imitult. Luuakse iseseisvalt ritmilis-meloodilisi o o
improvisatsioone. Omaloomingu meloodia noodistamisel 2. loob ritmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange voi
rakendatakse Opitud muusikalist kirjaoskust. ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel ning digivahenditel,

. . . . B} i esitleb neid iiksi voi rithmas;
Laulmine. Luuakse erinevaid muusikast lahtuvaid tekste.

. e . 3. improviseerib astmemudelitele tuginedes;
Pilliméng. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,

kaasminge, ostinato'sid ning muusikapalu, mida esitatakse iiksi voi 4. loob muusikale lihtsaid tekste (regivarsse, laulusonu jne);
rithmas. 5. loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades iiksi ja/voi
Omaloomingut luues rakendatakse opitud muusikalise kirjaoskuse rithmas lihtsa instrumentaalpala, esitab seda.

teadmisi. Viikekandlel ja/voi plokkfloodil esitatakse omaloomingut,
kasutades dpitud ménguvotteid.

Liikumine. Viljendatakse muusikapala karakterit improviseeritud
litkumise kaudu.

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus erinevate rakendustega.
Praktilised tood

e Meloodia ja riitmi improviseerimine.

e (Lihtsate) riitmilis-meloodiliste kaasmidngude loomine keha-,
rlitmi- ja/vdi plaatpillidel.

o Riitmikaanonite loomine ja esitamine.

o Meloodia noodistamine, kasutades relatiivset ja/voi
absoluutset noodisiisteemi. Omaloomingu esitamine
meloodiapillil.
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e (Lihtsamate) tekstide loomine ja nende ilmekas esitamine.

e Muusika meeleolu véljendamine loovliikumise kaudu.

« Digitaalsete rakenduste kasutamine.

o Viikekandlel voi monel muul instrumendil omaloomingu
esitamine.

o Kunstitoodes kuulatud muusika voi laulu meeleolu ja/voi
karakteri viljendamine.

Osaoskus: muusika kuulamine

Kirjeldatakse ja analiilisitakse kogetud muusikaelamusi ning
avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt suuliselt voi kirjalikult
muusika oskussdnavara kasutades voi muul looval viisil.

Autorid. Uuritakse valikuliselt (nt eesti heliloojad, dpitava maa
helilooja(d)) kuulatud heliteose autori loometegevust, kasutades teabe
leidmiseks erinevaid infoallikaid. Tutvustatakse infot kaaslastele.
Tutvutakse muusikateose interpreteerimisvoimalustega (t66tlus,
orkestratsioon, remiks, kaver).

Euroopa rahvaste muusika. Tutvutakse valikuliselt Soome, Rootsi,
Norra, Liti, Leedu, Poola, Saksamaa, Austria, Suurbritannia,
Venemaa muusikatraditsioonidega. Arutelude ja vestluste kdigus
vorreldakse dpitud rahvaste muusikat eesti rahvamuusikaga, nt

leitakse erinevusi ja sarnasusi eesti rahvapillidega (pilliriihm, kuju,
kola).

Laulupidude traditsioon, teekond libi aja heliloojate Aleksander
Kunileid, Karl August Hermann, Miina Harma, Gustav Ernesaks,

Opilane:
1. kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat muusika

oskussOnavara ja kirjaoskust kasutades;

2. tunneb ja eristab eesti ranvamuusikat: rahvalaulu liike,
rahvapille ja -tantse, teab oma kodukoha ja Eesti
rahvamuusika siindmusi;

3. otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite ja kodukoha
loomeinimeste loometegevust ning tutvustab seda kaaslastele;

4. kuulab ning vordleb héile- ja kooriliike; tunneb kodukoha
koore ja dirigente ning tuntumaid Eesti koore;

5. eristab kuuldeliselt siimfooniaorkestri pille ja pillirithmi;

6. analiitisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule ja
nédhtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;

7. rakendab muusikat kuulates muusikalist Kirjaoskust.

112




Veljo Tormis, Rene Eespere, Alo Mattiisen, Olav Ehala, Rasmus
Puur, Pért Uusberg jt loomingu niitel.

Eesti heliloojate polvkondlik jirjepidevus heliloojate Rudolf
Tobias, Heino Eller, Eduard Tubin, Arvo Part, Lepo Sumera, Jaan
Raats, Erkki-Sven Tiitir, Tonu Korvits jt loomingu néitel.

Kontsert. Kinnistatakse kontserdikiilastaja hea kaitumise tavasid.
Analiitisitakse kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult, antakse kuuldule ja néhtule
hinnang ning jagatakse kogemusi kaaslastega.

Muusika viljendusvahendid. Kirjeldatakse ja analiiiisitakse kogetud
muusikaelamust Opitud oskussonavara kasutades.

Praktilised tood

e Muusikapala voi laulu meeleolu ja/voi karakteri kirjeldamine.

e Muusikapala karakteri valjendamine kunstiteose kaudu.

« Valikuliselt erinevate heliloojate, néiteks eesti ja Opitava
repertuaariga seotud heliloojate teoste kuulamine,
iseloomustamine, vordlemine nii iiksi, paaris kui riithmatoona
ja oma arvamuse pdhjendamine.

o Eesti muusika ajatelje loomine.

e Lihtsamate kuulamistestide labiviimine (nditeks pilli-,
hééleriihmade ja rahvapillide eristamine, heliloojate loomingu
seostamine autoriga jne).

e Vdimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja,
koolikontserdid jne).

« Esitlused/plakatid pillidest, hddleliikidest, autoritest, erinevate
maade kultuuridest.
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3.6 III kooliaste muusika

3.6.1 Oppeaine kirjeldus

111 kooliastmes on tdhelepanu keskmes iseseisva muusikalise mdtlemise siivendamine ning
Opilaste muusikaliste vOimete edasiarendamine ja rakendamine muusikalistes tegevustes,
kasutades erinevaid Oppevorme ning -meetodeid. Muusikatunnis lauldakse, nii {ihe- kui ka
mitmehéailselt, ansamblis, kooris kahe- v3i kolmehéélselt. Jatkatakse Opilaste vokaalsete voimete
arendamist, arvestades Opilase hddlemurde perioodiga. Repertuaari kuuluvad Eesti ja teiste
rahvaste laulud ning kooliastme iihislaulud. Uhislauluvarasse kuuluvad laulud, mis seovad
erinevaid pdlvkondi ja kannavad edasi tihislaulmise traditsiooni sdilimist.

I ja II kooliastmes omandatud pillimdnguoskusi siivendatakse erinevates pillikoosseisudes
mangides, kus arendatakse ansambliméanguoskust. Arendatakse kuulamisoskust, dpitakse tundma
pillide tdmbrilisi omadusi ja nende kokkusobivust ansamblis. Omandatakse akustilise kitarri voi
ukulele esmased akordmanguvotted.

Muusikalise liikkumise kaudu arendatakse Opilastes julgust end vabalt véljendada. Muusikalises
lilkumises on olulisel kohal erinevate rahvaste muusika ja tantsude karakterite tunnetamine,
viljendamine ja vordlemine. Tutvutakse erinevate muusikaliste liikumisviisidega. Siivendatakse
muusikaliste vormide tundmadppimist liikkumise kaudu. Omaloomingulist muusikalist liitkumist
rakendatakse ka erinevates improvisatsioonilistes iilesannetes.

Muusika kuulamisel on keskmes muusika mdtestamine ja tdlgendamine. Jatkatakse Eesti muusika
tundmadppimist ning tutvutakse ka erinevate muusikakultuuride ja rahvaste muusikaga. Muusika
analiiiisimisel ja tdlgendamisel kasutatakse muusika oskussdnu ning luuakse seoseid erinevate
kunstiliikide ja Oppeainete vahel. Muusikat kuulates tdhtsustub kuuldud muusika pdhjal oma
arvamuse kujundamine ning selle argumenteeritud pdhjendamine nii suuliselt kui ka kirjalikult,
toetudes muusika oskussonavarale kujuneb kriitiline suhtumine internetis leiduvasse muusikasse.

Muusikaline omalooming vodimaldab omandatud teadmiste ja oskustega, sh muusikalise
kirjaoskusega eksperimenteerida ning rakendada neid kaasméngudes, saadetes, riitmilis-
meloodilistes improvisatsioonides ja (digi)kompositsioonides, muusikalises liikumises, tekstide
loomises jm. Kuulatakse, analiiiisitakse ja arutletakse enda ja kaaslaste omaloomingu iile. Leitakse
loomingulisi iihisosi erinevates ainevaldkondades.

Kdigis muusikalistes tegevustes rakendatakse Opitud teadmisi ja oskusi, sh muusikalist
kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Nii muusikatunnis kui ka klassi- ja
koolivilises tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm) toetatakse Opilaste isikuparast
esinemisoskust. Laulupeo traditsiooni edasikandumisel tdhtsustub Opilaste osavott (kooli)koori
tegevuses.

Silmaringi avardamise, kontserdikultuuri kujundamise ja muusika kuulamise kogemuse saamise
eesmirgil kiiakse Oppekiikudel (kontserdid, muusikaetendused, muuseumid jne). Kohtutakse
kodupaiga, aga ka Eesti tuntud heliloojate ja interpreetidega. Oppekiikudel kogetut arutletakse ja
analiiiisitakse Opetaja kaasabil.

Muusikaliste tegevuste kaudu dpitakse tundma iiksteise vOimeid, oskusi ning eripéra.
Toetatakse opilase kujunemist aktiivseks ja iseseisvaks Oppijaks, kes véértustab koostodd ning

114



arvestab kaaslastega. Oppimises ja dpetamises pddratakse tihelepanu hariduslike erivajadustega
(sh muusikaliselt andekate) dpilaste voimete arendamisele.

3.6.2 Kooliastme lopuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
IIT kooliaste
Opilane:

1. huvitub muusikast kui kunstiliigist, vadrtustab muusikat ning muusikategevust kultuuri ja
igapédevaelu rikastajana;

2. teadvustab muusika voimalusi vaimse, fiilisilise ja emotsionaalse tasakaalu loomisel,

3. osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest
rihmas (klassis, kooris, ansamblis);

4. arendab loomeideid muusikalise eneseviljenduse kaudu: katsetab ideid
muusikategevustes, leiab lahendusi esile kerkinud probleemidele, hindab isikupira ja
erinevaid lahendusi ning on piisiv ja jérjekindel;

5. tunnetab ja rakendab litkudes muusika karakterit ja vdljendusvahendeid;

6. vairtustab kodukoha ja Eesti muusikapérandit ning niiidismuusikat, on traditsioonide
edasikandja laulja ja/voi pilliméngijana ning osaleb laulupidudel;

7. teadvustab muusikat kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, vdédrtustab kultuurilist
mitmekesisust;

8. tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonnasse;

9. valib endale meeleparase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja

10.

11.

jagab seda kaaslastega;

teadvustab, et teadlikuma musitseerimise aluseks on muusikaline kirjaoskus, mille hulka
kuuluvad helivéltused, riitmifiguurid ja pausid:

JA) TR TRENL b

kaheksandiktaktimodt laulurepertuaarist tulenevalt; ithe votmemargiga helistikud ja
repertuaarist tulenevalt kahe votmemaérgiga helistikud; bassivoti repertuaarist tulenevalt;
muusikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele;

moistab, kuidas huvi muusika vastu ning muusikaoskused voimaldavad Kujundada
sellest elukestva harrastuse voi elukutse.
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3.6.3 Kooliastme opitulemused

III kooliaste

Musitseerimine: laulmine, pillimidng, muusikaline lilkumine, muusikaline omalooming

Laulmine

Opilane:

1.

laulab iihe- ja/voi mitmehéilseid laule klassitunnis, ansamblis ja/voi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning pdhjendab oma valikut;

2. laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3. viirtustab ja hindab {ihislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme iihislaule: Eesti
Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu 6nn ja rddm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Mu isamaa on
minu arm® (G. Ernesaks / L. Koidula), ,,J44 vabaks, Eesti meri* (V. Oxford / (V. Oxford),
,.Eestlane olen ja eestlaseks jain* (A. Mattiisen / J. Leesment), ,,Laul PShjamaast (U.
Vinter / E. Vetemaa), ,,Saaremaa valss“ (R. Valgre / D. Vaarandi), ,,Mul meeles veel (R.
Valgre / K. Kikerpuu), ,,Oma laulu ei leia ma iiles™ (V. Ojakiér / L. Tungal);

4. on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, analiitisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

5. kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii iiksi kui ka rithmas lauldes,
tunneb oma hééleaparaati ja teab, et hiilt on vaja hoida.

Pilliméng
Opilane:

1. mingib keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflo6ti ja/voi viikekannelt, rakendab
digivoimalusi pilliméngus;

2. musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel esmaseid mianguvotteid kasutades;

3. uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad pillid ja pdhjendab oma
valikut;

4. siivendab I ja II kooliastmes omandatud pilliménguoskust, rakendab muusikalist

kirjaoskust, musitseerides tiksi ja eri pillikoosseisudes.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1.

o & w N

loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rithmas kaasménge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;

katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;
loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste (nt regivirss, laulusdnad jm);
analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;

rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.
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Muusikaline litkumine
Opilane:
1. vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja viljendab seda litkumise kaudu;

2. tunneb muusikat kuulates dra erinevad muusikavormid ning véljendab neid loovliikumise
vOi improvisatsiooni kaudu;

3. leiab erinevaid muusikalise litkumise viise, valib muusika karakteriga sobiva viljenduse
ning pohjendab oma valikuid (nt rokk, dZ&ss, hip-hop, rahvaste muusika jm);

4. rakendab liikumises muusikateadmisi.
Muusika kuulamine
Opilane:

1. uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle tdnapaevaseid tdlgendusi, leiab sobivaid
nditeid ja pdhjendab oma arvamust;

2. vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste muusikat: leiab iseloomulikke tunnuseid,
lihtudes muusika véljendusvahenditest;

3. vordleb ja eristab eri muusikastiile, lavamuusika Zanre, muusika esituskoosseise,
haileliike, leiab oma eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

4. analiilisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi ning dppekéike
suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule/nghtule hinnangu ning jagab oma kogemusi
kaaslastega;

5. uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning muusika suursiindmusi;

6. rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi;

7. rakendab muusikat kuulates muusikalist Kirjaoskust;

8. teeb valiku muusikaga tegelemise voimalustest, teab muusikaga seonduvaid elukutseid
ning Oppimisvoimalusi;

9. seostab muusikat enda vaimse, fiiiisilise ja emotsionaalse heaoluga;

10. jérgib autorikaitse seadust ning kditub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

3.6.4 Loiming teiste Oppeainetega

Eesti keel. Eri suhtlusolukordades osalemine, sh arutelu riihmas ja avalik esinemine; eri tiiiipi
tekstidest vajaliku teabe leidmine ja usaldusvadrsuse hindamine; eri tekstiliikide praktiseerimine
(esitlus, arvamustekst, meediatekst, kokkuvdte, referaat jm) ja keeleline toimetamine; nooditeksti
ja teabegraafika lugemine; konspekteerimine; eesmargistatud kuulamine ja lugemine; digehééldus
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ja oOigekiri; sona rohk ja vilde; laulusdnade tdhenduse selgitamine; muusika oskussonavara ja
noodisiimbolite tutvustamine; lihtsate laulusdnade loomine.

Kirjandus. Kirjandustunnis késitletavate luuletajate tekstidel pdhinevate laulude laulmine;
laulutekstina kasutatava luuletuse kui terviku mdistmine; tundmatute sonade ja viljendite
tdhenduse viljaselgitamine; parimuskultuur: rahvaluule pdhiliigid ja Zanrid; tdnapédeva folkloor;
kirjandust ja muusikat ithendavad kunstivormid (lavakunst, film); arutlemine mone muusikateoses
kasitletud teema voi probleemi iile, jarelduste tegemine; lauldava seostamine oma kogemuse ja
tdnapdeva maailmaga; luuleteksti véljendusvahendite tundmadppimine; laulusdnade loomine;
loovkirjutamine loetu voi kuuldu pohjal.

Kehaline kasvatus. Muusika viéljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu; maailmarahvaste
tantsud ja tantsustiilid (kehaline aktiivsus; liitkumine ja kultuur); laulu- ja ringmangud; kehahoid
(tervis ja kehalised vdoimed); koordinatsioon; muusikalise litkumise kujundamine laulu karakteri
jérgi; muusikateose sisu, karakteri, improvisatsioon ja spontaansus (liikumine ja kultuur); miang

kehapillil.

Kunst. Teose, autori ja loomingu maédratlus. Kuulatud muusika visualiseerimine, muusika
kujutamine vérvides: abstraktse pildi joonistamine —kolad ja vormid, kolad ja vérvid. Pillide
kujutamine kunstitoodes. Erinevate rahvaste, ajastute, maailmavaadete illustreerimine,
etnograafia, méargid, simbolid, kujundid. Filmide, arvutimiangude ja reklaamide pildikeele ja
muusika uurimine ning kriitiline vordlemine. Uurimuslikud ja loovad rithma- ja individuaalsed
tood: video, animatsiooni, performance’i, etenduse vms helindamine. Plakati loomine kontserdi
reklaamimiseks, kontserdikava illustreerimine.

Loodusdpetus (7. kl). Ained ja materjalid: materjalid, millest instrumente algselt tehti, millest on
tdnapdeval tehtud. Materjalide taaskasutamine, sddstev eluviis. Pillide valmistamine erinevatest
materjalidest, sealhulgas taaskasutusmaterjalidest. Elus ja eluta loodus: erinevad elus ja eluta
looduse helid. Liikumisméangud looduslikus keskkonnas.

Bioloogia. Hingamine ja hingamiselundid, haal, hddleorgan, resonaatorid, hiile tekitamine, hééle
tervishoid, héédlemurre, kastraatlauljad, kuulmine, kuulmisorgan, absoluutne kuulmine
Fiiiisika (8.-9. kl). Akustika: heliallikas, vonkumine ja helilaine vongete sagedus, helilaine,
helikdrgus, absoluutne kuulmine, heli omadused, heli omaduste modtithikud, kaja, miira (8.
klass — Vonkumine ja laine); muusikatodstus - valgus ja valgustehnika, helivdimendus, akustilised
instrumendid versus elektrofonid.

Geograafia. Riigid ja rahvad, nende asukohad ja -alad kaardil, geograafilistest tingimustest
tulenevad  kultuurilised eripdrasused (kaardiopetus); rahvaste muusika erinevates
keskkonnatingimustes (loodusvoondid);

Keemia (8.-9. kl). Hingamine ja hingamiselundid; muusikainstrumendid

Matemaatika. Osa leidmine tervikust (vormidpetus); arvandmete kogumine ja korrastamine;
aritmeetilise keskmise leidmine; diagrammi ja graafiku lugemine ja joonistamine; definitsiooni
moiste; hiipoteesi, eelduse, vdite ja tdestuse eristamine (probleemiilesanded ja arutelud).

Ajalugu. Ajaloo isikustamine heliloojate ja interpreetide elulugude késitlemisel. Riikide ja
rahvaste ajalugu, traditsioonid ja kultuurilugu:
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Inimesedpetus. Mina ja meie: teistega arvestamine. Kodu, kodumaa- ja rahvakalendri
teemad. Keha tunnetamine ja koordinatsioon. Murdeiga (hdilemurre). Tervishoid (hééle tervis).
Ettevotlikkus  (lrituste  korraldamine).  Autoridigused.  Huvid/huviharidus ja  selle
véadrtustamine. Eneseanaliiiis, vadrtused, huvid, hobid. Vaimne heaolu ja tervis.

Uhiskonnaépetus. Riik ja kodanikuiihiskond, meedia ja teave; suhtumine teiste rahvaste ja
maade kultuuritraditsioonidesse; oma maa kultuuripdrandi vaartustamine ja teadvustamine;
tarbijaharidus. Erinevad usundid, autoridigused ja vastutus.

Kisitoo ja kodundus. Eesti rahvakultuur ja teiste rahvaste kultuuriparand — rahvariided, esemed,
mustrid, kultuuritavad. Kultuuridevahelised seosed, erinevused, sarnasused. Margid, stimbolid ja
ornamendid eesti rahvakunstis.

Tehnoloogiadpetus. Muusikainstrumentide valmistamisel kasutatavad materjalid ja nende
tootlemine, pillide ehitus.

Voorkeeled. Riigid, rahvad ja nende kultuur. Voorkeelsed laulud: voorkeelsete tekstide
hidldamine, sonumi modistmine, sdnavara omandamine ja arendamine. Tekstide silbitamine ja
hidldus. Oma emakeele ja rahvuskultuuri védrtustamine. Vaba aeg: lemmiklaulud, artistid,
muusikaharrastused. Vodrkeelsed pillidppeprogrammid, muusikaterminid, akordide tabelid,
pillide nimetused. Vajaliku info hankimine vodrkeelsetest teabeallikatest.

Informaatika. Varasemates kooliastmetes omandatud oskuste rakendamine loovtoo tegemisel ja
vormistamisel, vormistamisel on vaja jargida kooli poolt koostatud ndudeid. Internetiturvalisus ja
autoridigused. Tehisintellekt. Infootsing ja selle kriitiline hindamine. Noodigraafika ja
helito6tlusprogrammid.

3.6.5 Loiming labivate teemadega

Elukestev Ope ja karjiadri kujundamine. Muusikalise eneseviljenduse abil kujundatakse
Opilaste individuaalset eripdra, avatakse ja avardatakse vdimalusi muusikaga tegelda ja muusikast
rddmu tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Opilasi suunatakse muusikakooli
opingutele. Tutvutakse erinevate muusikast ldhtuvate elukutsetega: muusikadpetaja, helilooja,
dirigent, interpreet, helitehnik, produtsent, manedzer jne. Labi tihismusitseerimise ja kooslaulmise
arendatakse suhtlemis- ja koostoooskust.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Keskendutakse kohalike ja globaalsete keskkonna- ning
inimarenguprobleemide késitlemisele. Eesmérk on kujundada Opilastes arusaama loodusest kui
terviksiisteemist, looduskeskkonna haprusest ning inimese soltuvusest loodusvaradest ja -
ressurssidest.  Oppemeetoditest on olulisel kohal aktiivdppemeetodid, rithmatdod,
juhtumiuuringud, arutelud ning rolliméngud. Lébi erinevate teoste kuulamise ja laulurepertuaari
on voimalik Opilastele edasi anda sonum looduse ja keskkonna hoiust. Véairtustatakse
parandkultuuri ja rahvuskultuuri jatkusuutlikku arengut.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Uhismusitseerimise kiigus arendatakse koostdd- ja teistega
arvestamise oskust. Looviilesannete ja projektide kaudu toetatakse ettevotlikkust ja Opilaste
initsiatiivi. Uhiste otsuste (nt laulurepertuaari valimisel) langetamise kaudu, osaledes kooli ja
kogukonna tiritustel ning Gpilasi tihisiirituste korraldamisesse kaasates kujundatakse valmisolekut
olla vastutustundlik demokraatliku kodanikuiihiskonna liige.
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Kultuuriline identiteet. Taotletakse opilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kes
moistab kultuuri osa inimeste matte- ja kaitumislaadi kujundajana ja kultuuride muutumist ajaloo
kaigus, omab ettekujutust kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga mairatud elupraktikate
eriparast, vaartustab omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust, on kultuuriliselt salliv ja
koost6oaldis. Oluline on aidata Opilasel mdista, et omaenda tugev kultuuriline identiteet toetab
teda teistes kultuurides orienteerumisel. Opilasele pakutakse erinevaid vdimalusi omandada
kogemusi ning siivendada teadmisi teistest kultuuridest, saada elamusi erinevatest Kkunsti- ja
kultuurivaldkondadest, sealhulgas vOimalust kaasa liiiia kohalike kultuurisiindmuste
ettevalmistamises ja ldbiviimises.

Teabekeskkond  ja meediakasutus. Suunatakse Opilaste cakohaseid  tegevusi
meediakeskkondades ning teadvustatakse privaatse ja avaliku ruumi kditumisnorme
sotsiaalmeedias. Analiilisitakse visuaalset meediat, arvestades Opilase eakohast meediakasutust.
Teadvustatakse ja véirtustatakse muusikateose autorsust. Kujundatakse kriitilist suhtumist
infotehnoloogiasse ja meedia loodud keskkonda. Suunatakse kriitiliselt hindama teabe
usaldusvéirsust. Teadvustatakse internetis leiduvaid vdimalusi ja ohtusid ning Opitakse enda
privaatsuse kaitsmist.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Oppijat piiiitakse kujundada uuendusaltiks ja niiiidisaegseid
tehnoloogiaid eesmaérgiparaselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime muutuvas
tehnoloogilises elu-, opi- ja tookeskkonnas. Lébiva teema kasitlemisel 111 kooliastmes suunatakse
oppijaid kasutama tehnoloogiat, et arendada loovust, koostddoskusi ja algatusvdimet uuenduslike
ideede rakendamisel erinevates projektides (nditeks loovtoddes).

Tervis ja ohutus: Taotletakse Opilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja
fuiisiliselt terveks iihiskonnalitkmeks, kes on suuteline jargima tervislikku eluviisi, kdituma
turvaliselt ja kaasa aitama tervist edendava turvalise keskkonna kujundamisele. Teadvustatakse
muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiilisilise ja emotsionaalse tasakaalustamise vdimalusena.
Pooratakse tdhelepanu miira kahjulikkusele keskkonnas ning inimhééle ja muusikainstrumentide
ohutule ja otstarbekale kasutamisele. Oluline fookus on tervist ja ohutust vdirtustavate hoiakute
kujundamisel ning tervisliku ja ohutu kditumise oskuste arendamisel.

Viirtus ja kolblus. Véirtustatakse muusikat ning muusikategevusi kultuuri ja igapdevaelu
rikastajana; osaletakse aktiivselt musitseerimises arvestades kaaslasi ja vastutades enda tegevuse
eest rithmas (klassis, kooris, ansamblis); respekteeritakse isikupdra ja erinevaid lahendusi
erinevate probleemide ja looviilesannete lahendamisel; vadrtustatakse kodukoha, Eesti
muusikapédrandit ja niitidismuusikat. Jargitakse kontserdikiilastaja hea kéditumise tavasid;
osaletakse iilekoolilistel, maakonna muusikaiiritustel; vaértustatakse iihislaulmist ja laulupidude
traditsiooni edasi kandmist koorilaulja ja /vdi pillimingijana. Maailma rahvaste muusika,
erinevate maailmavaadete ja religioonide tutvustamisega toetatakse sallivuse ja lugupidava
suhtumise ning maailmavaatelistes kiisimustes orienteerumise oskuste kujunemist. Opilast
suunatakse tegutsema eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka
virtuaalsetes kultuurikeskkondades ning suhtuma kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia kujundatud
keskkonda.
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7. klass muusika

Osaoskus: laulmine

Oppeisu

Opitulemused

Repertuaar. Lauldakse ea- ja teemakohaseid iihe-, kahe- ning paiguti
kolmehéélseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule.
Tutvutakse vaimuliku rahvalauluga. Opitakse laulma peast kooliastme
tihislaule: Eesti hiimn, ,,Jd4 vabaks, Eesti meri“, Maetaguse kooli
hiimn, ,,Virumaa laul“, ,,Mul meeles veel“. Repertuaari valikul
arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja riiklike tdhtpdevadega.
Tutvustatakse laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella ja saatega nii
kooris, ansamblis kui ka {iksi, mille kédigus kuuldakse ja kuulatakse nii
ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse
Opilasi koolikoori. Lauldakse oma hddle omapéra arvestades
loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestatakse esitatava
muusikapala stiili, jargitakse hiddlehoidu hddlemurdeperioodil.

Muusikaline kirjaoskus. Kinnistatakse | ja Il kooliastmes omandatud
laulu dppimist toetavat muusikateooriat ja omandatakse uusi teadmisi.
Muusikalise Kirjaoskuse hulka kuuluvad:

e heliviltused, riitmifiguurid ja pausid, uued riitmid stinkoop ja

o kaheksandiktaktimd0ot laulurepertuaarist tulenevalt;

Opilane:

1. laulab iihe- ja/voi mitmehéilseid laule klassitunnis, ansamblis
ja/voi koolikooris; osaleb laulurepertuaari valimisel ning
pohjendab oma valikut;

2. laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning
teiste rahvaste laule;

3. védrtustab ja hindab iihislaulmise traditsiooni, laulab peast
kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu
onn ja rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,J44 vabaks, Eesti
meri“ (V. Oxford / (V. Oxford),Méetaguse kooli hiimn
(V.Osila/H.Oert) ,,Virumaa laul* (T Kippel), ,,Mul meeles
veel“ (R. Valgre / K. Kikerpuu);

4. on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi
kuulajana, analiiiisib kogetut suuliselt ja kirjalikult;

5. kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii tiksi
kui ka rithmas lauldes, tunneb oma hééleaparaati ja teab, et
haélt on vaja hoida
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tutvub iihe voGtmemargiga helistikega C—a, G-, F-d ja
repertuaarist tulenevalt kahe votmemargiga helistikud D-h;

muusikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele.

Praktilised tood

Ea- ja teemakohaste iihe- ja/vdi kahehailsete laulude ja
kaanonite ning eesti ja teiste rahvaste laulude laulmine iihiselt,
kooris, ansamblis ja/vdi iiksi a cappella ja/voi saatega
kasutades muusikalist kirjaoskust.

II kooliastme ja kooli iihislaulude kordamine.
Osalemine koolikoori tegevuses.

Karaoke laulmine

Osaoskus: pilliméng

Pilliméng tihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja
muusikaloo illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega dpetaja
ja/voi opilaste valikul kasutades muusikalist kirjaoskust.

Stivendatakse pillimdnguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvoimalusi erinevates pillikoosseisudes, omandatakse
akustilise kitarri voi ukulele esmased manguvotted.

Pillimingu kaudu tutvutakse valikuliselt maailma rahvaste (Idamaade,
Austraalia jt) muusika ja filmimuusikaga.

Praktilised tood

e Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pilliméngus.

Opilane:
1. maéngib keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflo6ti ja/voi

viikekannelt, rakendab digivoimalusi pilliméngus;

2. musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel esmaseid
ménguvotteid kasutades;

3. uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad
pillid ja pohjendab oma valikut;

4. siivendab I ja II kooliastmes omandatud pilliménguoskust,

rakendab muusikalist kirjaoskust, musitseerides iiksi ja eri
pillikoosseisudes.
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o Riitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel.

e Riitmiméngud — riitmirondo, riitmikett, riitmilis-meloodilised
kiisimuse-vastuse motiivid, triooli ja siinkoobi méngimine.

o Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel- ja/voi
vaheméngude mingimine.

o Kitarri, ukulele voi vdikekandle mangimine laulude saateks.

o Digivdimaluste katsetamine pilliméngus ja muusika loomisel.

Teema: muusikaline litkumine

Liikumistegevusi viiakse 1dbi nii itheskoos, gruppides kui ka tiksi,
mille kéigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste
kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikumise

kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu opitud riitme, riitmifiguure ja
pause. Kujundatakse tihiselt litkumiskompositsioone, viljendamaks
muusikapala vormi (3-osaline lihtvorm, rondo).

Maailma rahvaste tantsud ja erinevad tantsustiilid. Liikumises
viljendatakse valikuliselt erinevate maailma rahvaste muusikale
iseloomulikke karaktereid, voimaluse korral dpitakse rahvatantse ja
erinevaid tantsustiile.

Praktilised tood

e Muusikavormi véljendamine loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu tiksi voi rithmas.

« Erinevate liikumisimprovisatsioonide loomine.

Opilane:

1. vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja viljendab seda
litkumise kaudu;

2. tunneb muusikat kuulates dra erinevad muusikavormid ning
véljendab neid loovliikumise vdi improvisatsiooni kaudu;

3. leiab erinevaid muusikalise liikumise viise, valib muusika

karakteriga sobiva viljenduse ning pohjendab oma valikuid (nt
maailma rahvaste muusika voi filmimuusika jm);

4. rakendab liikumises muusikateadmisi.
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e Valikuliselt maailma rahvaste tantsude pohisammude
dppimine.

e Projektiilesanne: filmi-videostseeni illustreerimiseks
tantsukompositsiooni loomine.

Osaoskus: muusikaline omalooming

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/voi koik koos.

Katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pillimidng, muusikaline liikkumine) nii eraldi kui ka
omavahel 16imitult rakendades dpitud muusikalise kirjaoskuse
teadmisi. Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse
absoluutset noodisiisteemi.

Laulmine. Luuakse lihtsaid meloodiaid ja erinevaid muusikast
ldhtuvaid tekste.

Pilliméing. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
kaasménge ja ostinatosid ning esitatakse neid iiksi vo1 riihmas.
Viikekandlel, plokkfloodil, kitarril voi ukulelel esitatakse
omaloomingut kasutades dpitud manguvotteid.

Liikumine. Muusikaloo illustreerimiseks kasutatakse litkumist
vastavalt dpetaja teadmistele ja oskustele.

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus erinevate rakenduste ja
programmidega, nt Ableton Live, Musescore, Noteflight jt

Praktilised tood

e Omaloomingu loomine vokaalselt, instrumentaalselt ja/voi
digitaalselt, rakendades muusikalist kirjaoskust.

Opilane:
1.

loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rithmas kaasméange, riitmilis-
meloodilisi improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;

katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid
keskkondi kasutades;

loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste (nt regivirss,
laulusdnad jm);

analiilisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning
annab sellele hinnangu;

rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.
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o Projektiilesanded, nt muusika tegemine erinevate
(olme)esemetega loomine.

o Laulutekstide loomine.

o Liikumiskompositsiooni ettevalmistamine ja esitamine.

e Laulu-, tantsu voi instrumentaalkompositsiooni loomine filmi-
videostseeni illustreerimiseks voi inspireeritult maailma
rahvaste muusikast.

« Videote, filmide helindamine.

Osaoskus: muusika kuulamine

Autorid ja interpreedid. Tutvutakse laulu voi muusikapala
autoritega ja (eelkoige eesti) interpreetidega, valikuliselt erinevate
heliloojatega (nt eesti ja Opitava repertuaariga seotud heliloojatega).

Muusikainstrumendid. Eristatakse kola ja kuju jargi keel-, puhk-,
166k- ja Klahvpille. Tutvutakse kammeransamblite koosseisudega
(klaveritrio, keelpillikvartett jt).

Maailma rahvaste muusika. Kuulatakse ning Gpitakse valikuliselt
tundma teiste rahvaste (Idamaad, Austraalia jt) muusikaparandit.
Luuakse seos eesti muusikas Idamaade kultuurist inspireerunud
heliloojatega (nt Sven Griinberg, Peeter Vihi jt).

Vaimulik muusika. Tutvutakse eesti vaimuliku rahvalaulu ja
heliloojatega, kes on oma loomingus kasutanud vaimulikke rahvaviise
(Cyrillus Kreek, Tonu Korvits jt) ning heliloojatega, kes on loonud
vaimulikku muusikat (Rudolf Tobias, Arvo Pirt, Urmas Sisask jt).

Eesti pirimusmuusika tinapieval. Parimusmuusika mdiste, artistid
ja ansamblid, festivalid, dppimisvoimalused.

Opilane:

1. avastab seoseid kodukoha ja/vdi eesti rahvamuusika ning
nende tdnapédevaste tolgendustega, leiab sobivaid niiteid ja
pohjendab oma arvamust;

2. vordleb ning eristab eesti ja valikuliselt teiste rahvaste
(Idamaad, Austraalia jt) muusikaparandit: leiab iseloomulikke
tunnuseid, ldhtudes muusika véljendusvahenditest;

3. vordleb ja eristab eri muusikastiile, instrumentaalmuusika
esituskoosseise, leiab oma eelistuse(d) ning argumenteerib
valikut;

4. analiilisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte,
muusikalavastusi ning dppekaike suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma kogemusi
kaaslastega;
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Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea kditumise tavasid.
Kirjeldatakse kuulatud ja/vai virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult kasutades eakohast
muusikaalast oskussonavara.

Praktilised tood

o Paaris- voi rithmatd6: postri voi esitluse koostamine valitud
teema kohta.

o Erinevate pillide ja pillirithmade kola eristamine,
iseloomustamine, vordlemine nii iiksi, paaris kui rithmatoona,
oma arvamuse pohjendamine.

o Valikuliselt teiste rahvaste (Idamaad, Austraalia jt) muusika
kuulamine, iseloomustamine, vordlemine nii liksi, paaris kui
riihmatdona, oma arvamuse pdhjendamine ja seoste leidmine
eesti muusikaga.

e Kuulamistestid.

o Périmuse kogumine vanematelt, vanavanematelt.

o Infootsing parimusmuusika dppimisvoimalustest Eestis.

« Oppekiigud muusikaga seotud paikadesse: teatrid,
kontserdisaalid, kirikud, muuseumid jm.

e Arvamuse avaldamine/arvustuse kirjutamine muusikaiirituse
(kontsert, muusikalavastus), dppekdikude voi dpitud rahvaste
muusika, heliloojate ja interpreetide kohta.

uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada
heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suursiindmusi;

rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi;
rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust;

tutvub muusikaga tegelemise voimalustega, muusikaga
seonduvate elukutsete ning dppimisvdimalustega;

seostab muusikat enda vaimse, fiiiisilise ja emotsionaalse
heaoluga;

10. jargib autorikaitse seadust ning kditub ohutult, otsides ja

kasutades muusikateavet virtuaalkeskkondades.
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8. klass muusika

Osaoskus: laulmine

Oppeisu

Opitulemused

Repertuaar. Lauldakse ea- ja teemakohaseid iihe-, kahe- ning paiguti
kolmehéélseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule.
Opitakse laulma peast kooliastme iihislaule: Eesti hiimn, Mietaguse
kooli hiimn, ,,Virumaa laul“, ,,Laul PGhjamaast“, ,,Oma laulu ei leia
ma iiles*. Repertuaari valikul arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja
riiklike téhtpaevadega. Tutvustatakse laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella ja saatega nii
kooris, ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii
ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse
opilasi koolikoori. Lauldakse oma hdile omapéra arvestades
loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestatakse esitatava
muusikapala stiili, jargitakse hadlehoidu hadlemurdeperioodil.

Muusikaline kirjaoskus.

Kinnistatakse I ja II kooliastmes omandatud laulu dppimist toetavat
muusikateooriat ja omandatakse uusi teadmisi. Muusikalise
kirjaoskuse hulka kuuluvad: heliviltused, riitmifiguurid ja pausid,

uued riitmid siinkoop ja triool J’ J ‘b m;
kaheksandiktaktimd0t laulurepertuaarist tulenevalt; iihe
votmemargiga helistikud C—a, G—e, F—d ja repertuaarist tulenevalt
kahe votmemaérgiga helistikud D-h; bassivoti repertuaarist tulenevalt;

Opilane:

1. laulab iihe- ja/voi mitmehéilseid laule klassitunnis, ansamblis
ja/voi koolikooris; osaleb laulurepertuaari valimisel ning
pohjendab oma valikut;

2. laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning
teiste rahvaste laule;

3. védrtustab ja hindab iihislaulmise traditsiooni, laulab peast
kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu
onn ja rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), Méetaguse kooli
hiimn (V.Osila/ H.Oert), ,,Virumaa laul* (T.Kippel) ,,Laul
Pohjamaast (U. Vinter / E. Vetemaa), ,,Oma laulu ei leia ma
iiles* (V. Ojakadr / L. Tungal);

4. on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/vai
kuulajana, analiiiisib kogetut suuliselt ja kirjalikult;

5. kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii tiksi
kui ka rithmas lauldes, tunneb oma hééleaparaati ja teab, et
haélt on vaja hoida.
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rondo ja variatsioonivorm; muusikalised oskussonad vastavalt valitud
teemadele.

Praktilised tood (valik ideid opetajale)

o [Ea- ja teemakohaste iihe- ja/voi mitmehdilsete laulude ja

kaanonite ning eesti ja teiste rahvaste laulude laulmine iihiselt,
kooris, ansamblis ja/voi iiksi a cappella ja/voi saatega
rakendades muusikalist Kirjaoskust.

II kooliastme iihislaulude kordamine.
Osalemine koolikoori tegevuses ja kooli kontserdielus.

Karaoke laulmine.

Osaoskus: pilliméng

Pilliméng ihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja
muusikaloo illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega dpetaja
ja/vai dpilaste valikul kasutades muusikalist kirjaoskust.

Stivendatakse pillimdnguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvoimalusi erinevates pillikoosseisudes, omandatakse
akustilise kitarri voi ukulele esmased ménguvotted.

Tutvutakse valikuliselt maailma rahvaste (Hispaania, Ladina-
Ameerika ja Pohja-Ameerika) muusikaga 1abi pilliméngu.

Leitakse ansamblimingu harrastamise voimalusi Opilaste huvi
toetamiseks pop- ja rokkmuusika vastu.

Praktilised tood

Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pilliméngus.

Opilane:

1. maéngib keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflooti ja/voi
viikekannelt, katsetab digivdimalusi pillimangus;

2. musitseerib akustilisel kitarril /ukulelel /monel teisel
meloodiapillil esmaseid ménguvdtteid kasutades;

3. uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad
pillid ja pdhjendab oma valikut;

4. silivendab I ja II kooliastmes omandatud pilliménguoskust,

rakendab muusikalist kirjaoskust, musitseerides iiksi ja eri
pillikoosseisudes.
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o Riitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel.

e Riitmiméngud — riitmirondo, riitmikett, riitmilis-meloodilised
kiisimuse-vastuse motiivid.

o Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel- ja/voi
vaheméngude mingimine.

o Kitarri, ukulele, vdikekandle voi mone muu pilli méngimine
laulude saateks.

o Digivdimaluste katsetamine pillimdngus ja muusika loomisel.

Teema: muusikaline litkumine

Liikumistegevusi viiakse ldbi nii itheskoos, gruppides kui ka tiksi,
mille kéigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste
kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikumise

kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu opitud riitme, riitmifiguure ja
pause. Kujundatakse tihiselt liikumiskompositsioone, viljendamaks
muusikapala vormi (3-osaline lihtvorm, rondo).

Maailma rahvaste tantsud ja erinevad tantsustiilid.
Litkumises véljendatakse valikuliselt erinevate maailma rahvaste
muusikale iseloomulikke karaktereid, voimaluse korral dpitakse
rahvatantse ja erinevaid tantsustiile. Tantsitakse Ladina-Ameerika
tantse (nt rumba, samba jt) kasutades nende pdhisamme ning
véljendatakse end erinevates tantsustiilides (nt rokk, hip-hop jt).

Praktilised tood

e Muusikavormi viljendamine loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu tiksi voi rithmas.

Opilane:

1. vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja véljendab seda
litkumise kaudu;

2. tunneb muusikat kuulates dra erinevad muusikavormid ning
véljendab neid loovliikumise vdi improvisatsiooni kaudu;

3. leiab erinevaid muusikalise litkumise viise, valib muusika
karakteriga sobiva véljenduse ning pohjendab oma valikuid (nt
rokk, hip-hop, rahvaste muusika jm);

4. rakendab liikumises muusikateadmisi.
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o Erinevate liitkumisimprovisatsioonide loomine.

o Valikuliselt Ladina-Ameerika tantsude pohisammude
dppimine.

e Projektiilesanne — rokk- ja/voi popmuusika stiilis
tantsukompositsiooni loomine.

Osaoskus: muusikaline omalooming

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/voi koik koos.

Katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pillimdng, muusikaline liikumine) nii eraldi kui ka
omavahel 16imitult rakendades dpitud muusikalise kirjaoskuse
teadmisi. Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse
absoluutset noodisiisteemi.

Laulmine. Luuakse lihtsaid meloodiaid ja erinevaid muusikast
ldhtuvaid tekste

Pilliméng. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
kaasménge ja ostinatosid ning esitatakse neid iiksi vo1 riihmas.
Viikekandlel, plokkfloodil, kitarril voi ukulelel esitatakse
omaloomingut kasutades dpitud ménguvotteid.

Liikumine. Muusikaloo illustreerimiseks kasutatakse litkumist
vastavalt dpetaja teadmistele ja oskustele.

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus erinevate rakenduste ja

programmidega, nt Ableton Live, BandLab, Musescore, Noteflight jt.

Praktilised tood

e Omaloomingu loomine vokaalselt, instrumentaalselt ja/voi
digitaalselt, rakendades muusikalist kirjaoskust.

Opilane:

1. loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rithmas kaasménge, riitmilis-
meloodilisi improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;

2. katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid
keskkondi kasutades;

3. loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste (nt regivirss,
laulusdnad jm);

4. analiilisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning
annab sellele hinnangu;

5. rakendab omaloomingus muusikalist Kirjaoskust.
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o Projektiilesanded, nt stompide (muusika tegemine erinevate
(olme)esemetega) loomine.
o Laulutekstide loomine.

o Rokk- ja/vai popmuusika stiilis tantsukompositsiooni loomine.

e Laulu-, tantsu- vai instrumentaalkompositsiooni loomine
inspireeritult maailma rahvaste muusikast.

o Helitdotlusprogrammiga (néiteks Audacity) rondovormis
muusika loomine, kus kasutatakse muusikalisi ja
mittemuusikalisi helisid.

Osaoskus: muusika kuulamine

Autorid ja artistid. Tutvutakse laulu voi muusikapala autoritega
ja (eelkoige eesti) artistidega, valikuliselt erinevate heliloojatega (nt
eesti ja Opitava repertuaariga seotud heliloojatega).

Heli ja selle omadused. Elektrofonid. Arvutimuusika. Tutvutakse
heli ja selle omadustega ning eristatakse kola ja kuju jargi akustilisi ja
elektroonilisi muusikainstrumente. Tutvutakse arvutimuusika
arengulooga ja selle loomise voimalustega.

Muusikatoostus. Tutvutakse muusikatehnika arengulooga. Opitakse
tundma autorikaitse seadust ja autoridigusega kaasnevaid kohustusi
intellektuaalse omandi kasutamisel (sh internetis).

Maailma rahvaste muusika. Kuulatakse ja dpitakse valikuliselt
tundma ja eristama Hispaania, Ladina-Ameerika ja Pohja-Ameerika
rahvaste muusikat.

Opilane:

1. uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle
tdnapdevaseid tolgendusi, leiab sobivaid néiteid ja pdhjendab
oma arvamust;

2. vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste (Hispaania, Ladina-
Ameerika ja Pohja-Ameerika) muusikat: leiab iseloomulikke
tunnuseid, lahtudes muusika véljendusvahenditest;

3. vordleb ja eristab rokk- ja popmuusika stiile ning
esituskoosseise, leiab oma eelistuse(d) ning argumenteerib
valikut;

4. analiilisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte,
muusikalavastusi ning dppekéike suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma kogemusi
kaaslastega;
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Rokk- ja popmuusika siind ja areng. Levimuusika
Eestis. Kuulatakse ja vorreldakse rokk- ja popmuusika stiile, luuakse
seosed levimuusika arenguga Eestis.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea kditumise tavasid.
Kirjeldatakse kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult kasutades eakohast
muusikaalast oskussOnavara.

Praktilised tood:

Paaris- voi riihmat6o: postri voi esitluse koostamine valitud
teema kohta.

Eesti, Hispaania, Ladina-Ameerika ja Pohja-Ameerika
muusika eristamine, iseloomustamine, vordlemine nii iiksi,
paaris kui rithmat66na, oma arvamuse pohjendamine.

Rokk- ja popmuusika stiilide eristamine, iseloomustamine,
vordlemine nii iiksi, paaris kui rithmatdona, oma arvamuse
pohjendamine.

Muusika kuulamistestid.

Ajatelje koostamine
naiteks https://www.timetoast.com/timelines/dipity-online-
timeline)

o muusikatehnika areng;
o Eesti levimuusika ajalugu;
o rokk- ja popmuusika ajalugu.

Muusikapala loomine kasutades erinevaid tehnilisi voimalusi.

5. uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada

heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suursiindmusi;

6. rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi;

7. rakendab muusikat kuulates muusikalist Kirjaoskust;

8. tutvub muusikaga tegelemise voimalustega, muusikaga
seonduvate elukutsete ning dppimisvdimalustega;

9. seostab muusikat enda vaimse, fliiisilise ja emotsionaalse
heaoluga;

10. jargib autorikaitse seadust ning kditub ohutult, otsides ja
kasutades muusikateavet virtuaalkeskkondades.
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e Oppekiigud muusikaga seotud paikadesse: teatrid,
kontserdisaalid, kirikud, muuseumid, sh kodukohaga seotud
kultuurivairtuslikud ehitised, asutused jt.

e Arvamuse avaldamine / arvustuse kirjutamine muusikatirituse
(kontsert, muusikalavastus), Oppekidikude voi Opitud rahvaste
muusika, heliloojate ja artistide kohta.
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9. klass muusika

Osaoskus: laulmine

Oppeisu

Opitulemused

Repertuaar: Lauldakse ea- ja teemakohaseid iihe-, kahe- ning paiguti
kolmehéélseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule.
Tutvutakse vaimuliku rahvalauluga. Laulab peast kooliastme
ithislaule: Eesti hiimn, Mietaguse kooli hiimn, ,,Virumaa laul* ,,J44
vabaks, Eesti meri®, ,,Laul PGhjamaast“, ,,Mul meeles veel”, ,,Oma
laulu ei leia ma iiles*. Repertuaari valikul arvestatakse ka eesti
rahvakalendri ja riiklike tdhtpdevadega. Tutvustatakse laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella ja saatega nii
kooris, ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii
ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse
opilasi koolikoori. Lauldakse oma hédédle omapéra arvestades
loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestatakse esitatava
muusikapala stiili, jargitakse hiddlehoidu hddlemurdeperioodil.

Muusikaline Kirjaoskus.

Kinnistatakse I ja II kooliastmes omandatud laulu dppimist toetavat
muusikateooriat ja omandatakse uusi teadmisi. Muusikalise
kirjaoskuse hulka kuuluvad: helivéltused, riitmifiguurid ja pausid;
kaheksandiktaktimdot laulurepertuaarist tulenevalt; tihe
votmemargiga helistikud C—a, G—e, F—d ja repertuaarist tulenevalt

Opilane:

1. laulab iihe- ja/voi mitmehéilseid laule klassitunnis, ansamblis
ja/voi koolikooris; osaleb laulurepertuaari valimisel ning
pohjendab oma valikut;

2. laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning
teiste rahvaste laule;

3. védrtustab ja hindab {ihislaulmise traditsiooni, laulab peast
kooliastme ja kooli iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu
isamaa, mu onn ja r60m* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Ja4
vabaks, Eesti meri* (V. Oxford / (V. Oxford), ,,Virumaa laul*
(T.Kippel), Méetaguse kooli hiimn (V.Osila/ H.Oert), ,,Laul
Pdhjamaast* (U. Vinter / E. Vetemaa), ,,Mul meeles veel* (R.
Valgre / K. Kikerpuu), ,,Oma laulu ei leia ma iiles* (V.
Ojakéér / L. Tungal);

4. on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi

kuulajana, analiitisib kogetut suuliselt ja kirjalikult;

5. kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii iiksi
kui ka rithmas lauldes, tunneb oma hééleaparaati ja teab, et
hailt on vaja hoida.
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kahe votmemargiga helistikud D-h; rondo ja variatsioonivorm;
muusikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele.

Praktilised tood:

e Ea- ja teemakohaste iihe-, kahe- ning paiguti kolmehéilsete
laulude ja kaanonite ning eesti ja teiste rahvaste laulude laulmine
tihiselt, kooris, ansamblis ja/voi iiksi a cappella ja/voi saatega
kasutades muusikalist kirjaoskust.

e II kooliastme ja kooli iihislaulude kordamine.
e Osalemine koolikoori tegevuses.

e Karaoke laulmine.

Osaoskus: pilliméing

Pilliméng tihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja
muusikaloo illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega dpetaja
ja/voi opilaste valikul kasutades muusikalist kirjaoskust.

Stivendatakse pillimdnguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvoimalusi erinevates pillikoosseisudes, arendatakse
akustilise kitarri voi ukulele akordméinguvotteid.

Opilaste huvi toetamiseks pop- ja rokkmuusika ning dzissmuusika
vastu tuleks leida koolis ansambliméngu harrastamise voimalusi.

Tutvutakse maailma rahvaste (Itaalia, Prantsusmaa, Aafrika)
muusikaga pilliméngu kaudu.

Praktilised tood

e Riitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel.

Opilane:
1. maéngib keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflo6ti ja/voi
viikekannelt, rakendab digivoimalusi pilliméngus;

2. musitseerib akustilisel kitarril, ukulelel, vidikekandlel voi
monel muul pillil esmaseid manguvdtteid kasutades;

3. uurib pillide tambrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad
pillid ja pohjendab oma valikut;

4. silivendab I ja II kooliastmes omandatud pilliménguoskust,
rakendab muusikalist kirjaoskust, musitseerides iiksi ja eri
pillikoosseisudes.
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e Riitmimingud — riitmirondo, riitmikett, riitmilis-meloodilised
kiisimuse-vastuse motiivid.

e Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel- ja/voi
vaheméngude mingimine.

e Kitarri, ukulele, viikekandle voi mdne muu pilli mdngimine
laulude saateks.

e Digivdimaluste katsetamine pillimangus ja muusika loomisel.

Teema: muusikaline litkumine

Liikumistegevusi viiakse 1dbi nii itheskoos, gruppides kui ka iiksi,
mille kéigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste
kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikumise

kaudu. Kinnistatakse liitkumise kaudu opitud riitme, riitmifiguure ja
pause. Kujundatakse tihiselt liitkumiskompositsioone, védljendamaks
muusikapala vormi (3-osaline lihtvorm, rondo).

Maailma rahvaste tantsud ja erinevad tantsustiilid. Liikumises
véljendatakse valikuliselt erinevate maailma rahvaste muusikale
iseloomulikke karaktereid, voimaluse korral dpitakse rahvatantse ja
erinevaid tantsustiile.

Praktilised tood

e Muusikavormi viljendamine loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu tiksi voi rithmas.

« Erinevate liikumisimprovisatsioonide loomine.

e Valikuliselt balleti pohipositsioonide dppimine.

Opilane:

1. vordleb eri maade (Itaalia, Prantsusmaa ja
Aafrika) rahvamuusika karakterit ja véljendab seda litkumise
kaudu;

2. tunneb muusikat kuulates dra erinevad muusikavormid ning
viljendab neid loovlitkumise vO1 improvisatsiooni kaudu;

3. leiab erinevaid muusikalise liitkumise viise, valib muusika
karakteriga sobiva véljenduse ning pohjendab oma valikuid (nt
rokk, dzdss, hip-hop, rahvaste muusika jm);

4. rakendab liikumises muusikateadmisi.
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o Projektiilesanne - dzdssmuusika stiilis tantsukompositsiooni
loomine.

Osaoskus: muusikaline omalooming

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/voi kdik koos.

Katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pilliming, muusikaline liikumine) nii eraldi kui ka
omavahel 16imitult. Luuakse iseseisvalt riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone. Omaloomingu meloodia noodistamisel
rakendatakse absoluutset noodisiisteemi.

Laulmine. Luuakse erinevaid muusikast 1dhtuvaid tekste.

Pilliméng. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
kaasménge ja ostinatosid ning esitatakse neid {iksi voi riihmas.
Omaloomingut luues rakendatakse dpitud muusikalise kirjaoskuse
teadmisi. Viikekandlel, kitarril, ukulelel vdi monel muul pillil
esitatakse omaloomingut, kasutades opitud mianguvatteid.

Liikumine. Muusikaloo illustreerimiseks kasutatakse litkumist
vastavalt Opetaja teadmistele ja oskustele.

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus erinevate rakendustega.
Praktilised tood

e Omaloomingu loomine vokaalselt, instrumentaalselt ja/voi
digitaalselt, rakendades muusikalist kirjaoskust.

o Projektiilesanded

e Laulu-, tantsu voi instrumentaalkompositsiooni loomine
inspireeritult maailma rahvaste muusikast.

Opilane:

1. loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rithmas kaasménge, riitmilis-
meloodilisi improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;

2. katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid
keskkondi kasutades;

3. loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste (nt regivérss,
laulusdnad jm);

4. analiilisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning
annab sellele hinnangu;

5. rakendab omaloomingus muusikalist Kirjaoskust.
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Osaoskus: muusika kuulamine

Autorid. Tutvutakse laulu voi muusikapala autoritega ja (eelkdige
eesti) interpreetide ja artistidega, valikuliselt erinevate heliloojatega
(nt eesti ja Opitava repertuaariga seotud heliloojatega).

Orkester. Muusikandidete abil tutvutakse orkestri kujunemise, liikide
ja koosseisudega. Opitakse tundma siimfooniaorkestri koosseisu
ning paigutust. Tutvutakse Eesti (esindus)orkestritega.

Haail. Tutvutakse hddleorganitega (hingamiselundid, hiéletekitajad,
resonaatorid), hiile tekkimise protsessiga, hddlemurde ning haile
hoidmise viisidega. Kuulatakse ning eristatakse haileliike.

Maailma rahvaste muusika: Itaalia, Prantsusmaa,
Aafrika. Kuulatakse ning dpitakse tundma Itaalia, Prantsusmaa ja
Aafrika muusikat.

Muusikateater: ooper, operett, muusikal, ballett. Niidete abil
Opitakse tundma muusikateatri nelja olulisemat alaliiki (ooper,
operett, muusikal, ballett). Tutvutakse ooperi, opereti, muusikali ja
balleti kujunemise looga ning kuulatakse olulisemate heliloojate
(Giuseppe Verdi, Georges Bizet, Jacques Offenbach, Andrew Lloyd
Webber, Pjotr TSaikovski jne) loomingut. Luuakse seosed
lavamuusika arenguga Eestis.

Dzassmuusika. Tutvutakse dzdssmuusika kujunemise looga. Néidete
abil dpitakse tundma dzdssmuusika pdhijooni ja stiile.

Kuulatakse olulisemate maailma ja eesti dzdssmuusika heliloojate
muusikat ning iseloomustatakse kuuldut.

Opilane:

1. uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle
tdnapdevaseid tdlgendusi, leiab sobivaid nditeid ja pohjendab
oma arvamust;

2. vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste (Itaalia,
Prantsusmaa, Aafrika) muusikat: leiab iseloomulikke
tunnuseid, ldhtudes muusika véljendusvahenditest;

3. vordleb ja eristab eri muusikastiile, lavamuusika Zanre,
muusika esituskoosseise, hidleliike, leiab oma eelistuse(d)
ning argumenteerib valikut;

4. analiitisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte,
muusikalavastusi ning dppekéike suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma kogemusi
kaaslastega;

5. uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada
heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suursiindmusi;

6. rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi;
7. rakendab muusikat kuulates muusikalist Kirjaoskust;

8. teeb valiku muusikaga tegelemise voimalustest, teab
muusikaga seonduvaid elukutseid ning dppimisvdimalusi;

9. seostab muusikat enda vaimse, fiiiisilise ja emotsionaalse
heaoluga;
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Filmimuusika. Tutvutakse filmimuusika ajaloo etappidega.
Kuulatakse (lauldakse) olulisemate maailma ja eesti
filmimuusikaheliloojate muusikat ning iseloomustatakse kuuldut.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea kditumise tavasid.
Kirjeldatakse kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult kasutades eakohast
muusikaalast oskussonavara.

Praktilised tood

Paaris- voi riihmat6o: postri voi esitluse koostamine valitud
teema kohta.

Eesti, Prantsusmaa, Itaalia ja Aafrika muusika eristamine,
iseloomustamine, vordlemine nii iiksi, paaris kui riithmatoona,
oma arvamuse pohjendamine.

Dzassmuusika stiilide eristamine, iseloomustamine,
vordlemine nii iiksi, paaris kui rithmatdona, oma arvamuse
pohjendamine.

Ajatelje loomine.

o Eesti muusikateatrid (iihine voi eraldi teater
Vanemuine ja Rahvusooper Estonia);

o dzZéssi kujunemine.
Muusika kuulamistestid.

Oppekiigud muusikaga seotud paikadesse: teatrid,
kontserdisaalid, kirikud, muuseumid, sh kodukohaga seotud
kultuurivairtuslikud ehitised, asutused jt.

10. jargib autorikaitse seadust ning kditub ohutult, otsides ja
kasutades muusikateavet virtuaalkeskkondades.
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e Arvamuse avaldamine / arvustuse kirjutamine muusikatirituse
(kontsert, muusikalavastus), dppekdikude voi Opitud rahvaste
muusika, heliloojate ja interpreetide kohta.
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