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Lisa 7
Ainevaldkond ,,Tehnoloogia*

1 Uldalused

1.1 Tehnoloogiapidevus

Tehnoloogiavaldkonna dppeainete Opetamise eesmirgiks pohikoolis on kujundada Opilastes
eakohane tehnoloogiapadevus: suutlikkus tulla toime tehnoloogiamaailmas, mdista tehnoloogia
arengusuundumusi ning seoseid teadussaavutustega; omandada tehnoloogiline Kirjaoskus
tehnoloogiavahendite eakohaseks, loovaks ja innovaatiliseks kasutamiseks, 16imides mottet6od
kielise tegevusega; analiilisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vdimalusi ja ohte;
jargida intellektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada probleeme, 16imides mdttetood kaelise
tegevusega, ja viia ideid ellu eesmirgipéraselt; tulla toime majapidamistoddega ja toituda
tervislikult.

Tehnoloogiavaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli 16puks dpilane:

1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavoimalusi arukalt ja loovalt;
2) ndeb ja modistab loodusteaduste ning tehnoloogia arengu seoseid ning viljendab oma
arvamust tehnoloogia arengu ja tddmaailma muutumise kohta;

3) nédeb kéelises tegevuses ja mottetdds voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning praktilisi
probleeme lahendada;

4) valib ja analiiiisib tehnilisi ja loovaid lahendusi ning nendega kaasnevaid mdjusid ja ohte;
5) oskab lugeda ja koostada lihtsat joonist ning juhendit, on suuteline iilesannet esitlema ja oma
arvamust pohjendama,;

6) arvestab esemete disainiprotsessis nende kujunduse seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;

7) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, toovahendeid ja to6tlemise viise ning peab
tahtsaks todvahendite ohutut ja materjalide sdastlikku kasutamist;

8) oskab tooprotsessi kdigus suhelda ja teiste Opilastega koostodd teha;

9) rakendab meniiiid kavandades ja analiiiisides tervisliku toitumise pohitddesid ning oskab
valmistada lihtsamaid tervislikke toite;

10) tuleb toime koduste majapidamistoddega;
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11) omab iilevaadet valdkonnaga seotud elukutsetest ja ametitest minevikus ja tinapdeval, teab

tootmise ja to6tlemise valdkonnaga seotud edasidppimise voimalusi.
1.2 Tehnoloogiavaldkonna dppeained ja nende maht

Tehnoloogiavaldkonda kuuluvad kolm dppeainet:

1) to60petus, mida opitakse 1.—3. klassini;

2) tehnoloogiadpetus, mida dpitakse 4.—9. klassini;

3) késitoo ja kodundus, mida opitakse 4.—9. klassini.

Ainekavades esitatud taotletavate Opitulemuste ja aine Oppesisu koostamisel on aluseks
arvestuslik nddalatundide jagunemine Gppeaineti.

| kooliaste — t660petus 4,5 nddalatundi

Il kooliaste — tehnoloogiadpetus, kisitoo ja kodundus 5 nddalatundi

4 klassis toimuvad tehnoloogia valdkonna tunnid dppeaasta teises pooles 2 tundi nddalas ning
kokku 35 tundi aastas.

5. klassis 2 nadalatundi

6. klassis 2 nadalatundi

I11 kooliaste — tehnoloogiadpetus, késit66 ja kodundus 5 nddalatundi

7. klassis 2 nédalatundi

8. klassis 2 nadalatundi

9 klassis toimuvad tehnoloogia valdkonna tunnid dppeaasta esimeses pooles 2 tundi nddalas
ning kokku 35 tundi aastas.

Tooopetuses kasitletakse késitoo, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid ning
kujundatakse esmaseid osaoskusi, valdkonna- ja tildpadevusi.

Alates II kooliastmest moodustab kool dpilaste soovide ja huvide pohjal dpperiihmad, millesse
jagunedes on Opilastel vdimalus valida Oppeaineks kas kédsito0 ja kodundus voi
tehnoloogiadpetus. Opperithmadesse jagunemine ei ole soopdhine.

Vihemalt 10% Oppeks vahetavad dpilased Opperiihmad nii, et tehnoloogiadpetuse asemel on
kodundus ning késitoo ja kodunduse asemel tehnoloogiadpetus.

Tehnoloogiadpetuses kujundatakse viit osaoskust: tehnoloogia igapdevaelus, disain ja
joonestamine, materjalide to6tlemine, kodundus vahetatud dpperiihmades, projektitdo.
Kisitoo ja kodunduse Opetamisel kujundatakse nelja osaoskust: késitod, kodundus,

tehnoloogiadpetus vahetatud dpperithmades ja projektitdo.
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1.3 Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes kujundatakse traditsioonilisel ja niiiidisaegsel tehnoloogial
pdhinevaid teadmisi, oskusi, viirtusi ning hoiakuid. Opikeskkond ning dppekorraldus aitavad
moista limbritsevat esemelist maailma ning kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma

arengut.

Ainevaldkonna Oppeained Opetavad nigema késitletavate teemade seost {imbritseva
elukeskkonnaga ning soodustavad eri Oppeainetes ja elusfddrides omandatu praktilist
rakendamist. Opitakse mdistma toote loomisel tekkivaid valikuid, leidma ning kombineerima

erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise ja neid analiilisima.

Niitidistihiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning
arutletakse néhtuste ja olukordade iile ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, ithendatakse

loov mottetdd ja kdeline tegevus, mis on oluline inimese fiisioloogilises ning vaimses arengus.

Oppe kiigus innustatakse Opilasi esitama uusi ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja
valmistatakse esemeid ning Opitakse neid esitlema. Uhiste arutluste kiigus dpitakse eseme
disainiprotsessi analiilisima, erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi nigema, kogema ja

hindama ning oma t66le hinnangut andma.

Opitakse positiivselt meelestatud keskkonnas, milles tunnustatakse Opilaste piiiidlikkust ja
arengut, toetatakse omaalgatust, ettevotlikkust ja loovust ning védrtustatakse Eesti ja maailma

kultuuriloomingut ja -tausta.

Opetus arendab t66- ja koostddoskusi, kriitilist mdtlemist ning analiiiisi- ja hindamisoskusi.
Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine aitab Opilastel teha karjddriotsuseid ning

leida meelepéraseid hobisid.

Tehnoloogiadpetuses on rohuasetus niitidisaegsel tehnoloogilisel motteviisil, tdomaailmas
vajalike vddrtushoiakute ja -hinnangute kujundamisel. Sddstvat arengut arvestades omandavad
Opilased oskused tulla toime tinapieva kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas. Opitakse
moistma ning hindama tehnika ja tehnoloogia olemust ning selle osa iihiskonna arengus.
Opitakse siduma mottetodd ja kielist tegevust ning mdistma koolis Opitava seoseid
elukeskkonnaga. Ainedpetuse rikastamiseks kasutatakse paikkonnas pakutavaid vdimalusi.
Oppesisu on pdimitud praktiliste probleemide lahendamisega, eseme kavandamine ja

valmistamine tunnis hdlmab kogu arendustsiiklit idee loomisest toote esitluseni.



\11/
N

Kisitootundides Opitakse tundma erinevaid todliike, millest on kohustuslikud dmblemine,
kudumine, heegeldamine ja tikkimine. Eseme kavandamine, t60 organiseerimine,
rahvakunstitehnikate alused ning materjalidpetus on labivate teemadena seotud nii kohustuslike

tooliikide kui ka valikteemade ja projektidega.
Praktilistes t00des saab iihte eset valmistades tthendada mitu tooliiki.

II kooliastmes keskendutakse eelkdige pohiliste toGvatete ja tehnoloogiate omandamisele ning
juhendi jargi tootamise vOi abimaterjalide kasutamise oskuse arendamisele. Igal aastal tehakse

praktilisi toid, mis voimaldavad Opitud tehnikaid loovalt rakendada.

III kooliastmes keskendutakse rohkem loomingulisele to6le ning t66 teadlikule korraldamisele.
Opetuses jirgitakse tootearendustsiiklit teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t66

ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote teostuse ning esitlemiseni.

Kodunduséppes omandatakse teadmisi ja oskusi igapdevaeluga toimetulekuks. Lisaks
praktilisele toiduvalmistamisele Opitakse tervisliku toitumise pohitddesid ning tasakaalustatud

menil koostamist.

Oppetoos arendatakse majandamisoskust, kujundatakse keskkonnasastlikku ning oma digusi
ja kohustusi teadvat tarbijat, analiiiisitakse inimeste tarbijakditumist ning piiiitakse leida seoseid
ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kditumise vahel. Kodundusdpe loob

head voimalused rakendada néiteks
bioloogias, keemias, matemaatikas ja teistes Oppeainetes omandatut.

Kodundustunnis Opitakse meeskonnana, mis loob sobivad vdimalused arendada sotsiaalseid
oskusi: heatahtlikku ja arvestavat suhtumist kaaslastesse, organiseerimis- ning meeskonnatooks

vajalikke voimeid ja iihise t00 analiilisimise ning hindamise oskust.
1.4 Uldpidevuste kujundamine

Tehnoloogiavaldkonna ained pakuvad tildpadevuste kujundamiseks vdimalust iihiselt arutleda,
kuidas lahendada igapdevaelus esile kerkivaid olukordi, iihistdid ning erinevaid iilesandeid ja
projekte. Pddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste,

vaartushoiakute ja -hinnangute —



\11/
N

kujundamisel on kandev roll professionaalsel dpetajal, kes loob oma vadrtushinnangute ja
enesekehtestamisoskusega sobiva Opikeskkonna ning mojutab Opilaste vadrtushinnanguid ja

kaitumist.

Kultuuri- ja viidrtuspiadevus. Loovust arendavad tegevused ning projektid Opetavad
arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning iilesanded ja nende tulemuse
analiilisimine aitavad Opilastel kujundada ja pohjendada oma arvamusi, tunda t66rodmu ning

vastutust alustatu 1opetada. Kisitletavate teemade ja

praktiliste tegevuste kaudu Opetatakse vddrtustama loomingut ning kujundama ilumeelt,
hindama oma ja teiste maade ning rahvaste kultuuripdrandit, samuti véairtustama

tehnoloogiasaavutusi.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Erinevad iihistod vormid tehnoloogiaainetes suunavad
opilasi koost6dd tegema, arendades tolerantsust ja valmidust aktsepteerida inimeste erinevusi

ning arvestada neid suhtlemisel.

Opilasi juhitakse analiiiisima oma kiitumist ning selle mdju kaaslastele ja iilesannete

lahendamisele.

Enesemiéiiratluspiidevus. Praktiline tegevus ning selle analiiiis arendavad Opilastes suutlikkust
mdista ja hinnata ennast, oma norku ja tugevaid kiilgi ning aitavad neil teha otsuseid enda
arengu ja tulevase tooelu kohta. Kodundusoppes omandatud teadmised tervislikust toitumisest

ja toitumishéiretest Opetavad vadrtustama tervislikku eluviisi ning loovad eeldused seda jargida.

Opipidevus. Opitakse nigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teistes Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. TG0 iseseisev korraldus alates teabe
kogumisest, materjalide ja todtlemisviisi valikust ning lopetades t60 tegemise ja tulemuse

analiilisiga arendab suutlikkust mérgata ning
lahendada probleeme, hinnata ja arendada oma voimeid ning juhtida Gppimist.

Suhtluspidevus. Uhiste iilesannete ja projektide kaudu dpitakse ennast selgelt ja asjakohaselt
viljendama ning teistega arvestama, vajaduse korral teisi aitama ning koos tootamise eeliseid
kogema. Uurimist vajavate lilesannete lahendamine ning esitluste koostamine arendab oskust

lugeda ning moista teabe- ja tarbetekste

ning kirjutada eri liiki tekste.
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Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogialane piddevus. Tehnoloogiaainetes
rakendatavad konkreetsed probleemilahendused nduavad arvutamis- ja modtmisoskust, oskust
kasutada loogikat ja matemaatilisi stimboleid. Pakutakse motlemist arendavaid tegevusi, milles

on vaja piistitada probleeme, leida sobivaid

lahendusteid, pdhjendada oma valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama ja looma
ning kriitiliselt hindama erinevaid tehnoloogiaid ja tehnoloogilisi abivahendeid. Opitakse

moistma teaduse osa tehnika arengus ja vastupidi.

Ettevotlikkuspiadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades lébitakse toote arendamise
tsilkkel idee leidmisest valmis tooteni. Aineprojektid vdimaldavad Opilastel katsetada oma

ideede elluviimist mitmesuguste

ettevotlusmudelite kaudu, néiteks pidada meeskonnana ajutiselt koolis kohvikut, disainida moni

suuremahuline toimiv ese ning organiseerida tooprotsess klassis.
1.5 Loiming teiste ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes arusaamisele, et teadmised on omavahel seotud ning

igapdevaelus rakendatavad.

Abstraktsele analiiiisile lisanduvad ndgemise, kompimise ja katsetamise vOimalused ning
silmaga nédhtav tulemus. Aineprojektid voimaldavad 16imida tehnoloogiavaldkonna dppeaineid

teiste ainevaldkondadega, luua seoseid ainevaldkonna sees ja teiste Oppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Opilastes kujundatakse oskust viljendada end selgelt ja
asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult. Teavet kogudes ja esitlusi koostades areneb Opilaste
tehnoloogiline sdnavara. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ning jirgima

oigekeelsusndudeid. Oma t66d esitledes ja

valikuid pohjendades saavad Opilased esinemiskogemusi ning arendavad véljendusoskust.
Opilaste tihelepanu juhitakse kirjalike toode (nt juhendid, referaadid) korrektsele
vormistamisele. Todiilesannete ning projektide jaoks voorkeelsetest tekstidest teabe otsimine

toetab vOOrkeelte omandamist.
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Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad Opilased loogilist motlemist ning matemaatilisi
teadmisi. Opilaste arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajirg, vigu ja nende tagajirgi

margatakse kohe, moistetakse, et analiiilis ning paremate lahenduste leidmine on véltimatu.

Loodusained. Selleks et tootada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis tutvuda
nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kisitods ja kodunduses puutuvad

opilased otseselt kokku mitme keemilise ja fiilisikalise protsessiga.

Sotsiaalained. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste teadvustamine ja
edasiste arengusuundade mdistmine aitab tunnetada inimiihiskonna arengut. Uhiselt to6tades
Opitakse teistega arvestama, kiitumisreegleid jirgima ning oma arvamusi kaitsma. Opitakse

mérkama ja hindama eri rahvaste kultuuritraditsioone.

Kunstiained. Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine pakub
dpilastele vdimalusi end loominguliselt viljendada. Opitakse hindama uudseid ja isikupiraseid
lahendusi ning méarkama toodete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning

kultuuritraditsioonidega.

Kehaline kasvatus. Praktilised iilesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku kéaitumist,
Opetavad arvestama ergonoomikapdhimotteid ning viértustama tervislikku toitumist ja

sportlikku eluviisi.
1.6 Labivate teemade rakendamine

Tehnoloogiavaldkond seondub kdigi ldbivate teemadega. Oppekava libivaid teemasid peetakse
silmas valdkonna Oppeainete eesmérgiseade, Opitulemuste ning Oppesisu kavandamisel,

lahtudes kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Elukestev 6pe ja karjairi planeerimine. Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, mis on
oluline alus elukestva dppe harjumuste ja hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu

arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostddoskusi, mis on tihtsad tulevases todelus.

Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste valimine, t66 kavandamine ning iiksi ja
koos todtamine aitavad arendada ning analiilisida oma huvisid, t66voimet ja koostodoskusi.
Oppetegevus vdimaldab vahetult kokku puutuda tdomaailmaga (nt ettevdtete kiilastamine):
Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud elukutseid, ameteid, erialasid ja edasidppimise
vdimalusi. Oppetegevus annab dpilastele teadmised sellest, et eri toddel vdivad olla erinevad

nouded ja ka to6tingimused, ning nii suunatakse dpilasi analiilisima, kas nende tervislik seisund
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ja fiisioloogiline eripdra sobivad selleks, et teha neid huvitavat t66d. Opilaste tdhelepanu
juhitakse sellele, miks on oluline to6ohutusest kinni pidada ja kuidas voib tervise kahjustamine

piirata teatud valdkondades tootamist.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Toodet voi toitu valmistades on tdhtis sééstlikult kasutada
nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Tidhelepanu podratakse keskkonnasdistlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sortimine ning energia ja

ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada
okoloogiateadmisi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on iiks valdkonna
Oppeainete Opetamise pohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult ellu viidavad

projektid, mis annavad Gpilastele vdimaluse oma vdimeid proovile panna.

Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
vOimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta

mitmekultuurilises maailmas. Opitakse kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel.

Teabekeskkond. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide jaoks infot kogudes Gpitakse
kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusviirsust. Interneti
kasutamine vOimaldab olla kursis tehnoloogiliste uuendustega ning tutvuda kogu maailma

disainerite, inseneride ja kisitootegijate
loominguga.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja to6tlusviise.
Ulesandeid lahendades ja tulemusi esitledes Opitakse kasutama arvutiprogramme, leitakse
voimalusi rakendada dppeprotsessis digikeskkonda. Tutvutakse arvuti abil juhitavate seadmete

ja masinatega, kuna nendega
todtamine loob voimaluse dppida tundma tdnapédevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

Tervis ja ohutus. Tutvutakse tédohutusega eri toode puhul ning Opitakse arvestama
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest l1dhtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise
pohitddede omandamine ning tervislike toitude valmistamine Opetavad terviseteadlikult

kéituma.
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Viirtused ja kolblus. Tehnoloogiaained kujundavad véairtustavat suhtumist uudsetesse,
eetilisi ja okoloogilisi tdekspidamisi arvestavatesse lahendustesse. Rilhmas té6tamine annab
vadrtuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning

lahendada konflikte. Kodunduse etiketiteemade

kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi, dpitakse mdistma kditumisvalikute pdhjusi ja

voimalikke tagajargi.
1.7 Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Oppetegevust to6dpetuses, kisitdds ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses kavandades ja
korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvéartustest, iildpadevustest, dppeaine eesmarkidest, taotletavatest
Opitulemustest, Oppesisust ning toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega;
2) voimaldatakse dppida individuaalselt ning itheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rithmat66
kaudu, et dpilastest kujuneksid aktiivsed ning iseseisvad dppijad,

3) kasutatakse diferentseeritud Oppelilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

4) arvestatakse kooli ainekava ja Opetaja to0kava koostamisel ka teistes ainetes Opitavat ning
16imitakse Oppesse voimaluse korral teisi Oppeaineid. Selleks kohaldatakse t660petuses
ildopetuse pohimdtteid. Tehnoloogiadpetus on tihedalt 16imitud matemaatika ja
loodusainetega. Kodunduse teemade juures leitakse 160iminguvdimalusi nii ihiskonnadpetuse,
inimesedpetuse, bioloogia kui ka keemiaga, kinnistatakse terviseteadliku kditumise oskusi
tunnis tehtavate praktiliste lilesannetega ning organiseeritakse dOppetegevus Opetajate koost6o
kaudu koolis;

5) arvestatakse, et valdkonna koigi ainete Oppetegevus on rakendusliku suunitlusega.
Teoreetiline ja praktiline osa vahelduvad vastavalt dpilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele.
Toote disainiprotsessis omandatakse vajalikke teadmisi, oskusi ja hoiakuid. Arvestatakse
Opilaste arengut, edasijoudmist ning suutlikkust;

6) jélgitakse, et too0petuse Oppetegevus oleks vaheldusrikas, voimaldades ldbida erinevaid
toolitke ja teemasid, katsetada mitmesuguste materjalide todtlemist ning tutvuda nende
omadustega kéelise tegevuse ning loovuse kaudu;

7) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, arutletakse iihiselt Opetusega seotud teemadel

ning pooratakse tahelepanu véartuskasvatusele;
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8) luuakse klassis asjalik ja meeldiv tdine Shkkond ning toetatakse Opilaste loovust ja
omaalgatust;

9) kasutatakse paikkonnas pakutavaid voimalusi, et ainedpetust mitmekesistada.

Kisitoos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses:

1) rakendatakse niiiidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

2) laiendatakse Opikeskkonda (raamatukogu, arvuti/ multimeediaklass, looduskeskkond,
ettevotted, koolidu, nditused, muuseumid jm);

3) kasutatakse tdnapaevaseid dppemeetodeid, sh aktiivopet (loov mdtte- ja praktiline tegevus,
projektope, uurimistodd, katsetused, nt erinevate materjalide ja ainete omadused, lirituste ja
niituste korraldamine, internetipohiste keskkondade kasutamine oma ideede ja t66
tutvustamiseks ning eksponeerimiseks, mingud, arutelud, diskussioonid, véitlused jm);

4) pannakse pearohk loovale disainiprotsessile (kavandamine, katsetamine, eseme tdiendamine
jm), rahvuslike tootraditsioonide sdilitamisele (nt rahvuslik ese, rahvakunstist parit motiivide
kasutamine toote kaunistamisel jm) ning niilidisaegsele tehnoloogiale;

5) pooratakse enne uute todtlemisviiside ja seadmete kasutamist tdhelepanu ohutusele, sh
tooohutusalasele instrueerimisele ning ohutute toovotete demonstreerimisele;

6) planeeritakse Oppesisu ajaline jaotus — tundide arv ja jirjestus —, arvestades iihtlasi soovitust
valida késitoos kaks pohilist todliiki, millega seostada ainesisesed ldbivad teemad
(kavandamine, rahvakunst, t60 organiseerimine ja materjalid);

7) kasutatakse projektipohiseid dppetdovorme (sh Oppeainete- ja eluvaldkondadevahelised
projektid, iihistdo ettevotlusega ning poiste ja tiidrukute koostdd nii kodunduses, kisitdoos kui
ka tehnoloogiadpetuses), mis voOimaldavad poorata rohkem tdhelepanu paikkonna
traditsioonidele, tutvuda erinevate tehnikatega ja neid katsetada, suunata Gpilasi iseseisvalt ning
koos teistega loovalt probleeme lahendama ja aineiiritusi korraldama;

8) jaotatakse kodundusOppes klass toitu valmistades ja teisi praktilisi iilesandeid tehes
vaiksemateks riithmadeks (1-5 dpilast);

9) peetakse silmas, et tehnoloogiadpetus on peamiselt iiles ehitatud eseme arendustsiiklile;
10) taotletakse, et Opilaste dpikoormus, sh kodutédde maht on mdddukas, jaotub Oppeaasta
jooksul tihtlaselt ning jatab neile piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

11) ldhtutakse eesmairgist, et kodused iilesanded kisitdos ja tehnoloogiadpetuses oleks seotud
peamiselt to0ks vajaliku teabe hankimise, t60 iseseisva kavandamise ja organiseerimisega,

késitoos ka eseme disainiga, ning vilditakse liigset otsest juhendamist;
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12) labitakse koik etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest kuni selle
tutvustamiseni teistele opilastele;

13) kohandatakse Oppesisu ja dpitulemusi vastavalt Gpilaste voimekusele.
1.8 Hindamise alused

Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes on hindamise eesmérk toetada dpilaste arengut, innustada
opilasi sihikindlalt dppima, suunata nende enesehinnangu kujunemist, siivendada ja tekitada
elukestvat kasitoo- ja tehnoloogiahuvi, suunata ja toetada Gpilasi haridustee valikul. Hindamine

toetab Opilaste tehnoloogiapddevuse

kujunemist, tehnoloogilise kirjaoskuse arengut ja annab tagasisidet Opilaste individuaalse

arengu kohta, olles ldhtekohaks jargneva dppe kavandamisel.

Tehnoloogiavaldkonna  dppeainetes  hinnatakse lisaks Opilaste edukat osalemist

aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -iiritustel ja voistlustel.

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse Opilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme

kavandamist ning valmistamist:

1) suhtumist Sppetdosse, tookust, piitidlikkust, jarjekindlust, tahelepanelikkust;

2) koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust to0 tegemisel;

3) dpperuumide kodukorra tditmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise vodimalikkust),
materjali ja toovahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, todjoonise tehnilist
korrektsust jm;

5) valikute (ideede, to6tlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiiiisimise ja pdhjendamise ning
seoste Kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja toovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste
vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, td6ohutuse
nduete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vadrtust, ilesande digeaegset 10petamist,
eseme kvaliteeti jm), sh iiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust. Kirjalikke
tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t00 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida

hindamisel ei arvestata.

11



\11/
N

1.9 Fiiiisiline 6ppekeskkond

Kool korraldab tehnoloogiaainete dppest valdava osa ruumides, kus:

1) ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toddele, on tdnapidevane ning
voimaldab ohutult ja niitidisaegselt Oppetddd korraldada;

2) statsionaarseid masinaid ja dppekohti (nt puurpink) on vdhemalt iiks dpperiihma kohta ja
elektrilisi kasitdoriistu kaks komplekti dpperiihma kohta;

3) on todtav ventilatsioonisiisteem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu
dratdmbesiisteem, ruumid ja dppetarbed, sealhulgas tooriistad ja kdsitoovahendid, mis vastavad
tervisekaitse, tdoohutuse ja ergonoomika nduetele;

4) on ruumid riietumiseks ja kétepesuks, Opetajatooks, materjalide ja praktiliste toode
hoidmiseks;

5) on individuaalsed kaitsevahendid igale dpilasele ja dpetajale.

Kool vdimaldab tehnoloogiavaldkonna dppeainete dpetamiseks vajalikud materjalid ja esmased
toovahendid ning masinad.

Kool véimaldab t660petuse dpetamiseks jargmised esmased toovahendid:

Tooopetuse toovahendid:

1) demonstratsiooniraam tikkimispistete Opetamiseks;

2) suur heegelndel,

3) triikraud,;

4) triikimisalus;

5) ritsepakadrid,

6) riidehari;

7) jalatsite hooldusvahendite komplekt;

8) materjalide kollektsioonid (tekstiil,

9) paber, puit jne);

10) n66pndelad,

11) laudade katted,

12) naasklid;

13) haamrid,

14) metalljoonlauad;

15) viikesed késisaed koos saagimisrennidega;

16) litvapaber;
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17) traadi tootlemise tooriistad: 16ike-, lapik-, imartangid;
18) ombluskriit.

19) kéarid paberi 16ikamiseks;

20) kéérid riide 16ikamiseks;

21) vineerisaed koos saagimisalustega;

22) meisterdamistoode ja kartongi 16ikamise aluslauad;
23) liimimisalused;

24) joonlauad;

25) nurgikud;

26) voolimisalused,

27) voolimispulgad,;

28) kisnad;

29) voolimismaterjal,

30) pliiatsid;

31) paberi/papi soonimise/ldikamise noad;

32) vestmisnoad;

33) dmblusndelad,;

34) sukandelad;

35) heegelndelad;

36) modduriba.

Kool vdimaldab kisitoo ja kodunduse dpetamiseks jairgmised toovahendid:
Uldkasutatavad vahendid:

1) suured vardad kudumisvdtete dpetamiseks;

2) erinevate varraste ndidiskomplekt;

3) demonstratsiooniraam tikkimispistete dpetamiseks;
4) mustri kopeerimisvahendite néidised,

5) tikkimisndelad,

6) suured ja vdikesed reguleeritavad tikkimisraamid,
7) suur heegelnoel;

8) erinevate heegelndelte komplekt;

9) elektriomblusmasinad,

10) adrestusmasinad,

11) mannekeen;

13
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12) meetrine joonlaud,;

13) tahvlile joonestamiseks kolmnurk, joonlaud, lekaalid;
14) ketasnuga, joonlaud ja alus spetsiaalselt kanga 16ikamiseks;
15) rétsepakédrid;

16) siksakikaarid,

17) kéarid;

18) eriotstarbeliste kéddride ndidiskomplekt;
19) augutangid;

20) modtkavajoonlauad;

21) ritsepajoonlauad (lekaalid);

22) konstrueerimisjoonlauad;

23) triikraud,;

24) triikimislaud,;

25) pulverisaator;

26) riidehari;

27) n66pndelad;

28) moodulindid;

29) pliiatsid;

30) dmblusndelad;

31) sukandelad,;

32) sormkiibarad,

33) ndelapadjad;

34) kalka;

35) materjalidpetuse ndidiste kogu.
Pohivahendid:

1) elektripliit 3-4 keedukohaga ja kiipsetamisvoimalusega;
2) kiilmkapp (stigavkiilmaga);
Toiduvalmistamisvahendid:

1) 1-15-litrised keedundud;

2) 1-1,5-liitrine hautamisnou;

3) praepann (min [J[120-25 cm);

4) Kkiipsetusplaadid;

5) kiipsetusvormide komplekt;
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6) kausid;

7) soelad: kurn, tee- ja jahusoel;

8) tainarull;

9) pudrunui;

10) kulbid: vahu-, spageti-, tostmiskulp;
11) praadimislabidas;

12) kausi puhastamise labidad;

13) eriotstarbeliste nugade komplekt;
14) tahukasriiv;

15) kuumaalused,

16) lihavasarad;

17) puulusikad ja —labidad,;

18) visplid (1 plastmassist, 1 metallist);
19) tainaratas;

20) tainalaud,

21) pipraveski;

22) sidrunipress;

23) uhmer;

24) eri viilutusvoimalustega munaldikur;
25) kiipsisevormid,

26) noateritaja;

27) pudeli- ja konserviavaja;

28) mdddundud (11, 5dl, 1. dl, 1/2 dl, 15 ml, 5 ml, 1ml);
29) kandikud,;

30) degusteerimislusikad;

31) koogikaal;

32) mikser;

33) kodgikombain riivide, 18ikuri, segisti ja koepurustajaga;
34) vahvlikiipsetaja;

35) saumikser;

36) mikrolaineahi;

37) veekeedukann;

38) filterkohvikann;
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39) termoskann;

Toidu serveerimise vahendid:
1) praetaldrikud;

2) eelroataldrikud;

3) leivataldrikud;

4) supitaldrikud,;

5) jérelroakausid,

6) veeklaasid;

7) Kkohvi- ja teetassid koos alustassidega;
8) kiilmtoidunoad, -kahvlid;
9) soojatoidunoad, -kahvlid;
10) supilusikad;

11) dessertlusikad;

12) teelusikad;

13) kohvilusikad;

14) koogikahvlid;

15) vaagnad;

16) supitirin;

17) kastmekann;

18) serveerimiskausid,;

19) veekann;

20) teekann;

21) kohvikann;

22) serveerimislusikas ja kahvel,
23) tordilabidas;

24) suhkrutoos;

25) laudlinakomplekt;

26) salvritikud.
Korrastustoovahendid.

1) jadtmendu,

2) kasihari +kiihvel,

3) ndudendrgumisrest;

4) ndudepesuharjad, -lapid, -kdsnad,
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5) porandaharjad voi luud;

6) erinevad puhastusvahendid;
7) porandapesuvahendid;

8) tolmuimeja;

9) pesukuivatusrest

Kool véimaldab tehnoloogiadpetuse dpetamiseks jargmised materjalid:
1)Elektroonika ja elektrotehnika materjalid (LED-id, takistid, liilitid, patareihoidjad,
lambipesad, juhtmed, pistikud jne.

2) Erinevat liiki puitmaterjalid (ménd, kuusk, tamm, kask, lepp, vineerid jne.)
3) Erinevat profiili metalle (plekk, traat, torud, nurkraud, lattraud jne.)

4) Erinevad kulu- ja viimistlusmaterjalid (naelad, kruvid, liim, kivisiisi jne)
Kool véimaldab tehnoloogiadpetuse dpetamiseks jairgmised masinad:

1) Saepink

2) Rihthoovelpink

3) Paksusmasin

4) Treipingid

5) Lintsaag

6) Lintlihvpink

7) Sammaspuurpink

8) Lauapuurpink

9) Vesikéi

10) Ais

11) Keevitusaparaat

12) Metallitreipingid

13) Lasergraveerimisseade

14) Smirgelkai

Kool voimaldab tehnoloogiadpetuse dpetamiseks jargmised esmased todvahendid:
Puidutéokoda. Uldkasutatavad t6ovahendid:

1) akutrell;

2) elektriline késifrees;

3) elektriline kédsikettsaag;

4) elektriline kdsilamellifrees;
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5) elektriline kisilintlihvija;

6) elektriline kdsimiiusaag;

7) elektriline kasitaldlihvija;

8) elektriline késitikksaag;

9) elektriline trell;

10) freesiterade komplekt/avafreesid;
11) klambripiistol - naelapiistol (mehaaniline);
12) kuumadhupuhur (f66n);

13) kuumliimipiistol;

14) spiraalpuuride komplekt;

15) treipeitlite komplekt;

16) tsenterpuuride komplekt;
Puidutookoda. Individuaalsed toovahendid:
1) jarkamisrenn;

2) kruvikeeraja komplekt (5 tavalist + 5 ristpeaga);
3) kumerpeitel (10 mm, 20 mm);

4) késisaag;

5) lapikpeitel (6 mm, 12 mm, 16 mm);
6) liblikhodvel;

7) lihthoovel;

8) metalljoonlaud;

9) miiunurgik;

10) moddulint;

11) naaskel;

12) naelatangid;

13) nihik;

14) pitskruvi;

15) poolkumerviil;

16) puidutodlaud (tookoht);

17) puitvasar;

18) pdletusaparaat;

19) roobits;

20) tapisaag;
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21) vasar,

22) vestunuga;
23) vineerisaag;
24) vinkel;

25) varvipintsel;

26) {imarviil.

Metalli- ja elektroonika tookoda. Uldkasutatavad toovahendid:
1)elektriline ketasloikur;

2) kangkédrid;

3) keevitustodlaud (tookoht);

4) ketasloikuri kettad;

5) kompressor;

6) metallitreiterade komplekt;

7) pleki painutusseade;

8) sepaalasi;

9) spiraalpuuride komplekt;

10) tester;

Metalli- ja elektroonika tookoda. Individuaalsed toovahendid:
1) alaldi;

2) elektriku tangid;

3) elektriline kdsiminitrell;

4) haaratstangid,;

5) jootekolb (25 W, 100 W);

6) keermestamis-tooriistad (M 3-12);
7) kruvikeerajate komplekt;

8) kérn;

9) lapiktangid,;

10) lapikviil;

11) lehtvotmete komplekt;

12) lukksepameisel;

13) lukksepanurgik;

14) lukksepasirkel,
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15) lukksepavasar (0,2 kg, 0,5 kg);
16) ldiketangid;

17) majapidamiskéérid;

18) masinkruustangid;

19) metallitéolaud koos kruustangide ja alasiga;
20) metalljoonlaud (300 mm);

21) mirknoel,

22) needitangid,;

23) neetimistornide komplekt;

24) nihik;

25) nurkalasi;

26) tangide komplekt elektrilisteks
27) toodeks (3 liiki);

28) padrunvotmete komplekt;

29) pintsetid,

30) plekikaarid,

31) puitvasar;

32)sametviil (komplekt);

33) torn;

34) tsentrikérn;

35) tsentrinurgik;

36) viilihari;

37) timartangid;

38) iimarviil.
2 Ainekavad

2.1 Tooopetus

Taotletavad iildpaddevused: Kultuuri- ja vaartuspadevus, enesemaératluspadevus, dpipadevus,

suhtluspadevus, ettevotlikkuspédevus.

2.1.1 Tooopetuse oppe- ja kasvatuseesmirgid

Too0petusega taotletakse, et dpilane:
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1) tunneb t66 tegemisest rodmu ja rahuldust;

2) tootab juhendamisel, kasutades sobivaid materjale ja lihtsamaid todvahendeid ning
tootlemisviise;

3) oskab kasutada to6juhendit ning tegutseda selle jéargi iiksi voi koos teistega;

4) leiab tilesandele loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;

5) jargib esmaseid ohutusnoudeid,;

6) hoiab puhtust ja korda kodus ja koolis ning téidab isikliku hiigieeni ndudeid,

7) teab tervisliku toitumise vajalikkust;

8) hindab ja tunnustab enda ja teiste t66d;

9) dpib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;

10) hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.

2.1.2 Tooopetuse dOppeaine Kirjeldus

Opitulemuste saavutamine toddpetuses loob eeldused omandada jirgmistes kooliastmetes
tehnoloogiavaldkonna ainete dpisisu.

To6dpetuses on rohuasetus viie osaoskuse kujundamisel:

1) t66 kavandamine;

2) erinevate materjalide tundmine ja kasutamine, materjalide omaduste vordlemine;

3) todharjumuste kujundamine, lihtsamate tooriistade kdsitsemine ja digete esmaste toovotete
rakendamine;

4) erinevate tooviiside loov rakendamine, sh iseseisva ja koos tootamise oskuse kujundamine;
5) saastliku ja teadliku tarbimisoskuse kujundamine.

Too60petust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline Opilaste flisioloogilises ja
vaimses arengus. Tooiilesannete valikul ldahtutakse eesmérgist arendada Opilaste vaimseid ja
fiitisilisi voimeid: motoorikat, tdhelepanu, silmamodtu, ruumitaju, kujutlusvéimet jm. Oluline
on arendada oma t60 kavandamise oskust, kasvatada iseseisvust otsustusi tehes ning kujundada
leidurivaistu. Opetaja kavandab todiilesanded nii, et lubatud ja oodatud oleksid mitmesugused
lahendused ning Opilastel jadks voimalus rakendada fantaasiat. Pooratakse tdahelepanu todle ja
tulemuse esteetilisusele. Arutletakse leitud pdnevate ideede iile ning innustatakse loovast
tegevusest r00mu tundma. Igal Oppeaastal tehakse iihistoid voi korraldatakse aineprojekte.

Nende kéigus Opitakse koos teistega tootama, iiksteist abistama,
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teiste arvamusi arvestama ja oma arvamusi pohjendama. Kuna t66dpetuse tundide pShisisu on

loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat iilesannet.

2.1.3 Tooopetuse opitulemused ja oppesisu

| klass

TOOOPETUS

Oppesisu

Opitulemused

Materjalid
Tutvumine loodulike ja

tehismaterjalidega.

T66 kavandamine

Umbritsevate esemete vaatlemine.
Ideede otsimine ja valimine.
Ideede esitlemine.

Todtamine

Tootamine suulise juhendamise
jargi. Oma idee teostamine.
Tookoha korrashoid. Uksteisega

Opilane:

e Oskab leida to6ks vajalikke vahendeid;

e julgeb oma ideid teostades vilja pakkuda
erinevaid vGimalusi ja valida nende seast to0ks
sobivaim variant;

e Kkirjeldab ja esitleb ning hindab oma ideid;

e eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale
(paber, tekstiil, nahk, plast, puit, traat, plekk
ine);

e modelleerib ja meisterdab Opetaja juhendamisel

arvestamine ja kaaslaste erinevatest materjalidest esemeid;
abistamine. e hoiab korda oma tegevuses ja iimbruses;
Tooviisid e kisitseb todvahendeid digesti ja ohutult;
Lihtsamad materjalide e hoolib oma kodukoha traditsioonidest;
tﬁ@t!en?iSViisjfi - r??'m!ne’ e  kasutab materjale séastlikult;
voltimine, [dikamine, mootmine, e arvestab kaaslastega ja on viisakas.
liimimine, varvimine,

kaunistamine. Toovahendite

ohutu kasutamine.

Kodundus

Lihtsamate toitude valmistamine.

Ruumide korrastamine. Viisakas

kaitumine. Saastlik tarbimine.
Il klass

TOOOPETUS

Oppesisu Opitulemused

Materjalid Opilane:

Katsetamine erinevate

materjalidega ja  omaduste
vordlemine. Ideede leidmine
materjalide taaskasutamiseks.
To66 kavandamine

e Kavandab ja kujundab t66, oskab erinevaid t66 osi
iihendada;
e eristab erinevaid materjale;
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Umbritsevate esemete
vaatlemine ja nende kujundus.
Ideede otsimine ja valimine,
abimaterjali ja info kasutamine.
Ideede esitlemine.

Tob6tamine

Tootamine suulise juhendamise
jargi ja tutvumine kirjaliku

e teab ja hoolib kodukoha kultuuritraditsioonidest ja
-vaartustest;

e kasutab materjale saastlikult;

e vordleb materjalide {ildisi omadusi;

e valib t00 teostamiseks erinevaid tootlemisviise ja

—vahendeid;

kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid,;

5 . X e hoiab korda oma tegevuses ja tdokohas;
:ggjsltl;l;?r?éga' Oma Tt')t')klg}elz e kasutab té')é')vahendei(_i 6igest_i_ ja ohutult;
Korrashoi d: Uksteisega e arvestab kaaslastega ja on viisakas.
arvestamine ja kaaslaste
abistamine. Rithmat6o
iilesannete tditmine.

Too6viisid

Materjalide tootlemisviisid —

rebimine, voltimine, 1dikamine,

mootmine, liimimine,

varvimine, kaunistamine,

Omblemine (eelpiste, ristpiste),

punumine, detailide ithendamine

ja viimistlemine. Téovahendite

ohutu kasutamine.

Kodundus

Lihtsamate toitude

valmistamine. Ruumide

korrastamine ja kaunistamine.

Viisakas kéditumine. Séaistlik

tarbimine.

111 klass

TOOOPETUS

Oppesisu Opitulemused
Materjalid Opilane:

Erinevate materjalide omadused,
otstarve ja kasutamisvoimalused.
Ideede leidmine  materjalide
taaskasutamiseks.

T66 kavandamine

Umbritsevate esemete vaatlemine
ja nende kujundus. Ideede otsimine
ja valimine, abimaterjali ja info
kasutamine. Ideede visandamine
paberil ja esitlemine. Rahvuslikud

e Kavandab ja kujundab lihtsamaid esemeid;

e oskab erinevaid materjale {ihendada ja
kasutada;

e kasutab materjale sdéstlikult;

e kasutab materjalide kéasitsemiseks erinevaid
tootlemisviise ja —vahendeid;

e pakub vilja erinevaid voOimalusi iilesannete
lahendamiseks;

e arutleb ohutuse vajalikkuse iile ja toGtab digesti

mustrid ja motiivid. ning ohutult;
Todtamine e tdotab iseseisvalt Opetaja juhendamise ja lihtsa
toojuhendi jargi;
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Tootamine suulise juhendamise e leiab rahvuslikke elemente ja kasutab neid
jargi  ja  tutvumine  kirjaliku oma to0s;

todjuhendiga ja moistab seda. Oma e tunneb tervisliku toitumise pShimdtteid,

idee  teostamine. Téokoha e arvestab kaaslastega ja on viisakas.

korrashoid. Uksteisega arvestamine
ja kaaslaste abistamine. Uhiselt
ideede viljamotlemine ja
teostamine.

Todviisid

Materjalide  tootlemisviisid — —
rebimine, voltimine, ldikamine,
mootmine, liimimine, varvimine,
kaunistamine, 0mblemine (eelpiste,
ristpiste), heegeldamine (algsilmus,
ahelsilmus), punumine, detailide
ithendamine ja  viimistlemine.
Todvahendite ohutu kasutamine.

Kodundus
Lihtsamate toitude valmistamine.
Ruumide korrastamine ja

kaunistamine. Viisakas kiditumine.
Saastlik tarbimine. Tervislik
toiduvalik.

2.2 Kasitoo ja kodundus

2.2.1 Kaisitoo ja kodunduse oppe- ja kasvatuseesmérgid

Kasitoo ja kodunduse Oppeainega taotletakse, et pohikooli 16puks dpilane:

1) tunneb roomu ja rahulolu praktilisest eneseteostusest, hindab t66d ja to6 tegijat;

2) moistab tehnoloogia arengut, ndeb sellest tulenevaid muutusi t60s ning nende mdju
keskkonnale;

3) tunnetab ja arendab oma loomingulisi vdimeid, kavandab ja teeb teoks oma ideed ning
lahendab loovalt endale voetud iilesanded;

4) vordleb ja kasutab erinevaid materjale;

5) teab ohutu t66tamise podhimdtteid ning jargib neid;

6) tootab meeskonnas ja tajub oma voimeid {ihist60s;

7) lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimdtetest;

8) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kiitub teadliku tarbijana;

9) seostab Opitud teoreetilised teadmised igapievaelus vajalike praktiliste oskustega;

10) kasutab erinevaid teabeallikaid loova mottetdo ja kielise tegevuse iihendamiseks;

11) véirtustab ja hoiab rahvuskultuuri ning teadvustab oma kohta mitmekultuurilises maailmas.
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2.2.2 Kasitoo ja kodunduse oppeaine Kirjeldus

Kasitod ja kodunduse Ope 16imib teoreetilised teadmised igapdevaelus vajalike praktiliste
oskustega. Kisitoo seos tarbekunstiga loob eeldused loominguliseks eneseteostuseks. Oppe
kiigus arutletakse kunsti, kdsit0d ja moe seoste ning kdsitdo ja kergetdostuse tdhtsuse iile
ajaloos ning tinapdeval. Tutvutakse erinevate materjalide ja nende omadustega ning

proovitakse nende kasutamise mitmesuguseid tehnikaid.

Oppetoo kiigus dpitakse ndgema ja leidma huvitavaid ning uudseid lahendusi esemete ja
toodete disainimisel. Vairtustatakse rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja arendamist
nii kisitods kui ka kodunduses. Opitakse mirkama erinevate maade Kkisitoo- ja

toidutraditsioone ning nende seost ajaloo, kliima, usu ja kultuuritavadega.

Kodundustundides dpitakse tervisliku toitumise pohitddesid, tasakaalustatud mentiii koostamist
ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust. Arutletakse tarbijakditumise teemal,
védrtustatakse keskkonnasdistlikku, oma igusi ning kohustusi teadvat tarbijat, otsitakse

seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kditumise vahel.

Oppeainena kujundab kisit6d ja kodundus Opilastes praktilist mdtlemist, loovust, arendab
kielist tegevust, eneseanaliiiisi vdimet ning tehnoloogilist kirjaoskust. Oppeaine 1dimib
teadmisi, mis on omandatud teistes Oppeainetes. Loomingulistel ja praktilistel tegevustel on ka

160gastav funktsioon nii Oppetdos kui ka tulevases elus.

2.2.3 |1 kooliastme opitulemused

Taotletavad tildpadevused: Kultuuri- ja vadrtuspadevus, enesemaaratluspadevus, dpipadevus,

suhtluspéadevus, ettevotlikkuspadevus.

1V klass

KASITOO, KODUNDUS

Oppesisu Opitulemused

Tutvumine Mietaguse Pdhikooli | Opilane:

kédsitoomaja  kodukorra  ja
vdimalustega e jilgib tootades ohutusndudeid

e tO0tab iseseisvalt lihtsamate todjuhendite jérgi
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Tekstiilide kaunistusvotted-
tikkimine, trilkkkimine, erinevad
varvimistehnikad

Kodundusklassi kasutusreeglid,
hiigieeni- ja  ohutusnduded
Tervisliku ~ toidu  pdohitded.
Lihtsamate toitude valmistamine,
serveerimine

Heegeldamise, kudumise
algvotted. Toode kavandamine,

valmistamine, viimistlemine,
vormistamine
Omblemine, ohutustehnika

Omblusmasina kasutamisel.

Lihtsa eseme  kavandamine
omblemiseks,  kaunistusvotted
Omblusmasinaga, t60 teostamine,
viimistlemine

Projektiope- erinevate toovotete
loov kasutamine .

teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust

koogis  tootamisel.  Suhtub  kaaslastesse
heatahtlikult ning arvestab teiste arvamusi.
oskab  tekstiileset  kaunistada {iherealiste

tikkimispistetega, kasutab lihtsat masintikandit.
kavandab ja teostab lihtsaid kudumis- ja
heegeltehnikas esemeid

oskab ohutult kasutada dmblusmasinat, sooritada
lihtsamaid dmblusi

Opib tundma looduslikke tekstiilmaterjale.
suhtub loovalt taaskasutusse.

V klass
KASITOO, KODUNDUS
Oppesisu Opitulemused
Projektitdo- ndel-, ja | Opilane:
mérgviltimise kasutamine

monusalt pdhjamaiste soojade
esemete valmistamiseks

Kodundus. Ohutus-,
hiigieenireeglid. Seadmed
koogis.

Tervislik toitumine,
toidupiiramiid. Toiduainete
sdilitamine. Piim, piimatooted

munad, kdogivili.

Heegeldamine, kudumine.
Ohutusnouded, toovahendite,
materjalide sobivus. Lihtsate

pindade heegeldamine, kudumine

kavandab joukohaseid késitddesemeid

jilgib tootades ohutusndudeid, hoiab korras
tookoha

teab ja vdartustab tervisliku toitumise olemust
tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi
valmistab lihtsaid toite, katab lauda ning peab
kinni tildtuntud lauakommetest.

teeb pohilisi korrastustoid, kasutades selleks
sobivaid toovahendeid

oskab kasutada kudumise-, heegeldamise
pohisilmuseid, kavandada vastavalt oskustele
praktilise kasutusalaga eset, teha viimistlustoid.
Oskab kasutada tekstiileseme kaunistamiseks
tihe- ja kaherealisi pisteid.
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ning oskuste kasutamine
kavandatud  toodes.  Toode
viimistlemine.

Materjalid- vill, puuvill

Tikkimine- tekstiilide
kaunistamise voimalus.
Rahvuslike motiivide kasutamine
tdnapédevastel tarbeesemetel.

Kodundus- oppegruppide

vahetus.

V1 klass

KASITOO, KODUNDUS

Oppesisu Opitulemused
Kodundus. Tervisliku toitumise | Opilane:

pohitded

Toovahendid kdogis.
Puuviljad, marjad, mahl,
mahlajook, nektar, vitamiinid.

Teravili, teraviljasaadused kala-,
hakklihatoidud.

Rdivaste hooldamine, pesemine,
hooldusmargid.

Projektit6d. Tutvumine esemelise
rahvakunstiga. Rahvakunstis

kasutatud motiivide, toOvOtete
kavandamine tdnapdevasele
esemele.

Oppekiik kohalikku muuseumi.

Muuseumi  roll  rahvakunsti
sdilitajana.

Heegeldamine.

Sammassilmused, ringselt

heegeldamine, tingmérkide jirgi
motiivide heegeldamine.

Erinevate
tundmine.

Omblemine.
tekstiilmaterjalide

teab erinevaid toiduainete rithmi ning tunneb
nendesse kuuluvaid toiduaineid ja nende omadusi
hindab oma toitumisharjumuste vastavust
toitumisdpetuse pohinduetele

oskab ohutult kasutada dmblusmasinat

oskab paigutada lihtsa eseme 10iked riidele,
arvestada Omblusvarusid, ldigata vajalikud
modtudele vastavad detailid.

oskab dmmelda tihendusdmblusi, palistusi.

saab hakkama oma rdivaste pesemisega,
hooldamisega.
mirkab ja  oskab kasutada rahvuslikke

kujunduselemente tdnapdevastel esemetel.
oskab kasutada heegelvotteid lihtsa tdnapdevase
eseme valmistamisel..
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Omblus-, tikkimismasina

kasutamine.

Ommeldava eseme kavandamine,
juurdeldikus.

2.2.4 1II kooliastme opitulemused

Taotletavad tildpiddevused: Kultuuri- ja vaartuspiadevus, enesemaaratluspadevus, opipadevus,

suhtluspéadevus, ettevatlikkuspadevus.

VI klass

KASITOO, KODUNDUS
Oppesisu Opitulemused
Kodundus .Makro-, | Opilane:
mikrotoitained, nende vajalikkus,
allikad.  Kilokalor,  fruktoos, e teab mitmekiilgse toiduvaliku tdhtsust oma
gliikoos, sahharoos, laktoos, tervisele, pohiliste makro-, mikrotoitainete
ma'toosl aminohapped, Vajalikkust ja allikaid.
rasvhapped, kolesterool, e Saab hakkama praktilise toiduvalmistamisega.
kiudained. Keetmisviisid. e Tutvub etnograafiliste kirjatud kudumitega.
Toiduainete sdilitamine, e Koob kirjalist pinda, oskab arvestada kirjakorra
konserveerimine. silmuste arvu.

. L e Tunneb peamisi Eesti rahvuslikke
Praktiline too- kasitootavasid.

toiduvalmistamine.

Toiduallergia, toidutalumatus.

Kudumine Eesti rahvakunstis.
Kirjatud ~ kudumid.  Ringselt
kudumine.

Tikand loomingulise
véljendusvahendina.
Tikkimistavad Eestis.
Projektit66- erinevate

materjalidega ja kisitoovotetega
praktilise eseme kavandamine,
teostamine.

Gruppide vahetus- kodundus.

Kombineerib oma t66s erinevaid materjale, leiab
loovaid vOimalusi Opitud késitdotehnikate
kasutamiseks.
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VIII klass

KASITOO, KODUNDUS

Oppesisu Opitulemused

Kodundus. Mitmekiilgsus | Opilane:

padevameniiil koostamisel. _
InternetipShised tervisliku e analiilisib toidu tervislikkust ning koostab

toitumise keskkonnad.

Praktiline toiduvalmistamine.
Kala tootlemine. Erinevad
taignatooted, kiipsetamine.

Omblemine. Loikelehe
kasutamine, tingmargid
16ikelehel, koe ja 16imeldngad

Toovotted seeliku Gmblemisel.

Heegeldamine.
Vabaheegeldamine, taaskasutus.

Projekt  Ope.  Niitidisaegsed
tehnoloogilised vdimalused ning
uudsed votted tarbeeseme
valmistamisel.

Kodundus- gruppide vahetus.

tasakaalustatud ja mitmekiilgse mentiii.

tunneb toidu riknemisega seotud riskitegureid
valmistab retsepti kasutades erinevaid kiilm-, ja
kuumroogi.

valib sobivaid rdivaid 1dhtudes nende materjalist,
otstarbest, figuurist. Kavandab isikupdraseid
esemeid.

oskab votta 10ikelehelt 16ikeid, kohandada
modtudega.

saab hakkama seeliku Omblemiseks vajalike
toovotetega.

oskab kasutada taaskasutusmaterjale ponevate
kodutekstiilide valmistamiseks heegel-,
kudumisvotete abil.

IX klass

KASITOO, KODUNDUS

Oppesisu Opitulemused

Kudumine Eesti rahvakunstis, | Opilane:

kultuuride  vahelised  seosed,

erinevused  ja  sarnasused, e tunneb peamisi Eesti rahvuslikke kasitootavasid,

mitmekultuuriline keskkond

Toovotted- palmikkude,
vikkelkude, nupud, pitsilised
koed.

Kodundus. Rdivastus ja
kditumine.

néeb rahvaste kultuuripdrandit kui véértust

leiab loovaid voOimalusi  késitootehnikate
kasutamiseks.

kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi
esemeid

otsib lahendusi niitidisaegsest tarbekunstist.
oskab kududa koekirju kasutades.

roivastub ja kéitub lrituse iseloomu kohaselt
vordleb erinevate maade rahvustoite ja teab
toitumistavasid mojutavaid tegureid
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Praktiline  toiduvalmistamine. e oskab leida loomingulisi voimalusi
Eestlaste toit l1dbi acgade. kasitooesemete valmistamiseks..

Projekt  Ope.  Niilidisaegsed
tehnoloogilised voimalused ning
uudsed  votted  tarbeeseme
valmistamisel.

2.3 Tehnoloogiadpetus

2.3.1 Tehnoloogiadpetuse oppe- ja kasvatuseesmargid

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et pohikooli 16puks dpilane:

1) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogilisi teadmisi ja oskusi ning tunneb
rahulolu ja innustust praktilisest eneseteostusest;

2) oskab seostada inimest ja limbritsevat elukeskkonda ning analiilisida tehnoloogia mdjusid
keskkonnale;

3) lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja on esemete valmistamisel
leidlik;

4) arvestab tehnoloogiaga seotud eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdoekspidamisi;

5) julgeb katsetada, véirtustab ettevotlikkust, sobralikkust, koostddoskust ja tootahet ning
moistab, miks on erinevad oskused ja hoiakud igapdevaelus ning tulevases todelus olulised;

6) omandab teadmisi ja oskusi, kdsitsedes erinevaid materjale, tddvahendeid ja tootlemisviise;
7) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste iilesannete lahendamisel;

8) jérgib toOprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi toovotteid ning kdlbelisi kditumisnorme;

9) lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimdtetest;

10) moistab, kuidas tingib tehnoloogia areng muutused maailmas, sh inimeste
tootamisvoimalustes

11) omab tiilevaadet tehnoloogiavaldkonnaga seotud ametitest, tunnetab oma vdimeid, huvi ja

sobivust edasisteks Opinguteks ja oskab teha karjddriotsuseid, vadrtustab kultuuripdrimust.
2.3.2 Tehnoloogiadopetuse dppeaine Kirjeldus

IT ja I1I kooliastmes koosneb Opetuse sisu viiest osaoskusest iihe kooliastme piires:
1) tehnoloogia igapdevaelus,

2) disain ja joonestamine,

3) materjalide to6tlemine,

4) kodundus vahetatud dpperithmades,
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5) projektitdod.

Oppe kiigus omandatakse iildalused ja alusteave, mida on tarvis iilesannete lahendamiseks ja
esemete valmistamiseks. Oppetundides 15imib ainedpetaja Sppesisu praktilise tegevusega
(puidutdd, metallitod, elektroonika jm). Oppesisu ja/vdi jirjestust voib kooliastmeti muuta voi
dpitut jirgmises kooliastmes siigavamalt kisitleda. Oppeaine osade jérjestuse dppeaasta jooksul
planeerib ja korraldab ainedpetaja koostods kisitdd ja kodunduse petajaga. Oppeaine
mitmekiilgsuse huvides vahetatakse kdsit60 ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpperithmi.
Oppes pannakse rohku dpilaste mdtestatud loovale uuendustegevusele, seega saavad dpilased
koos avastamisrddmuga kogeda todprotsessi ideest valmis esemeni. Opilased teevad huvitavaid
ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi {ilesandeid, sh kavandavad, valmistavad
ning esitlevad eset, andes oma tddle ise ka hinnangu. Tuuakse esile seosed Oppeainete ning
eluvaldkondade vahel, samuti nende rakenduslikud viljundid. Nii tekib Opilastel terviklik
moistmine iilesandest voi tootest. Oluline on, et dpilased mdistaksid, kuidas toimib tehnoloogia,
ning saaksid ise osaleda Opilaspirase tehnoloogia, sh tootava eseme loomisel. Eelnimetatu
lahtub dpilaste ealisest arengutasemest ja on neile arusaadaval tasemel. Seejuures arvestatakse
Opilaste erinevaid vdimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja Opimotivatsiooni.
Oppeaines rohutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning kujundatakse noorte todalaseid
kditumis- ja vaddrtushoiakuid. Eesmirk on, et opilased omandaksid keskkonnasddstlikkust ja

kohalikke traditsioone vadrtustavad ning eetilised tdekspidamised.
2.3.3 1I kooliastme dpitulemused

Taotletavad iildpadevused: Kultuuri- ja védirtuspiadevus, enesemédratluspiadevus, opipadevus,

suhtluspddevus, ettevatlikkuspadevus.

1V klass

TEHNOLOOGIAOPETUS

Oppesisu Opitulemused

Tutvumine Mietaguse Pdhikooli | Opilane:
kédsitoomaja  kodukorra  ja

voimalustega. e jilgib tootades ohutusnoudeid

e tOootab iseseisvalt lihtsamate todjuhendite jargi
Eskiis. ~ Lihtsa eseme o disainib lihtsaid esemeid, kasutades selleks
kavandamine. ettendhtud materjale

¢ suudab valmistada joukohaseid liiteid

Projektiope- erinevate toovotete N - o
e kasutab Oppetdos puurpinki

loov kasutamine . Materjalide
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t66tl_em_ise _ viisid (mi%rkin_l_in_e, e vidrtustab ja kasutab tervisele ohutuid to6votteid
saagimine jne) Materjalide liigid e suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
(puit, metall) ja nende arvamust
omadused. Puurpink
V klass
TEHNOLOOGIAOPETUS
Oppesisu Opitulemused
Transpordivahendid. Opilane:
Energiaallikad. Probleemide
lahendamine. Insenerid  ja e valmistab to6tavaid mudeleid praktilise toona.

leiutamine. Materjalide to6tlemise
viisid (mérkimine, saagimine jne)
ning toovahendid (tooriistad ja
masinad). Materjalide liigid (puit,

metall, plastid) ja nende
omadused.

Levinumad kisi- ja elektrilised
tooriistad.  Materjalide  liited.

Tervisekaitse- ja todohutusnduded
tootlemises, ohutud toovotted.
Eseme viimistlemine.

Vordleb erinevaid transpordivahendeid ning
energiaallikaid

moistab  leiutiste  osatdhtsust tehnoloogia
arengus

valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid (sh
ménguasju);

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusnoudeid

kasutab materjale sdéstlikult ning leiab

voimalusi nende korduskasutuseks.
leiab iiksi vO1 koostdos teistega iilesannetele
ning probleemidele lahendeid

VI klass

TEHNOLOOGIAOPETUS

Oppesisu Opitulemused
Tehnoloogia olemus. | Opilane:
Tehnoloogiline kirjaoskus ja

selle vajalikkus. Tehnoloogia,
inimene ja keskkond. . Lihtsa
modtmestatud tehnilise joonise
koostamine ja selle esitlemine.
Tehniline joonis. Jooned ja
nende tdhendused. Mdotmed ja
modtkava.

Materjalide  liigid  (plastid,
elektroonika komponendid jne)
ja nende omadused.

seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainete ja
eluvaldkondadega;

selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab
joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda
esitleda

koostab kolmvaate lihtsast detailist

osaleb  Opilaspéraselt uudse tehnoloogilise
protsessi loomises, mis on seotud materjalide
valiku ja otstarbeka to6tlusviisi leidmisega
tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid
omadusi ja tootlemise viise
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e valib ja kasutab eesmaérgipéraselt erinevaid
tootlusviise, toovahendeid ja materjale

e osaleb aktiivselt erinevates koostdo-  ja
suhtlusvormides;

e kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust

e teadvustab end riihmatdd, projektitdd ja teiste
ithistodde osalisena

2.3.4 1II kooliastme 6pitulemused

Taotletavad iildpadevused: Kultuuri- ja vaartuspadevus, enesemaératluspadevus, dpipadevus,

suhtluspddevus, ettevotlikkuspadevus.

VII klass

TEHNOLOOGIAOPETUS

Oppesisu Opitulemused

Puidutreipink. Info- ja | Opilane:

kommunikatsioonitehnoloogia.

planeerib iilesande ja kavandab * kasutab 6ppetdds treipinki

eseme ning esitleb seda voimaluse e kasutab info- ja
korral IKT vahenditega. lahendab kommunikatsioonitehnoloogia  vahendeid,
probleemiilesandeid. Tehnilist taipu tunneb nende ohutut kdsitsemist

arendavate ja probleemiilesannete e valmistab omaniolisi esemeid, tunneb ja
lahendamine. Ténapéevased kasutab erinevaid liiteid

materjalide tootlemise viisid. Kési- e teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
ja  elektrilised  tooriistad.  IT tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid
vahendite/ arvuti ja materjalide ning téovahendeid.

tootlemise tihildamise voimalused e kujundab positiivseid véértushinnanguid ja

o S kolbelisi tooharjumusi

Eseme modelleerimine arvuti abil.

Tervisekaitse- ja todohutusnouded

tootlemises, ohutud toovotted.

VI Klass
TEHNOLOOGIAOPETUS
Oppesisu Opitulemused
Tooraine ja tootmine. | Opilane:
Ressursside séastlik tarbimine. _ - ) _
Viimistlemine ja pinnakatted. e teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib
Masinad ja mehhanismid. neid séi'eistvaltjajéitkusuutlikult;
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valmistades
toovahendeid,
tootlusviisi.

kasutab eset
mitmesuguseid
valib sobivaima
Niitidisaegsed voimalused
materjalide tootlemisel  ja
detailide iihendamisel esemeks.

teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise
voimalusi

vordleb materjalide omadusi, tootlemise viise
ning kasutamise voimalusi

tunneb ja kasutab toGtlemisel masinaid ning
mehhanisme

IX klass

TEHNOLOOGIAOPETUS

Oppesisu

Opitulemused

Toomaailm ja t6d planeerimine.
Materjalide ja nende td6tlemise
kohta teabe hankimise
vOimalused kirjandusest ning
internetist. ~ Erinevate liidete
kasutamine. Optimaalse
tootlusviisi valimine.

Joonise vormistamine ja
esitlemine. Leppemadrgid ja
tahised tehnilistel joonistel.

kirjeldab ja analiiiisib
loodusele ning keskkonnale
teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust
moju

joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja
esitleb joonist voi skeemi

loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist

leiab teavet materjalide, nende omaduste ja
tootlemise kohta, hangib ainealast teavet
Kirjandusest ja internetist ning kasutab seda
oskab tegevust planeerida ning teab oma eelistusi
eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti valikul;

inimtegevuse moju
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